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ANEXO Il
Materias optativas propias de la Comunidad Andaluza

Actividad Fisica, Salud y Sociedad

La materia de Actividad Fisica, Salud y Sociedad responde a dos objetivos educativos basicos: por un lado, dar
continuidad a las experiencias de aprendizaje de etapas anteriores y de primero de Bachillerato, desarrollando
competencias especificas propias de la materia que conectan con objetivos de etapa como el “afianzar habitos de
actividades fisico-deportivas para favorecer el bienestar fisico y mental, asi como medio de desarrollo personal y
social”; por otro lado, responder al caracter propedéutico de Bachillerato, iniciando al alumnado en las
competencias propias de las alternativas profesionales y de estudio del campo de la actividad fisica, la salud, el
deporte y el uso del tiempo libre. Se trata de contribuir al desarrollo de un alumnado cada vez mas autonomo en la
gestion de su actividad fisica y deportiva, a la vez que dotarlo de las competencias necesarias para convertirlo en
agente de cambio social, capaz de promover y gestionar la actividad de los otros, generando un impacto positivo y
transformador en su entorno. El alumnado que finaliza esta etapa educativa debe ser capaz de enfrentarse a una
realidad de alta implantacion en nuestra sociedad como es la de las actividades fisicas, no solo las de indole
deportiva, sino también las de caracter cultural y de salud, y lo hara, con una actitud critica y proactiva, en favor de
los valores transformadores de esta sociedad, como la inclusion y no discriminacion, la cooperacion y resolucion de
conflictos, los estilos de vida saludables y el cuidado del medio ambiente.

Para alcanzar estos objetivos, se desarrollaran las competencias especificas de la materia que inciden en las
siguientes lineas basicas: experimentar y afrontar con éxito un amplio espectro de situaciones motrices, creando
adherencia y fomentando estilos de vida saludables; adquirir competencias en la organizacion de actividades, el
trabajo colaborativo, asi como en la gestion y direccion de grupos en relacion con las actividades fisicas y deportivas;
adoptar una postura ética, critica y proactiva sobre el impacto social de estas actividades, favoreciendo la inclusion y
comprendiendo su implicacion en las diferentes manifestaciones culturales, ademas de su influencia en el entorno
urbano y natural de una manera eco-sostenible.

Los saberes basicos se organizan en cinco bloques: «Vida activa y saludable», «Organizacion y gestion de la actividad
fisica», «Resolucion de problemas en situaciones motrices», «Actividad fisica y sociedad», e «Interaccion eficiente y
sostenible con el entorno». Estos bloques de saberes, actitudinales, procedimentales o cognoscitivos son
susceptibles de conectarse entre si en situaciones de aprendizaje integradas, o mediante la propuesta y desarrollo de
proyectos, asi como la creacion de productos de servicio social, dando a la materia un caracter intradiscipinar.
Igualmente, se conectaran en su propuesta pedagogica con los saberes de otras materias de la etapa de manera
transdisciplinar.

Competencias especificas.

1. Asentar, practicar y promover en su entorno proximo estilos de vida activos y saludables, planificando la
actividad fisica propia y de terceros, partiendo de una evaluacion inicial con base a parametros cientificos
asequibles de las caracteristicas fisiologicas y biométricas de los participantes, sus necesidades y
motivaciones, asi como de las condiciones del contexto para incorporar estilos de vida saludables.

La adquisicion de esta competencia especifica supone para el alumnado ser capaz de considerar todos los elementos
que condicionan la salud y la actividad fisica, aplicar métodos de evaluacion de los factores del rendimiento motriz,

00284744

Deposito Legal: SE-410/1979. ISSN: 2253-802X

https://www.juntadeandalucia.es/eboja



Boletin Oficial de la Junta de Andalucia

Bo 'A NUmero 104 - Viernes, 2 de junio de 2023

pagina 9728/438

definiendo objetivos alcanzables y planificando la actividad, respetando los principios del acondicionamiento y
aprendizaje motor. Gracias a ella, el alumnado no solo adoptara de forma estable estilos de vida activa y saludable,
sino que compartira informacion y actitudes, colaborando con los demas en la incorporacion de estos habitos. De
este modo, el alumnado generara objetivos de mantenimiento y mejora de la condicidn fisica y motora ajustados a
sus posibilidades y condiciones de su entorno, mejorando la eficiencia de los procesos. Mantendra, ademas, una
actitud alerta y de analisis critico ante aquellos comportamientos, estereotipos e informaciones contrarias a los
criterios adquiridos sobre una actividad fisica y deportiva saludable. Asimismo, esta competencia especifica significa
implicar al alumnado en un camino desde la autogestion de su propia actividad fisica, en funcion de sus intereses y
motivaciones, hasta la colaboracion con los otros, generando una actitud proactiva y de influencia en su entorno
ecosocial. Finalmente, demandara de la integracion y aplicacion a diferentes contextos de actividad fisica y
deportiva, de la globalidad de los aprendizajes adquiridos previamente en la materia de Educacion Fisica, asi como
en otras materias del curriculo, incluyendo la utilizacion de aplicaciones y dispositivos digitales en su actividad, con
proteccion, seguridad y oportunidad.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM2, STEM5, CD4, CPSAAL.2, CPSAA2,
CPSAAS.

2. Experimentar y desarrollar competencias, ademas de la motriz, implicadas en los estudios y salidas
profesionales asociadas a la actividad fisica y el deporte, tales como direccion de grupos, organizacion de
actividades, observacion de situaciones motoras, disefio de actividades creativas, de ocio y de ensefianzas
deportivas para dotar al alumnado de una vision global de las actividades motrices en los diferentes contextos
que se pueda encontrar en su futuro desempeio laboral.

Esta competencia especifica focaliza la atencion en la adquisicion y desarrollo de habilidades activadas con los
diferentes roles implicados en las situaciones de actividad fisica, deportivas y expresivas. El alumnado desarrollara
sus capacidades de planificacion, organizativas, de comunicacion, liderazgo y gestion de recursos, necesarios en los
diferentes contextos de aplicacion. La adquisicion de esta competencia especifica dotara al alumnado de una vision
global de las actividades motrices en los diferentes contextos, asi como de las competencias necesarias para
organizar, promover y dinamizar estas actividades. Supone, pues, por un lado, la experimentacion de funciones
implicadas en las salidas profesionales o estudios posteriores relacionados con la actividad fisica, que se convierte
en una insustituible fuente de informacion para la toma de decisiones respecto a su futuro laboral o académico; y
por otro, adquirir preparacion previa, en el caso de que esa decision sea conducente a estas salidas. Se ha de tener
en cuenta que el alumnado no siempre conoce la realidad sobre las competencias profesionales y las funciones que
se realizan en las salidas referidas. Se tratara, por tanto, no solo de elegir los saberes basicos adecuados para el
desarrollo de esta competencia especifica, sino de proponer las situaciones de aprendizaje adecuadas, cumpliendo
asi con los fines de orientacion y el caracter propedéutico propios del segundo curso de Bachillerato.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CCL5, STEM5, CD2, CD3, CPSAA2,
CPSAA3.1, CPSAA3.2, CE3.

3. Resolver con seguridad, estabilidad y creatividad situaciones motrices variadas vinculadas a diferentes
manifestaciones deportivas, recreativas y creativas, consolidando su capacidad de aprendizaje individual y
compartido, fundamentadas sobre habilidades para la autorregulacion emocional, la observacion y el analisis,
la planificacion y la comunicacion.
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Ser competente resolviendo problemas motores o afrontando situaciones motrices implica la adquisicion de
habilidades en distintos planos de la estructura que conforma al individuo, asi como su integracion y aplicacion
adaptada a contextos motores concretos. Esta competencia especifica supone el conocimiento de los elementos
clave de la motricidad y la comprension de las exigencias diferenciadas, especificas de cada situacion y comunes a
otras, y la capacidad de identificar errores y resolver imprevistos. El alumnado desarrollara el dominio motor
necesario, tanto en lo referente a sus capacidades fisicas basicas y coordinativas como al aprendizaje de habilidades
especificas para cada situacion. Igualmente, se desarrollara su estructura socioemocional y cognitiva estrechamente
vinculadas a los procesos de toma de decisiones en la practica motriz junto con la capacidad perceptiva y la
precision en los calculos espacio-temporales. Se tratara de exponer al alumnado a un gran niimero de experiencias
motrices de diferente indole, potenciando su bagaje motriz, su capacidad de adaptacion a problemas motores
diversos, asi como su autonomia y colaboracion en el aprendizaje. Se trata, en definitiva, de seguir avanzando en la
alfabetizacion motriz, de forma que le permita adoptar habitos de vida saludables, incorporar nuevos aprendizajes, y
ser capaz de afrontar los retos de actividades profesionales o estudios relacionados con la actividad fisica y el
deporte.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, STEM2, CD3, CD4, CPSAAL.1, CPSAAL.2,
CPSAA3.

4, Recopilar, vivenciar y promover actividades fisico-deportivas que destaquen por su caracter mixto e
inclusivo, proponiendo alternativas creativas que favorezcan la implantacion de habitos de actividad fisica y
deportiva que superen las diferencias culturales, sociales, de género y de habilidad, priorizando el respeto
hacia los participantes y a las reglas sobre los resultados, para desarrollar procesos de autorregulacion
emocional y entendimiento social en los diferentes espacios en los que se participa.

Superar las barreras de género u otras por razon de diferencias culturales, sociales o de habilidad representa uno de
los retos mas significativos de la sociedad europea del siglo XXI. En este camino de inclusion e igualdad efectiva han
aparecido intentos cada vez mas pujantes en la actividad deportiva organizada. Baste observar el incremento de
pruebas de caracter mixto en los Juegos Olimpicos y en otras competiciones internacionales, o la mayor presencia de
las modalidades deportivas paralimpicas y otros deportes adaptados en las federaciones deportivas, planteandose
su estudio como parte del curriculo de las actuales titulaciones de técnicos deportivos. El alumnado que alcanza esta
competencia especifica parte de la sensibilidad hacia los comportamientos discriminatorios, el conocimiento
profundo de los mecanismos de inclusion real, naturalizando una practica deportiva inclusiva como norma, no como
excepcion, siendo agentes de cambio transformador en el entorno de su actividad diaria, entendiendo la inclusion e
igualdad efectiva, no como un esfuerzo, sino como riqueza colectiva para todos y de forma natural.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL2, CCL5, STEM5, CPSAA3.1, CC2, CC3, CE3.

5. Investigar, descubrir y analizar criticamente las influencias sociales, politicas y economicas que conforman
las distintas manifestaciones de la cultura motriz, incluida la cultura andaluza, asi como sus mecanismos de
arraigo social y transmision de valores, adoptando una postura ética y proactiva en la defensa y fomento de
valores democraticos de inclusion, respeto a las normas y a los demas, rechazo a la violencia y a la
discriminacion y a aquellos topicos o estereotipos perjudiciales para la salud para favorecer un desarrollo
integral tanto individual como social.
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El mapa competencial de Actividad Fisica, Salud y Sociedad no estaria completo sin que el alumnado llegara a
alcanzar una comprension de las manifestaciones motrices como hecho cultural. Entender la historia y la realidad
actual de las distintas manifestaciones de la cultura motriz, sus conexiones politicas, econdmicas y sociales permitira
al alumnado comprender las razones de su presencia en los medios de comunicacion, de su espacio institucional o,
por ejemplo, de las salidas profesionales en torno a ellas. Desde esta vision de la cultura motriz, alcanzara una
actitud sensible a las influencias mediaticas y politicas, ejercera un analisis critico y una postura ética, activa, en la
defensa y fomento de valores democraticos de inclusion, respeto a las normas y a los demas, rechazo a la violencia y
a la discriminacion y oponiéndose a aquellos topicos o estereotipos perjudiciales para la salud. Por otro lado,
contribuira activamente también a la preservacion y difusion de aquellas manifestaciones propias de la cultura
motriz de Andalucia.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CCL3, CCL5, CD1, CPSAA4, CC1, CC2,
CCEC1, CCEC2, CCECA.

6. Organizar, desarrollar y promover acciones de servicio a la comunidad vinculadas a la actividad fisica y el
deporte en el medio natural y urbano, integrandose en ella, asumiendo responsabilidades en la seguridad de
las practicas, optimizando los recursos proximos, y contribuyendo al cuidado y mantenimiento del entorno
para impulsar acciones que fomenten un desarrollo sostenible.

El trabajo cooperativo y el emprendimiento son elementos esenciales para una ciudadania activa con capacidad
transformadora. Alcanzar esta competencia especifica implica que el alumnado sea capaz de desarrollar y llevar a la
practica proyectos colectivos que incidan en su entorno. Teniendo como elemento aglutinador la actividad fisica,
conocera y evaluara los recursos disponibles, optimizara sus acciones y conectara con el entramado social cercano,
elaborando de forma rigurosa propuestas de actividad que mejoren el ecosistema social. Alcanzarla supone,
ademas, dar un paso adelante en favor del desarrollo sostenible, generando acciones decididas, cooperativas, de
cuidado y mantenimiento del entorno natural y urbano, asociadas a estos proyectos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM5, CD2, CPSAA2, CPSAA3.2, CC4, CE1,
CE2, CE3.

Saberes basicos.

A. Vida activa y saludable.

AFSS.2.A.1. Programacion de la actividad fisica orientada a la salud, atendiendo a frecuencia, volumen, intensidad,
recuperacion y tipo de actividad en funcidn de los objetivos y de las necesidades y caracteristicas individuales.
Orientacion de los programas hacia el logro de objetivos especificos.

AFSS.2.A.2. Beneficios de la practica de una actividad fisica regular y valoracion de su incidencia en la salud fisica, social
y mental.

AFSS.2.A.3. Evaluacion de las capacidades fisicas y coordinativas como requisito previo a la planificacion: técnicas,
estrategias y herramientas de medida.

AFSS.2.A.4. Exigencias especificas, condicionales y coordinativas de los distintos tipos de actividad fisica y deportiva.
AFSS.2.A.5. Sistemas y métodos de entrenamiento de las capacidades fisicas y coordinativas, caracteristicas de las
actividades fisicas seglin el objetivo de mejora y su relacion con la salud.

AFSS.2.A.6. Control de los parametros de carga, evaluacion de su efecto y mecanismos de reorientacion. Aplicacion de
los principios del entrenamiento en los métodos de mejora de las capacidades fisicas basicas.

AFSS.2.A.7. Aplicaciones y dispositivos digitales para la evaluacion y planificacion de programas de actividad fisica y de
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factores asociados como la nutricion, el descanso y los parametros biométricos.

AFSS.2.A.8. Nutricion en la vida diaria y en la actividad fisica de forma especifica. Relacion ingesta y gasto caldrico.
Disefio de dietas saludables. Analisis de productos alimenticios: valor alimenticio y energético.

AFSS.2.A.9. Correccion de problemas posturales, ajuste ergondmico de las actividades, lesiones mas comunes en la
practica de actividades fisica.

AFSS.2.A.10. Orientaciones profesionales vinculadas a la programacion y direccion de la actividad fisica y la salud.
Centros de estudio en la comunidad andaluza: ubicacion, curriculo y acceso.

AFSS.2.A.11. Factores de riesgo en las actividades fisicas, medidas de prevencion, analisis de la ejecucion de los
ejercicios y actuacion ante lesiones y accidentes deportivos. Medidas preventivas y compensatorias del entrenamiento
fisico. Habitos saludables. Protocolos de seguridad en los diferentes tipos de actividad.

AFSS.2.A.12. Actuaciones criticas ante accidentes. Primeros auxilios. Desplazamientos y transporte de accidentados.
Reanimacién mediante desfibrilador automatico (DEA) o semiautomatico (DESA). Protocolo de reanimacién
cardiopulmonar (RCP). Técnicas especificas e indicios de accidentes cardiovasculares (maniobra de Heimlich, sefiales
deictus, y similares). Contenido basico del kit de asistencia (botiquin).

B. Organizacion y gestion de la actividad fisica.

AFSS.2.B.1. Gestion de las medidas relacionadas con la planificacion de la actividad fisica y deportiva: material
necesario, instalaciones, caracteristicas del grupo al que se dirige, objetivos de la preparacion, actividades, seguridad,
etc. Herramientas de los medios tecnoldgicos que estan a su disposicion para la gestion de la actividad fisica.
AFSS.2.B.2. Modelos de creacion y gestion de empresas relacionadas con las actividades fisicas. Analisis de la realidad
cercana. Empresas referentes en Andalucia.

AFSS.2.B.3. Seleccion responsable y sostenible de material deportivo. Reutilizacion del material disponible.
Construccion de material deportivo alternativo y reciclado. Medidas de adecuacion de instalaciones y materiales para
una practica fisico-deportiva inclusiva.

AFSS.2.B.4. Profesiones vinculadas a la gestion organizativa de eventos, programas, escuelas, asociaciones,
federaciones y clubes deportivos.

AFSS.2.B.5. Regulacién normativa para la organizacion de actividades fisicas: responsabilidades, seguros y
autorizaciones.

AFSS.2.B.6. Organizacion, gestion y dinamizacion de actividades colectivas en diferentes contextos de practica.
AFSS.2.B.7. Direccion de grupos deportivos, garantizando la participacion, el aprendizaje, la seguridad, la diversion y la
interaccion social de sus componentes.

C. Resolucion de problemas en situaciones motrices.

AFSS.2.C.1. Observacion y evaluacion de las situaciones motrices variadas, sus factores condicionales, técnicos, de
participacion y de resolucion tactica individual y colectiva: técnicas, estrategias y herramientas de medida.

AFSS.2.C.2. Aplicaciones y dispositivos para la observacion de elementos técnicos y tacticos en situaciones motrices
variadas que permitan el analisis de los resultados.

AFSS.2.C.3. Habilidades para la resolucién de problemas tacticos, utilizando los recursos adecuados y mejorando la
toma de decisiones.

AFSS.2.C.4. Resolucion de situaciones motrices variadas, ajustando eficientemente los componentes de la motricidad
en actividades individuales. Secuencias de aprendizaje de habilidades especificas de distintos deportes individuales
que incluyan todos los patrones motrices basicos.

AFSS.2.C.5. Acciones que provocan situaciones de ventaja con respecto al adversario en las actividades de oposicion,
sin o con contacto corporal, y con el uso o no de implementos.

AFSS.2.C.6. Resolucion de actividades cooperativas, su analisis colectivo de resultados y reajuste de actuaciones para
conseguir el éxito. Tipos de feedback.

AFSS.2.C.7. Resolucion de problemas tacticos en situaciones de cooperacidn-oposicion, desde distintos roles,
ajustados a la estrategia colectiva planteada en las diferentes fases del ciclo del juego.

AFSS.2.C.8. Mecanismos coordinativos, espaciales y temporales, que permitan el ajuste y modificacion de la propia
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intervencion para resolver situaciones motrices adecuadamente respecto a si mismo, a moviles e implementos, a los
participantes y al espacio en el que se desenvuelve la practica segun el objetivo planteado.

AFSS.2.C.9. Perfeccionamiento de las habilidades especificas de los deportes o actividades fisicas que respondan a sus
intereses, considerando la inclusion de deportes individuales y colectivos y la realizacion de actividades expresivas y
en el medio natural.

AFSS.2.C.10. Elaboracidn de montajes individuales y colectivos, con o sin base musical.

D. Actividad fisica y sociedad.

AFSS.2.D.1. Distintas perspectivas del deporte para todos, escolar, de base, competitivo, profesional, etc.

AFSS.2.D.2. Andlisis critico de la actividad fisica y el deporte en los medios de comunicacion.

AFSS.2.D.3. Identificacion y rechazo de conductas contrarias a la convivencia en situaciones motrices, tales como,
comportamientos violentos, discriminacion por cuestiones de género, competencia motriz y actitudes xenéfobas,
racistas o sexistas.

AFSS.2.D.4. Habitos y estereotipos sociales que inciden en la calidad de vida, condicidn fisica y salud, asi como en la
convivencia democratica.

AFSS.2.D.5. Biografias de personalidades relevantes del mundo del deporte y la actividad fisica, a nivel mundial, espafiol
y andaluz. La mujer en el deporte: situacion actual, evolucion historica de su acceso y participacion, biografias de
mujeres deportistas relevantes.

AFSS.2.D.6. Historia y evolucién de las competiciones deportivas: los Juegos Olimpicos y Paralimpicos.

AFSS.2.D.7. Los juegos y deportes tradicionales y autdctonos y su vinculo cultural: origen, evolucion, preservacion y
factores condicionantes.

AFSS.2.D.8. Ejemplos de buenas practicas profesionales en el deporte y en el ambito artistico-expresivo a nivel mundial,
nacional y andaluz.

AFSS.2.D.9. La cultura motriz en manifestaciones con intencionalidad estética o expresiva.

AFSS.2.D.10. Deporte, politica y economia: analisis critico de su influencia en la sociedad. Mercado, consumismo y
deporte. Marketing del deporte. Ambito profesional-laboral: profesiones que rodean al deporte en ambitos como
docencia, gestion, rendimiento o recreacion.

E. Interaccion eficiente y sostenible con el entorno.

AFSS.2.E.1. Fomento del desplazamiento activo y sostenible en actividades cotidianas.

AFSS.2.E.2. Analisis de las posibilidades del entorno urbano y natural para la practica de actividad fisica:
equipamientos, usos y necesidades. Adecuacion de espacios y ofertas de actividades en el entorno local y de
Andalucia.

AFSS.2.E.3. Actuaciones para la mejora del entorno urbano desde el punto de vista de la motricidad, por ejemplo, el
uso deportivo y la accesibilidad. Adecuacion a la normativa europea, estatal y andaluza.

AFSS.2.E.4. Prevision de riesgos asociados a las actividades y los derivados de la propia actuacion y de la del grupo.
Factores y elementos de riesgo durante la realizacion de actividades que requieren atencion o esfuerzo. Materiales y
equipamientos: su uso segln las especificaciones técnicas de los mismos.

AFSS.2.E.5. Cuidado, adecuacion y uso sostenible y mantenimiento de recursos urbanos y naturales para la practica de
actividad fisica. Promocion y usos creativos del entorno desde la motricidad.

AFSS.2.E.6. Proyectos de actividad fisica y deportiva en el entorno natural y urbano.

Actividad Fisica, Salud y Sociedad

Saberes

Competencias especificas Criterios de evaluacion ) .
basicos

1. Asentar, practicar y promover en su | 1.1. Planificar, elaborar y poner en practica de manera | AFSS.2.A.1.
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entorno proximo estilos de vida activos
y saludables, planificando la actividad
fisica propia y de terceros, partiendo de
una evaluacién inicial con base en
parametros cientificos asequibles de las
caracteristicas fisiologicas y biométricas
de los participantes, sus necesidades y
motivaciones, asi como de las
condiciones  del  contexto  para
incorporar estilos de vida saludables.

STEM2, STEMS5, CD4, CPSAAL.2, CPSAA2,
CPSAAS.

auténoma programas de actividad fisica dirigidos al
mantenimiento y mejora de la salud y calidad de vida,
intentando incrementar el nivel inicial de las mismas,
teniendo en cuenta su estado de salud y su condicion fisica,
realizando una valoracion ajustada de todos los factores de
rendimiento, temporizando adecuadamente las acciones,
aplicando sistemas y métodos adecuados, observando los
principios de acondicionamiento fisico e incluyendo
elementos motivacionales.

AFSS.2.A2.
AFSS.2.A.3.
AFSS.2.A5.
AFSS.2.B.1.

1.2. Incorporar de forma consciente y auténoma en su
actividad diaria, asi como asesorar y orientar a terceros,
medidas especificas para la prevencion de lesiones, la
autorregulacion y dosificacion del esfuerzo, aspectos
saludables en la nutricion, conductas de riesgo para la salud,
descanso adecuado, educacion postural y ajustes
ergondmicos del movimiento, entendiendo su relacién con
la calidad de vida y la eficiencia en diferentes desempefios
deportivos y profesionales.

AFSS.2.A4.
AFSS.2.A5.
AFSS.2.A.8.
AFSS.2.A.9.

AFSS.2.A11.
AFSS.2.A.12.

1.3. Conocer y aplicar de manera responsable y auténoma
medidas especificas para la prevencion de lesiones antes,
durante y después de la actividad fisica, asi como la
aplicacion de primeros auxilios ante situaciones de
emergencia o accidente, que permitan y faciliten posteriores
intervenciones asistenciales, todo ello identificando y
transmitiendo las posibles transferencias de estos
conocimientos a todo tipo de situaciones habituales de ocio
y laborales.

AFSS.2.A.9.

AFSS.2.A.11.
AFSS.2.A.12.

1.4. Actuar de forma critica, comprometida y responsable
ante los estereotipos sociales, comportamientos e
informaciones falaces de diversas fuentes, contrarios a la
salud fisica, mental o social, asi como a los valores de
convivencia democratica y aplicando con autonomia e
independencia criterios de validez, fiabilidad y objetividad.

AFSS.2.A.10.
AFSS.2.A.11.

AFSS.2.D.4.

1.5. Emplear de forma auténoma aplicaciones y dispositivos
digitales relacionados con el analisis, control y gestion de la
actividad fisica, incrementando la eficiencia de sus acciones,
favoreciendo la interrelacion entre participantes y
respetando la privacidad y las medidas basicas de seguridad
vinculadas a la utilizacion y difusion de datos personales.

AFSS.2.A.6.
AFSS.2.AT.
AFSS.2.A.8.

2. Experimentar y  desarrollar
competencias, ademas de la motriz,
implicadas en los estudios y salidas
profesionales asociadas a la actividad

2.1. Elaborar y aplicar instrumentos de observacion
cualitativa y cuantitativa a los diferentes contextos de
actividad fisica, evaluando los factores implicados en la
consecucion de los objetivos propuestos y aplicando

AFSS.2.B.1.
AFSS.2.B.2.
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fisica y el deporte, tales como direccion
de grupos, organizacion de actividades,
observacion de situaciones motoras,
disefio de actividades creativas, de ocio
y de ensefianzas deportivas para dotar
al alumnado de una vision global de las
actividades motrices en los diferentes
contextos que se pueda encontrar en su
futuro desempefio laboral.

CCL1, CCL5, STEMS5, CD2, CD3, CPSAA2,
CPSAA3.1,CPSAA3.2, CE3.

criterios de validez y fiabilidad.

2.2. Disefiar, planificar y dirigir actividades individuales y
colectivas de aprendizaje, recreacion o acondicionamiento
fisico, adaptado al grupo, observando las medidas de
seguridad y cuidado de la salud pertinentes y garantizando
un tiempo de desempefio motor suficiente, asi como la
eficiencia en los procesos de comunicacion inicial y de
feedback necesarios que incluira tanto informacion técnica
como motivacional.

AFSS.2.B.1.
AFSS.2.B.3.
AFSS.2.B.7.

2.3. Organizary gestionar las acciones previas y posteriores a
la ejecucion de diferentes actividades colectivas de actividad
fisica, deportiva o expresiva, asegurando la disponibilidad
de los recursos necesarios para la realizacion de las
actividades, preparando los espacios, los equipos y los
materiales requeridos, ajustindose a los objetivos y
caracteristicas de estas, proporcionando seguridad en su
practica, y promoviendo la participacion.

AFSS.2.B.1.
AFSS.2.B.2.
AFSS.2.B.3.
AFSS.2.B.4.
AFSS.2.B.5.

2.4, Participar y vivenciar las actividades fisicas, deportivas o
expresivas que se planteen desde los diferentes roles
implicados: participante, espectador, organizador, arbitro o
dinamizador, y reflexionar sobre la experiencia,
comunicandose con respeto, trabajando en grupo y
comprendiendo las diferentes visiones y experiencias
propias y de los demas.

AFSS.2.B.4.
AFSS.2.B.6.
AFSS.2.D.3.

2.5. Incorporar el uso de aplicaciones y dispositivos digitales
a las diferentes fases del proceso: disefio y planificacion,
evaluacion y comunicacion, de las diferentes actividades en
contextos variados.

AFSS.2.AT.
AFSS.2.B.1.
AFSS.2.B.7.

3. Resolver con seguridad, estabilidad y
creatividad  situaciones  motrices
variadas  vinculadas a  diferentes
manifestaciones deportivas, recreativas
y creativas, consolidando su capacidad
de aprendizaje individual y compartido,
fundamentadas sobre habilidades para
la autorregulacion emocional, la
observacion 'y el andlisis, la
planificacién y la comunicacion.

CCL1, STEM2, CD3, CD4, CPSAAll,
CPSAAL.2,CPSAA3

3.1. Identificar, analizar, comprender y progresar en los
factores clave que condicionan la intervencion de los
componentes cualitativos y cuantitativos de la motricidad
en la realizacion de gestos técnicos o situaciones motrices
variadas, identificando errores, proponiendo y aplicando
soluciones a los mismos.

AFSS.2.C.1.
AFSS.2.C.2.
AFSS.2.C.4.
AFSS.2.C.8.

3.2. Desarrollar proyectos motores de caracter individual,
cooperativo o colaborativo, ajustindose a los objetivos y
resolviendo eficiente y creativamente los imprevistos,
demostrando dominio de los patrones motores basicos y
progresando en la adquisicion de habilidades especificas
para cada contexto.

AFSS.2.C.6.
AFSS.2.C.7.

3.3. Ser capaces de percibir los elementos clave,
comprender las opciones de resolucion y tomar decisiones

AFSS.2.C.2.
AFSS.2.C3.
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ajustadas en situaciones de cooperacion-oposicion,
favoreciendo la resolucion de estas, de forma exitosa,
adaptada y creativa, desde los distintos roles ofensivos y
defensivos, asi como en distintos momentos del ciclo del
juego.

AFSS.2.C.5.
AFSS.2.C.6.
AFSS.2.C.7.

3.4. Aplicar proyectos motores en la creacion de
composiciones individuales y colectivas, con y sin base
musical, de manera coordinada y creativa, utilizando el
movimiento como elemento expresivo y optimizando los
recursos disponibles.

AFSS.2.C.2.
AFSS.2.C.6.
AFSS.2.C.8.
AFSS.2.C.10.

3.5. Comprender y analizar proyectos motores, propios y de
los otros, siendo capaces de gestionar autdnomamente
cualquier imprevisto y realizar ajustes eficientes y creativos,
a partir de las informaciones propias o compartidas, gracias
a la capacidad de resiliencia, su motivacion, el andlisis y la
utilizacion de la informacion disponible.

AFSS.2.C.9.
AFSS.2.C.10.

4. Recopilar, vivenciar y promover
actividades  fisico-deportivas  que
destaquen por su caracter mixto e
inclusivo, proponiendo alternativas
creativas  que  favorezcan la
implantacion de habitos de actividad
fisica y deportiva que superen las
diferencias culturales, sociales, de
género y de habilidad, priorizando el
respeto hacia los participantes y a las
reglas sobre los resultados, para
desarrollar procesos de autorregulacion
emocional y entendimiento social en los
diferentes espacios en los que se
participa.

CCL2, CCL5, STEMS, CPSAA3.1, CC2, CC3,
CE3.

4.1. Conocer y participar en actividades deportivas
reconocidas de caracter mixto, ademas de organizar y
promover la adaptacion de otras a este caracter,
reconociendo su riqueza y demostrando valores de respeto y
superacion de los estereotipos de género.

AFSS.2.D.2.
AFSS.2.D.3.
AFSS.2.D.5.

4.2. Organizar, promover y participar en actividades fisicas
inclusivas, desde el conocimiento de los diferentes tipos de
discapacidad, adaptandose a los requerimientos fisicos,
psiquicos y sociales, realizando adaptaciones creativas de
las reglas y los materiales, estableciendo los medios y
ayudas técnicas especificas que facilitan la realizacion de las
actividades y posibilitando la inclusion desde el respeto y la
empatia.

AFSS.2.D.3.
AFSS.2.D.6.

4.3. Conocer, y comprender las caracteristicas y organizacion
del deporte adaptado, experimentando alguna de sus
modalidades mediante la autoconstruccion de espacios de
practica y materiales, segun los medios disponibles, siempre
teniendo en cuenta las medidas de seguridad.

AFSS.2.D.1.
AFSS.2.D.2.
AFSS.2.D.3.
AFSS.2.D.6.

4.4, Organizar, promover y gestionar actividades fisico-
deportivas, aplicando técnicas didacticas, organizadas con
base en criterios de igualdad y evitando las agrupaciones
por niveles, mediante la propuesta creativa de reglas que
propicien la heterogeneidad de grupos y criterios multiples
de valoracion.

AFSS.2.C.10.
AFSS.2.D.7.
AFSS.2.D.9.

5. Investigar, descubrir y analizar
criticamente las influencias sociales,

5.1. Comprender, contextualizar y analizar desde una
postura critica la influencia cultural y social, sus relaciones

AFSS.2.D.2.
AFSS.2.D.9.
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politicas y econdmicas que conforman
las distintas manifestaciones de la
cultura motriz, incluida la cultura
andaluza, asi como sus mecanismos de
arraigo social y transmision de valores,
adoptando una postura ética y proactiva
en la defensa y fomento de valores
democraticos de inclusion, respeto a las
normas y a los demas, rechazo a la
violencia y a la discriminacion, y a
aquellos  topicos o estereotipos
perjudiciales para la salud para
favorecer un desarrollo integral tanto
individual como social.

CCL1, CCL3, CCL5, CD1, CPSAA4, CC1,
CC2, CCECL, CCEC2, CCEC4.

con los medios de comunicacion y los intereses econdmicos
y politicos, de las manifestaciones motrices mas relevantes
en el panorama actual, analizando sus origenes y su
evolucion hasta la actualidad y rechazando aquellos
componentes que no se ajusten a los valores de una
sociedad abierta, inclusiva, diversa e igualitaria y aquellos
perjudiciales para la salud.

AFSS.2.D.10.

5.2. Aplicar técnicas y métodos de investigacion social para
valorar la implantacion e influencia de la cultura motriz en
su entorno cercano, rechazando aquellos componentes
contrarios a los valores de una sociedad abierta, inclusiva,
diversa e igualitaria, y aquellos perjudiciales para la salud.

AFSS.2.D.4.
AFSS.2.D.9.

5.3. Conocer, comparar y analizar las diferencias entre las
manifestaciones representativas de la cultura motriz de
diferentes zonas y culturas del mundo y de Espafia.

AFSS.2.D.5.
AFSS.2.D.6.
AFSS.2.D.7.

5.4. Identificar, recopilar, conocer, participar, practicar y
difundir aquellas actividades fisicas propias de la cultura
motriz andaluza.

AFSS.2.D.7.
AFSS.2.D.8.

6. Organizar, desarrollar y promover
acciones de servicio a la comunidad
vinculadas a la actividad fisica y el
deporte en el medio natural y urbano,
integrandose en ella, asumiendo
responsabilidades en la seguridad de las
practicas, optimizando los recursos
préximos, y contribuyendo al cuidado y
mantenimiento del entorno para un
desarrollo sostenible para impulsar
acciones que fomenten un desarrollo
sostenible.

STEMS5, CD2, CPSAA2, CPSAA3.2, CC4,
CE1, CE2, CE3.

6.1. Analizar, disefiar, planificar y ofertar proyectos de
colaboracion con asociaciones u organismos de su entorno,
teniendo como base la actividad fisica, promoviendo
habitos de vida saludable y la inclusion social de diferentes
colectivos.

AFSS.2.B.2.
AFSS.2.B.6.
AFSS.2.B.7.
AFSS.2.E.4.

6.2. Disefiar, planificar, promover y organizar proyectos de
actividad fisica en el entorno urbano o natural, optimizando
los recursos, garantizando la seguridad, incluyendo
elementos culturales propios de ese entorno, y realizando
acciones que contribuyan a su cuidado y mantenimiento.

AFSS.2.E.1.
AFSS.2.E.2.
AFSS.2.E.5.
AFSS.2.E.6.

6.3. Disefiar cooperativamente un proyecto de empresa
relacionada con la actividad fisica o deportiva,
contemplando todos los elementos necesarios: analisis
DAFO, recursos financieros y humanos, tramites
administrativos y estrategias de promocion.

AFSS.2.B.2.
AFSS.2.E.3.
AFSS.2.E.4.

Anatomia Aplicada

El conocimiento aplicado supone la utilizacion de los saberes basicos para la interpretacion de hechos concretos de
la realidad y la resolucion de cuestiones o problemas que se plantean. En este sentido, la materia de Anatomia
Aplicada ofrece una oportunidad Unica para potenciar el aprendizaje significativo del alumnado, tanto por girar en
torno al conocimiento del propio cuerpo -con el interés e implicacion emocional que conlleva- como por la
aproximacion metodoldgica que realiza, aplicandolo a situaciones vivenciales concretas. Esta materia, que tiene
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como epicentro las cuestiones anatdmicas, requiere de un tratamiento transversal, integrador, interdisciplinar,
nutriéndose de otras materias que igualmente se ocupan del cuerpo humano, tales como la Fisica, la Fisiologia, la
Biomecanica, y las Ciencias de la Actividad Fisica. Todo lo anterior se aborda desde la premisa de generar una
ciudadania con habitos de vida activos y saludables.

Esta vision integrada y aplicada del conocimiento del propio cuerpo se construye desde la adquisicion de las
competencias especificas propias del pensamiento riguroso, cientifico, para interpretar la realidad, asi como de
aquellas que permiten buscar y adquirir informacion de diversas fuentes, incluida la que emana de la interpretacion
de la propia experiencia. Estas competencias especificas se complementan con aquellas otras que posibilitan la
utilizacion de esta informacion en la resolucion de problemas reales, permitiendo la génesis de planes de actividad,
unidas a las competencias especificas que dotan al alumnado de sensibilidad hacia los habitos de vida saludables y
la vocacion de ser agente de cambio en su entorno proximo.

La materia de Anatomia Aplicada contribuye al desarrollo de las competencias clave de manera interrelacionada. Por
una parte, promueve de forma directa el desarrollo de la competencia matematica y ciencia y tecnologia (STEM), ya
que al tratarse de una materia cientifica, presenta una reflexion critica de los aspectos cientificos relacionados con la
misma, generando ademas actitudes de respeto hacia el propio cuerpo, rechazando las actividades que lo deterioran
y fomentando en el alumnado habitos y practicas de vida sana y ordenada, que repercuten en un buen estado de
salud que le permitiran mejorar su calidad de vida y posible influencia en su vida laboral contribuyendo con ello a la
competencia ciudadana. El aspecto matematico también esta presente en la materia mediante el uso de
herramientas basicas como graficos, estadisticas, porcentajes, tasas, indices, de tanta utilidad real en la vida
cotidiana. Asimismo, potencia la investigacion a partir de fuentes bibliograficas, asi como la comunicacion oral y
escrita, por lo que contribuye al desarrollo de la competencia en comunicacion lingiiistica. A su vez, también se
impulsa la competencia digital, puesto que es habitual el uso de las nuevas tecnologias para la busqueda de
informacion y el trabajo de forma colaborativa. Anatomia Aplicada colabora en el desarrollo de la competencia
personal, social y de aprender a aprender, ya que intenta que el alumnado interiorice su propio aprendizaje,
indicando qué partes de su organismo se ven afectadas en una lesion y como se podria resolver el problema, ademas
de plantearse cuales han podido ser las causas de las mismas, lo que llevaria a su prevencion.

Los saberes basicos de esta materia se organizan en tres grandes bloques: en el primero, «Conocimiento general del
cuerpo humano», se incluyen aquellos relacionados con el estudio basico del cuerpo y sus sistemas, asi como la
relacion de los mismos con las funciones vitales. En el segundo bloque, «Accion y movimiento», los saberes basicos
analizan distintos aspectos de la accion motora, desde el estudio del sistema nervioso y su control sobre el
movimiento, pasando por el estudio del sistema locomotor y sus patologias relacionadas con el deporte. Por tltimo,
en el tercer bloque, «Funciones vitales y salud», se hace un repaso de los sistemas corporales relacionados con las
funciones vitales, asi como los habitos necesarios para el cuidado y promocion de la salud. Estos saberes han de
trabajarse de forma competencial, estimulando el desarrollo de las competencias especificas y, por tanto, de las
competencias clave.

Competencias especificas.

1. Analizar y comprender desde una perspectiva sistémica la estructura y funcionamiento del cuerpo humano,
explicandolo desde el conocimiento de sus sistemas y aparatos para interpretar la conexion de estas
estructuras y su interaccion con el entorno.

El conocimiento singular, aislado, de cada uno de los sistemas del cuerpo humano no es suficiente para una
comprension real y practica de sus caracteristicas y funcionamiento. Entender sus relaciones y la unidad funcional
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que conforma a nivel global (y de forma especifica para la ejecucion de cada una de sus funciones) nos aproxima a
una interpretacion significativa, aplicada y util. El alumnado, desde este conocimiento que le aporta la materia,
podra analizar y entender las respuestas del cuerpo humano a los acontecimientos vitales, asi como construir una
imagen corporal ajustada de si mismo.

Esta competencia especifica se relaciona con los siguientes descriptores: CCL3, STEM1, STEM2, CD1.

2. Recolectar, interpretar y transmitir informacion, argumentando con precision y rigor, y dominando la
terminologia basica, sobre las funciones esenciales del cuerpo humano, en especial sobre la nutricion,
produccion energética, la relacion con el entorno y el movimiento; observando su funcionamiento en
situaciones de la vida cotidiana para la interpretacion de la realidad.

La materia de Anatomia Aplicada no trata problemas abstractos fuera de contexto o construye un conocimiento
tedrico sobre la anatomia y funcionamiento del propio cuerpo, sino, muy al contrario, intenta explicar hechos
habituales y vivenciados cotidianamente. La experiencia se convierte en fuente de conocimiento cuando se accede a
ella con el rigor y método necesario para garantizar la fiabilidad de los datos, siendo capaz de generar informacion
veraz con ello. Esta competencia propia del conocimiento cientifico, es, a la vez, un seguro frente a teorias o errores
fundamentales que inciden en la interpretacion de la realidad proxima, experiencial. La comunicacion, para ser
precisa y eficaz, requiere en cada campo el uso correcto de la terminologia propia del mismo, garantizando la
precision y calidad del acto comunicativo.

Esta competencia especifica se relaciona con los siguientes descriptores: CCL3, STEM1, STEM2, CD1, CD2.

3. Localizar y utilizar fuentes fiables de informacion, contrastando su veracidad para resolver preguntas
relevantes cominmente extendidas o planteadas autonomamente sobre la anatomia o fisiologia humana y los
habitos de vida y encauzando las respuestas hacia la sensibilizacion y adquisicion de habitos de vida
saludables.

Todo conocimiento aplicado pierde su sentido si no conduce a un objetivo plausible que redunde en beneficio del
individuo y la sociedad. En una sociedad del conocimiento, plagada de informacion, no toda contrastada y fiable,
esta materia intenta dotar de competencia al alumnado para resolver cuestiones sobre la anatomia vy fisiologia
humana que, no solo se plantea el alumnado por si mismo, sino que son topicos con un elevado nivel de tratamiento
y difusion. Se trata, por tanto, no solo de dotar de capacidad de andlisis critico a la abundante informacion
disponible sobre estos topicos, y de ser eficaz y fiable en la busqueda de informacion util, sino de orientar el interés
del alumnado hacia aquella informacion que redundara en su calidad de vida, sensibilizandolo con las conductas
que la favorezcan y provocando rechazo hacia las que le son contrarias.

Esta competencia especifica se relaciona con los siguientes descriptores: CCL2, CCL3, STEM2, STEM4, CD1, CD2,
CPSAA2, CC4.

4, Disefiar, promover y ejecutar iniciativas encaminadas a la adopcion de medidas conducentes a la mejora de
la salud individual y colectiva desde el conocimiento estructural y funcional del cuerpo humano, fomentando
habitos de vida activos y saludables.

El analisis critico y la comprension de los fendmenos asociados al conocimiento anatémico y funcional del cuerpo
humano no es el objetivo final de la materia de Anatomia Aplicada, sino el paso necesario que conduce a la accion.
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Esta accion implica por si misma una actitud proactiva hacia los habitos de vida saludables y debe de configurarse
con dos caracteristicas mas: ser planificada, es decir, organizada en fases de intervencion, y tener una vocacion no
solo individual, sino colectiva, entendiendo la salud como un ecosistema donde todos los elementos, incluidos los
otros, son agentes activos.

Esta competencia especifica se relaciona con los siguientes descriptores: STEM3, STEM5, CD2, CD3, CPSAAL.2,
CPSAA2, CPSAA3.2, CC4.

5. Afrontar y resolver con autonomia problemas simples practicos de tipo anatomico y funcional que se le
plantean en su actividad cotidiana, aplicando los conocimientos adquiridos sobre el cuerpo humano y el
movimiento en sus distintas manifestaciones para incorporarlo a la vida diaria.

Anatomia, ergonomia, biomecanica o fisiologia aportan un conocimiento aplicado no solo a actividades puntuales,
sino a aquellas que incorporamos habitualmente a nuestra vida diaria. Es en estas actividades cotidianas, donde
realizamos movimientos, nos exigimos esfuerzos o adoptamos posturas repetidas y donde se dilucidan los
parametros de una vida saludable. La materia debe contribuir a resolver cada una de estas situaciones, a veces
alteradas por circunstancias puntuales o cronificadas, con base en los conocimientos adquiridos y con el objetivo de
preservary mejorar la salud.

Esta competencia especifica se relaciona con los siguientes descriptores: STEM2, STEM4, STEM5, CD1, CPSAAL.L,
CPSSAAL.2.

Saberes basicos.

A. Conocimiento general del cuerpo humano.

AAPL.LA.1. Identificacion de los niveles de organizacion del cuerpo humano y comprension de las caracteristicas de
cada una de las unidades estructurales y funcionales.

AAPL.L.A.2. Reconocimiento de la estructura general de la célula humana, mediante el analisis de los diferentes
organulos que posee y de sus funciones vitales.

AAPL.1.A.3. Manejo del microscopio dptico, asi como de microscopios virtuales para el analisis de tejidos humanos.
AAPL.1.A.4. Comprension de como el funcionamiento del cuerpo humano es el resultado de la integracién anatémica y
funcional.

AAPL.1.A.5. Comprension de cémo ha tenido lugar la indagacion e investigacion del cuerpo humano desde la Antigua
Grecia hasta nuestros dias, como proceso para la construccion de los nuevos paradigmas de interpretacion.
AAPL.1.A.6. Desarrollo de destrezas en el manejo de aplicaciones y dispositivos digitales utilizados para el
conocimiento del cuerpo humano, su control, seguimiento y apoyo de los sistemas vitales basicos.

AAPL.LA.7. Desarrollo de destrezas en la diseccion de drganos para la mejor comprension de la anatomia humana.

B. Accion y movimiento.

AAPL.1B.1. Andlisis del sistema osteo-articular mediante la descripcion de los diferentes tipos de huesos y sus
caracteristicas, la identificacion de los diferentes tipos de articulaciones con sus partes y grados de movimiento, asi
como la implicacion articular en los movimientos basicos.

AAPL.1.B.2. Reconocimiento del misculo como érgano efector del movimiento a través del estudio de la fisiologia de
la contraccion muscular voluntaria.

AAPL.1.B.3. Comprension de las caracteristicas del movimiento humano mediante el anlisis de patrones motores
basicos, deportivos y expresivos.

AAPL.1.B.4. Interpretacion de las bases de la biomecanica del movimiento estableciendo relaciones con los principios
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anatomicos funcionales.

AAPL.1.B.5. Reconocimiento del sistema nervioso como organizador de la accion motora, mediante el estudio de los
mecanismos neuroldgicos que controlan la accion voluntaria y refleja.

AAPL.1B.6. Analisis del sistema sensorial, mediante el estudio de los drganos receptores y su relacion con los
diferentes tipos de estimulos.

AAPL.1.B.7. Desarrollo de destrezas para realizar los calculos espacio-temporales asociados al movimiento.

AAPL.1.B.8. Identificacion de las capacidades coordinativas como componentes cualitativos del movimiento.
AAPL.1.B.9. Andlisis de las adaptaciones del aparato locomotor como resultado de la practica sistematizada de
actividad fisica.

AAPL.1.B.10. Identificacién de las patologias mas frecuentes del aparato locomotor, tales como dismetria, artritis,
fibromialgia o hernia discal, estableciendo relaciones entre estas y la actividad fisica sistematizada.

AAPL.1B.11. Desarrollo de habitos saludables de higiene postural, poniendo especial interés en los cuidados
ergondmicos en el dmbito escolar y laboral.

AAPL.1.B.12. Blsqueda de informacion, sobre los distintos tipos de actividades deportivas, analizando sus
caracteristicas, las diferentes exigencias que tienen sobre los sistemas corporales, asi como las lesiones mas
frecuentes.

C. Funciones vitales y salud.

AAPL.1.C.1. Diferenciacion entre los procesos de alimentacion y nutricion.

AAPL.1.C.2. Andlisis de los procesos de digestion y absorcion de los alimentos y nutrientes, estableciendo relaciones
con los 6rganos implicados.

AAPL.1.C.3. Andlisis de los tipos de alimentos y nutrientes segdn la informacién dada en la rueda de los alimentos.
AAPL.1.C.4. Reconocimiento y andlisis de la dieta mediterranea como base tradicional de la alimentacion andaluza,
usandola como modelo en la elaboracién de pautas para una dieta saludable y equilibrada, identificando algunos
topicos erréneos sobre nutricion.

AAPL.1.C.5. Desarrollo de destrezas para el calculo de la ingesta y del gasto calorico (balance energético).

AAPL.1.C.6. Desarrollo de estrategias para la comprension de los sistemas de produccion energética celular,
estableciendo diferencias entre el metabolismo aerdbico y anaerdbico.

AAPL.1.C.7. Identificacion de trastornos del comportamiento nutricional, poniendo especial atencion en las dietas
restrictivas, la anorexia, la bulimia y la obesidad.

AAPL.1.C.8. Reconocimiento de la diabetes tipo Il como enfermedad relacionada con la obesidad, valorando que su
control y mejora tienen lugar a través de la dieta y el ejercicio fisico.

AAPL.1.C.9. Conocimiento del sistema respiratorio, mediante el analisis de los drganos que lo componen, su
funcionamiento y adaptacion al esfuerzo fisico.

AAPL.1.C.10. Sensibilizacién sobre cémo algunos habitos perjudiciales para el sistema respiratorio derivan en algunas
patologias como el cancer de pulmén.

AAPL.1.C.11. Desarrollo de estrategias para inculcar una educacion respiratoria, relacionandola con el cuidado de la
voz, la actividad fisica y el control emocional.

AAPL.1.C.12. Conocimiento del sistema cardiovascular mediante el analisis de los 6rganos que lo componen y su
funcionamiento.

AAPL.1.C.13. Manejo de conceptos basicos relacionados con el sistema cardiovascular, como frecuencia cardiaca,
volumen sistélico, hematocrito o sistema circulatorio periférico.

AAPL.1.C.14. Analisis de las principales patologias del sistema circulatorio, poniendo especial atencion al infarto de
miocardio y valorando pautas y habitos de vida saludables que traten de evitarlas.

AAPL.1.C.15. Identificacion del sistema neuroendocrino en la regulacion del organismo mediante el conocimiento de
las glandulas endocrinas, las hormonas que producen y su intervencion en los procesos vitales, asi como su relacion
con la actividad fisica y el control de las emociones.

AAPL.1.C.16. Andlisis de las causas que originan desequilibrios hormonales y comprension de los efectos ocasionados
en el organismo.
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Anatomia Aplicada

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Saberes
basicos

1. Analizar y comprender desde una
perspectiva sistémica la estructura y
funcionamiento del cuerpo humano,
explicandolo desde el conocimiento de
sus sistemas y aparatos para interpretar
la conexion de estas estructuras y su
interaccion con el entorno.

CCL3, STEM1, STEM2, CD1

1.1. Interpretar el funcionamiento del cuerpo humano
como unidad anatémica y funcional, reconociendo los
distintos niveles de integracion y participacion de los
sistemas corporales.

AAPL.LA.L
AAPL.1.A.2.
AAPL.1.AA4.

1.2. Comprender y relacionar los distintos elementos
anatémicos que conforman los sistemas corporales.

AAPL.1.B.1.
AAPL.1.C.2.
AAPL.1.C9.
AAPL.1.C.12.
AAPL.1.C.15.
AAPL.1.C.16.

1.3. Analizar y comprender los mecanismos basicos de
funcionamiento de los aparatos y sistemas corporales, asi
como su asociacién con otros en torno a sus funciones
basicas aplicadas.

AAPL.1.B.2.
AAPL.1.B.5.
AAPL.1.B.6.
AAPL.1.C.2.
AAPL.1.C.9.
AAPL.1.C.12.
AAPL.1.C.15.
AAPL.1.C.16.

1.4, Manejar destrezas tales como el uso del microscopio y
las técnicas de diseccion para una mejor comprension de la
anatomia humana.

AAPL.LA3.
AAPL.LA.T.

2. Recolectar, interpretar y transmitir
informacién,  argumentando  con
precision y rigor, y dominando la
terminologia basica, sobre las funciones
esenciales del cuerpo humano, en
especial sobre la nutricidn, produccion
energética, la relacion con el entorno y
el  movimiento; observando  su
funcionamiento en situaciones de la
vida cotidiana para la interpretacion de
la realidad.

CCL3, STEM1, STEM2, CD1, CD2

2.1. Aplicar los métodos de las ciencias empiricas para la
recopilacion rigurosa de datos de la realidad observada, asi
como aquellos conducentes a la organizacion e
interpretacion de los mismos.

AAPL.1.B.7.
AAPL.1.C.5.
AAPL.1.C.6.

2.2. Manejar con precision metodoldgica la terminologia
especifica de las ciencias utilizadas para la descripcion de
los sistemas corporales y las funciones basicas que
realizan.

AAPL.1.C.1.
AAPL.1.C.13.

3. Localizar y utilizar fuentes fiables de
informacion, contrastando su veracidad
para resolver preguntas relevantes
comunmente extendidas o planteadas

3.1. Buscar, seleccionar y ordenar de forma sistematica
informacion Util sobre el conocimiento de la anatomia y
fisiologia humana, identificando fuentes fiables, y
realizando un analisis critico y aplicado a situaciones

AAPL.LAS.
AAPL.LA.6.
AAPL.1.B.12.
AAPL.1.C3.
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autonomamente sobre la anatomia o | especificas.
fisiologia humanay los habitos de vida y
encauzando las respuestas hacia la | 3.2. Contrastar y justificar la informacion relacionada con | AAPL.1.C.4.
sensibilizacion y adquisicion de habitos | los problemas habitualmente planteados que implican el | AAPL.1.C.14.
devida saludables. conocimiento del funcionamiento del cuerpo humano,
identificando creencias infundadas, bulos, falacias
CCL2, CCL3, STEM2, STEM4, CD1, CD2, | interesadas o  simplemente, razonamientos no
CPSAA2, CC4. fundamentados.
3.3. Mantener una actitud critica y activa frente a | AAPL.1.C.4.
informaciones contrarias a la salud individual y colectiva,y | AAPL.1.C.7.
producir informacidn favorable a los habitos adecuados | AAPL.1.C.10.
para la consecucion de un estilo de vida saludable. AAPL.1.C.11.
AAPL.1.C.14.
4. Disefiar, promover y ejecutar [ 4.1. Planificar y poner en practica proyectos activos, de | AAPL.1.C.8.
iniciativas encaminadas a la adopcion | impacto en su entorno social, imbricados en el cuidado de | AAPL.1.C.10.
de medidas conducentes a la mejora de | lasalud y el fomento de estilos de vida activos. AAPL.1.C.11.
la salud individual y colectiva desde el AAPL.1.C.14.
conocimiento estructural y funcional del
cuerpo humano, fomentando hébitos de | 4.2. Conocer y aplicar principios basicos de ergonomia e | AAPL.1.B.9.
vida activos y saludables. higiene postural en las actividades de la vida cotidiana. AAPL.1.B.11.
STEM3, STEMS, CD2, CD3, CPSAAL.2, | 4.3. Adoptar medidas de seguridad e higiene postural en | AAPL.1.B.10.
CPSAA2, CPSAA3.2, CC4. las actividades colectivas e individuales que organiza o0 en | AAPL.1.B.11.
las que se participa. AAPL.1.B.12.
5. Afrontar y resolver con autonomia | 5.1. Analizar y comprender los fundamentos de sus | AAPL.1.B.3.
problemas simples practicos de tipo | acciones motrices, tanto de la vida cotidiana como de | AAPL.1.B.4.
anatdmico y funcional que se le | practicas deportivas o expresivas. AAPL.1.B.8.
plantean en su actividad cotidiana, AAPL.1.B.9.
aplicando los conocimientos adquiridos
sobre el cuerpo humano y el | 5.2. Adaptar o modificar, si fuera necesario, sus actividades | AAPL.1.B.10.
movimiento  en  sus  distintas | cotidianas, en especial las motoras, a sus condiciones | AAPL.1.B.11.
manifestaciones para incorporarlo a la | anatémicas y fisiologicas, convirtiéndolas en eficientes y
vida diaria. fuentes de bienestar.
STEM2, STEM4, STEM5, CD1, CPSAAL.L,
CPSSAAL.2.

Antropologia y Sociologia

La materia de Antropologia y Sociologia se propone como una introduccion a dos disciplinas sociales que cada vez
van ganando mas presencia en la sociedad por sus rendimientos en la explicacion de hechos y fendmenos humanos,
tanto del pasado como de la actualidad, y por las transformaciones que de sus hallazgos se puedan derivar.
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Esta materia contribuye en gran medida a la formacion del alumnado en las dimensiones académica, psicoldgica,
social, ética y profesional. Esto se debe a los problemas y saberes basicos que se abordan. estudio de las costumbres
y formas de vida, de diferentes codigos normativos, de los rituales, de las instituciones, de las jerarquias y procesos
sociales, del trabajo y de la utilizacion del tiempo de ocio entre otros, al fomento de la creacion de habitos de
investigacion,analisis de hechos y datos, la argumentacion contrastada y otros procedimientos, a la promocion de
valores como el respeto, la tolerancia y la solidaridad, asi como al desarrollo de habilidades sociales y emocionales,
derivadas del conocimiento que se genera, ya que propicia la adquisicion de claves interpretativas del entorno
cercano y de otros mas globales, potenciando en el alumnado el desarrollo de la discusion ética y la empatia.

La finalidad educativa de la materia Antropologia y Sociologia es construir conocimientos sobre la diversidad
cultural en torno al avance de la homogeneizacion y la aparicion de rasgos culturales o patrones socioldgicos de
comportamientos producidos por fendmenos como las migraciones, el mestizaje, ocupaciones de territorios o
intercambios comerciales del pasado o de la actualidad, como el de la globalizacion, poniendo el acento en como
estos inciden en la construccion de las identidades de las personas, pueblos o sociedades, impulsando al alumnado
a desarrollar interés por su propia cultura en relacion con otras, de modo que valore el patrimonio natural, cultural,
social e historico en el que se desenvuelve, y, especificamente, el de Andalucia.

Los saberes basicos se organizan en cuatro blogues, haciendo coincidir sus titulos con las competencias especificas
de la materia. El primero se vincula a aspectos relacionados con las disciplinas a tratar. El segundo bloque se centra
en los métodos y técnicas de investigacion habitualmente utilizados en dichas areas desde un enfoque aplicado, que
vuelque los contenidos trabajados y genere nuevos, aprovechando el propio entorno social y cultural como
laboratorio. El tercer bloque de saberes sirve de nexo a los anteriores, en tanto que permite el desarrollo de
habilidades sociales y valores de relacion durante la formacion y el trabajo de equipos y el uso de la técnica del
debate. Por ltimo, en el cuarto bloque se pueden poner en practica todos los aprendizajes anteriores, intimamente
relacionados con la investigacion de la globalizacion y la elaboracidn de proyectos que mejoren la convivencia desde
el respeto a la DUDH.

Resulta fundamental el reconocimiento del pluralismo y de la diversidad cultural existente en la sociedad actual,
como factor de cohesion que puede contribuir al enriquecimiento personal, intelectual y emocional y a la inclusion
social. Por ello, el curriculo debera contemplar la presencia de saberes basicos y de situaciones de aprendizaje
relacionadas con la cultura y otros hechos diferenciadores de Andalucia, como el Flamenco, para que sean
conocidos, valorados y respetados como patrimonio propio. A partir del estudio detenido de los hechos, fendmenos
o relaciones que se proponen en la materia, y siempre desde una perspectiva actual y aplicada, se estimule al
alumnado a comprender y valorar el origen y las consecuencias de las diferencias o similitudes culturales, sociales,
ideologicas, econdmicas, étnicas, de género, religiosas, etc., invitandolo a mirar mas alla de sus circunstancias
personales para poder interpretar, desde un punto de vista critico, las realidades en las que se desenvuelve, tomando
como referente ético y legal la Declaracion Universal de los Derechos Humanos (DUDH).

Esta materia puede aportar experiencias para el desarrollo de la creatividad y la innovacion-dimension profesional
en la medida en que demanda la busqueda de soluciones sobre los problemas abordados, en forma de trabajos de
investigacion social y de campo, de elaboracion de informes, de participacion en debates o congresos, de creacion
de proyectos de desarrollo socio-comunitario, y cuantas otras producciones tengan que ver con la actividad de
investigacion y de praxis que ambas disciplinas actualmente aportan a la sociedad haciendo uso de diferentes
recursos y favoreciendo entre ellos los digitales.

Es muy recomendable, por tanto, que se presente como una materia cuyo enfoque aplicado consigue producciones
que, ademas de conectar con intereses personales y colectivos por trabajar sobre contextos actuales de especial
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relevancia social, impactan positivamente en aspectos de su dimension social como la mejora de la convivencia en
los centros educativos y en el entorno social inmediato.

Competencias especificas.

1. Aplicar la terminologia y los conocimientos tedricos de la antropologia y la sociologia en la explicacion de
hechos, fendmenos o relaciones sobre los que investiga, con la intencion de fundamentar los resultados de
trabajos y valoraciones.

El conocimiento basico de las teorias y técnicas de investigacion de la antropologia y la sociologia aporta el punto de
partida necesario para la compresion de la realidad econdmica y social en la que el alumnado ve inmersa su
existencia. Dicha compresion, a través del analisis critico de hechos y acontecimientos reales, pasados o actuales,
permite la formacion en el alumnado de opiniones e ideas criticas que le posibilite su defensa o, en su caso, lo ayude
a rebatir las que considere inadecuadas o contrarias a los principios y valores fundamentales para la convivencia
humana.

Por ello, el alumnado precisa adquirir una base tedrica y conceptual basica de ambas disciplinas que le permita
aplicarla en las diferentes producciones, y que la efectie para comunicar sus ideas y conclusiones sobre los
problemas o fendmenos que investiga, haciendo uso de la terminologia adecuada, interiorizando estos aspectos
tedricos y realizando transferencias para analizar y establecer comparaciones entre distintos objetos de
investigacion, o bien para simplemente apoyar sus argumentos tedricos y planteamientos practicos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CCL3, STEM2, STEM4, CPSAA4, CC1,
CC2, CCs3.

2. Emplear los métodos y técnicas de trabajo de la sociologia y la antropologia en el estudio de las
caracteristicas del ser humano y en el analisis de los distintos elementos que conforman y organizan la cultura
y las sociedades (sociales, politicos, econdmicos, simbolicos), formulando hipétesis explicativas,
estableciendo comparaciones interculturales y valorando criticamente los diferentes modos de vida para
dotarlas de rigor y fundamento.

Las técnicas de investigacion cientifica han de ser utilizadas en el estudio de la antropologia y la sociologia para
dotarlas de rigor y fundamento. Resulta fundamental la adquisicion de habitos cientificos por el alumnado al inferir
caracteristicas, propiedades, patrones de semejanza o diferencias culturales, tanto de las masas como de colectivos
concretos, aplicando los métodos y técnicas de investigacion de ambas disciplinas.

Para ello, se propone que el alumnado trabaje en equipo y asuma roles propios de la investigacion social; disefie y
emprenda proyectos de investigacion sobre algun fendmeno cultural o socioldgico, como el impacto de modas o
tendencias en determinados colectivos, el comportamiento de seguidores de personajes publicos o de los hinchas
deportivos, estudios de poblacion sobre el comercio electrdnico, los videojuegos online, la preferencia e idolatria por
un producto, la influencia de rituales o simbolos en la convivencia de comunidades, la organizacion familiar y
productiva de determinadas etnias que habitan en Andalucia, entre otros, en los que aplique técnicas de recogida de
datos como la observacion, participacion, entrevistas, encuestas, categorizacion, etc. y se documente y contraste sus
resultados con otras publicaciones para terminar comunicandolos, haciendo uso de las TIC, mediante producciones,
tales como informes, presentaciones ante un publico y documentales, en las que pueda apreciarse que comprende y
aporta una vision critica y respetuosa con las formas de vida estudiadas.
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Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CCL2, CCL3, STEM2, STEM4, CD1, CD2,
CPSAA4,CC1,CC2,CC3, CCEC1, CCEC2.

3. Afrontar los retos, tareas o proyectos asumiendo compromisos y responsabilidades, cooperando y tomando
decisiones con criterio e interactuar con las personas, respetando las diferencias y estableciendo relaciones
constructivas para alcanzar un desarrollo personal y profesional optimo.

El dominio de las habilidades personales y sociales es indiscutible para alcanzar un desarrollo personal y profesional
Optimo que permita un estilo de vida saludable y alcanzar el éxito en los objetivos personales y comunitarios
marcados. Desde esta perspectiva se considera imprescindible que el alumnado aplique habilidades sociales y
valores para relacionarse y alcanzar metas comunes. El desarrollo de una actitud proactiva, la adquisicion de
habilidades organizativas y de liderazgo: planificar, cumplir con la agenda, asumir roles y responsabilidades, y la
participacion con rigor cientifico, respeto y tolerancia en los debates o decisiones que se produzcan al hilo de los
problemas tratados, junto con el esfuerzo por contrastar la informacion obtenida en los trabajos de campo realizados
con otras fuentes u opiniones, aportaran valor a su formacion personal, académica y profesional.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CCL2, CCL3, CCL5, STEM3, CD3,
CPSAA2, CPSAA3.1, CPSAA3.2.

4, Investigar sobre el fenomeno de la globalizacion econdmica y cultural, sefialando sus consecuencias sobre
las formas de vida de los pueblos, las sociedades y sus territorios, con la finalidad de plantear proyectos con
acciones y actitudes encaminadas a mejorar la convivencia y el bienestar general de las personas, tomando
como referencia la Declaracion Universal de los Derechos Humanos.

El fendmeno de la globalizacion supone en la actualidad ventajas para la sociedad en su conjunto, pero también
ocasiona dificultades que afectan de forma directa y cotidiana al alumnado. Por ello, tomara conciencia de la
afeccion de los movimientos globales sobre su propia realidad, a través de la investigacion, individual o en equipo,
sobre las consecuencias de la globalizacion en las personas y territorios y la identificacion de las causas de los
problemas que afectan a la sociedad actual: la desigual distribucion de la riqueza, el racismo y xenofobia, conflictos
entre tribus urbanas, narcotrafico y trafico de personas.

lgualmente, su implicacion a través de campafias de sensibilizacion y denuncia, creacion de audiovisuales,
manifiestos, decalogos, debates y foros abiertos, cartas a las instituciones locales, etc., cuyo fundamento moral se
apoya en principios y articulos de la Declaracion Universal de los Derechos Humanos, le permitira conocer las
repercusiones que el estilo de vida del <mundo desarrollado» (consumismo, sobreexplotacion de recursos naturales,
deslocalizacion de la produccion de mercancias, etnocentrismo, aculturacion, etc.) tiene en otras regiones y pueblos,
lo que le conducira a manifestar actitudes de solidaridad con las victimas, asi como de respeto por la ética
intercultural, por las costumbres y los diferentes modos de vida.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL3, CCL5, STEM2, STEM3, STEM4, STEM5,
CD1, CD4, CPSAA2, CPASS3.2, CCL, CC2, CC4.

Saberes basicos.

A. Antropologia social y sociologia.
AYS0.1.A.1. La diversidad humana y etnocentrismo. El emic-etic.
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AYSO.1.A.2. Culturay culturas, intercambio cultural, multiculturalidad, interculturalidad, aculturacion, endoculturacion.
AYS0.1.A.3. El principio de igualdad. Consideracion del binomio sexo-género desde diferentes culturas.

AYS0.1.A.4. Dimension social del ser humano: la socializacion.

AYSO.1.A.5. Cambios sociales y modernizacion.

AYS0.1.A.6. La estratificacion en las sociedades actuales.

AYS0.1.A.7. Cambios demogréficos y conflicto social.

AYS0.1.A.8. Los rasgos distintivos y caracteristicas principales que definen una cultura: tradicion e historia, politica,
economia, sociedad, religion, lenguaje, produccion artistica y conocimiento. Historia del pueblo gitano en Andalucia.
AYS0.1.A.9. Evolucion social y cultural de Andalucia y su reflejo en las producciones culturales, artisticas, religiosas,
politicas, sociales y econdmicas de la comunidad.

AYS0.1.A.10. Roles de género y escenarios de sociabilidad de las mujeres en las distintas culturas.

AYS0.1.A.11. Claude Lévi-Strauss y la antropologia social.

AYS0.1.A.12. Las aportaciones principales de Saint Simon y Augusto Comte como precursores y padres de la sociologfa
moderna.

B. Destrezas y actitudes de investigacion.

AYS0.1.B.1. El método cientifico aplicado a las ciencias sociales.

AYS0.1.B.2. Diferencias entre el modelo deductivo e inductivo.

AYS0.1.B.3. Técnicas de recogida de datos: la observacion, participacion, entrevistas, encuestas, categorizacion.
AYS0.1.B.4. Busqueda de informacion veraz y contrastada.

AYS0.1.B.5. Analisis de datos cuantitativos y cualitativos. Instrumentos.

AYS0.1.B.6. Las principales técnicas de investigacion cientificas en las Ciencias Sociales.
AYS0.1.B.7. Formulacién de hipdtesis explicativas y comparaciones. La argumentacion contrastada.
AYS0.1.B.8. La objetividad y subjetividad en las Ciencias Sociales.

AYS0.1.B.9. Las fuentes de informacion. Estudio critico de las mismas.

AYS0.1.B.10. Obtencion de conclusiones y emision de informes técnicos.

C. Habilidades sociales, personales y comunicativas.

AYS0.1.C.1. Funciones ejecutivas del ser humano: la planificacion, la organizacion y el estudio.
AYS0.1.C.2. Habilidades personales: la perseverancia y la motivacion. El liderazgo.

AYS0.1.C.3. Disefio, elaboracidn y ejecucion de proyectos.

AYS0.1.C.4. Habilidades sociales: empatia, colaboracion, cooperacion.

AYS0.1.C.5. La comunicacion eficaz: habilidades comunicativas, escucha activa, barreras del lenguaje.
AYS0.1.C.6. Valores universales: respeto, tolerancia, solidaridad y compasion.

AYS0.1.C.7. La técnica del debate.

D. Globalizacion economica y cultural.

AYS0.1.D.1. La globalizacion: concepto, clases, evolucion y consecuencias.

AYS0.1.D.2. Globalizacion y Agenda 2030.

AYS0.1.D.3. El analisis y estudio de hechos, relaciones y fendmenos culturales y sociales en el mundo actual desde la
perspectiva de la antropologia y la sociologia.

AYSO0.1.D.4. Estilo de vida del mundo desarrollado: consumismo, sobreexplotacion de recursos, deslocalizacion de la
produccion, aculturacion, etc.

AYS0.1.D.5. La desigual distribucion de las riquezas.

AYS0.1.D.6. Globalizacion, Tercer Mundo y solidaridad.

AYS0.1.D.7. La Declaracion Universal de los Derechos Humanos.

AYS0.1.D.8. Acciones de cooperacidn, asociacionismo y voluntariado.
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Antropologia y Sociologia

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Saberes
basicos

1. Aplicar la terminologia y los
conocimientos  tedricos de la
antropologia y la sociologia en la

1.1. Adquirir y usar la terminologia propia de la materia
demostrando capacidad de aplicacién de las estrategias de
trabajo especificas de la antropologia y la sociologia.

AYSO.1A.L
AYSO.1L.A.2.
AYSO.1.A.4.

explicacion de hechos, fendmenos o
relaciones sobre los que investiga, con
la intencion de fundamentar los
resultados de trabajos y valoraciones.

1.2. Analizar y comunicar las distintas formas de vida, grados
de desarrollo, transformaciones, problematicas y rasgos
culturales de sociedades determinadas, tanto del pasado
como de la actualidad.

AYSO.1.A55.
AYSO.L.A.6.
AYSO.LAT.

CCL1, CCL3, STEM2, STEM4, CPSAA4,
CC1,CC2,CC3.

1.3. Interiorizar y exponer los rasgos distintivos de las
diferentes culturas y de las relaciones existentes entre
sociedad, politica, religion, lenguaje y conocimiento.

AYSO.1.A.8.
AYSO.L.A9.

1.4. Adquirir conciencia de la repercusion de las propias
opiniones en la lucha contra las desigualdades,
especialmente entre mujeres y hombres, en las diferentes
culturas y grupos sociales, y las consecuencias de que estas
pervivan en la actualidad.

AYSO.1.A3.
AYSO.1.A.10.

1.5. Identificar aportaciones y argumentos de autoridad de
figuras destacadas de la antropologia o sociologia.

AYSO.1A.11.
AYSO.1.A.12.

2. Emplear los métodos y técnicas de
trabajo de la sociologia y la

2.1. Disefiar y elaborar proyectos de investigacion social.

AYSO.1.B.1.
AYSO.1.B.2.

antropologia en el estudio de las
caracteristicas del ser humano y en el
analisis de los distintos elementos
que conforman y organizan la cultura
y las sociedades (sociales, politicos,

2.2. Emplear las estrategias propias de la metodologia
cientifica antropoldgica y socioldgica para identificar rasgos
sociales y culturales.

AYSO.1.A.8.
AYSO.1.A.9.
AYSO.1.B.3.
AYSO.1.B.5.

econdmicos, simbdlicos), formulando
hipétesis explicativas, estableciendo
comparaciones interculturales y

2.3. Utilizar técnicas de investigacion cientifica.

AYSO.1.B.6.
AYSO.1.B.7.

valorando criticamente los diferentes
modos de vida para dotarlas de rigor y
fundamento.

2.4. Alcanzar una actitud critica y respetuosa ante las formas
y manifestaciones de vida sobre las que investiga.

AYSO.1.B.4.
AYSO.1.B.8.

CCL1, CCL2, CCL3, STEM2, STEM4,
CD1, CD2, CPSAA4, CC1, CC2, CC3,
CCEC1, CCEC2.

2.5. Buscar, seleccionar e interpretar de forma critica
informacion procedente de fuentes diversas para redactar
conclusiones que se presentaran en publico.

AYS0O.1.B.9.
AYS0.1.B.10.

3. Afrontar los retos, tareas o
proyectos asumiendo compromisos y
responsabilidades, cooperando 'y

3.1. Adquirir y valorar las habilidades de planificacion,
organizacion y de liderazgo para el cumplimiento de
objetivos.

AYSO.1.C.L.
AYSO.1.C.2.
AYSO.1.C.3.
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tomando decisiones con criterio e
interactuar  con las  personas,
respetando  las  diferencias y

3.2. Desarrollar habilidades personales, sociales 'y
comunicativas y los valores necesarios en el trabajo de
equipo y en las interacciones entre iguales.

AYSO.1.C.4.
AYSO.1.C.6.

estableciendo relaciones
constructivas  para alcanzar un
desarrollo personal y profesional
optimo.

CCL1, CCL2, CCL3, CCL5, STEMS3, CD3,
CPSAA2, CPSAA3.1, CPSAA3.2.

3.3. Utilizar con maestria las técnicas de realizacion de
debates y puesta en comun de conclusiones, participando en
estos con rigor y respeto.

AYSO.1.C.5.
AYSO.1.C.7.

4. Investigar sobre el fendmeno de la
globalizacién econdmica y cultural,
sefialando sus consecuencias sobre

4.1. Analizar el impacto de la globalizacién econdmica y
cultural en las personas, colectivos, pueblos indigenas o
sociedades.

AYSO.1.D.1.
AYSO.1.D.2.
AYSO.1.A.8.

las formas de vida de los pueblos, las
sociedades y sus territorios, con la
finalidad de plantear proyectos con
acciones y actitudes encaminadas a

4.2. Aplicar la terminologia de la antropologia y sociologia en
el analisis y descripcion de hechos, relaciones y fendmenos
culturales y sociales en el mundo actual.

AYSO.1.D.3.
AYSO.1.D.4.

mejorar la convivencia y el bienestar
general de las personas, tomando
como referencia la Declaracion
Universal de los Derechos Humanos.

4.3. |dentificar los factores que provocan el reparto desigual
de las riquezas, tomando conciencia de sus repercusiones
sociales.

AYSO.1.D.5.
AYSO.1.D.6.

CCL3, CCL5, STEM2, STEM3, STEM4,
STEMS, CD1, CD4, CPSAA2, CPASS3.2,
CC1,CC2, CC4.

4.4, Utilizar la Declaracion Universal de los Derechos
Humanos como referente ético y legal para analizar y
argumentar desde un punto de vista critico y practico hechos,

AYSO.1.D.7.
AYS0.1.D.8.

relaciones o fendmenos culturales y sociales analizados que
generen desigualdades, asi como proponer y disefiar
proyectos para dar respuestas que aminoren los efectos de
las mismas.

Ciencias de la Tierra y del Medio Ambiente

Ciencias de la Tierra y del Medio Ambiente es la disciplina que permite reconocer los aspectos mas relevantes de los
cuatro sistemas terrestres: atmosfera, hidrosfera, biosfera y geosfera, y su interaccion con la actividad humana. Se
trata de una ciencia de sintesis y de aplicacion de otras materias que también tienen como objetos de estudio los
fendmenos y los procesos naturales, por una parte, y las repercusiones del desarrollo humano en el entorno natural,
por otra. Es importante que el alumnado pueda incorporar a su bagaje los conocimientos sobre los grandes
problemas ambientales que acarrea el desarrollo humano, junto con la necesaria reflexion cientifica sobre ellos,
adquiriendo, por tanto, una nueva estructura conceptual integradora de las aportaciones de otras materias hacia el
conocimiento del medio ambiente y, sobre todo, poder inculcar al alumnado la idea de un desarrollo humano
sostenible, respetuoso con el medio y los valores ecoldgicos de nuestro planeta, con la consiguiente rentabilidad
social y humana para las futuras generaciones.

La materia Ciencias de la Tierra y del Medio Ambiente ha de contribuir a que el alumnado adquiera las competencias
clave necesarias para el desarrollo personal, que le capaciten para acceder a estudios superiores y a la incorporacion
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a la vida laboral. Al favorecer un aprendizaje competencial, el alumnado podra adquirir los conocimientos, las
habilidades, actitudes y valores, propios de un aprendizaje duradero, funcional y significativo, aplicables a diferentes
contextos que promuevan en ellos la indagacion, la reflexion y la bisqueda de respuestas ante la realidad ambiental
degradante de nuestro planeta. De entre todas las competencias, la materia de Ciencias de la Tierra y del Medio
Ambiente fomenta esencialmente la competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria
(STEM) y la competencia ciudadana (CC), al favorecer la comprension del medio ambiente, los procesos y las leyes
que rigen su funcionamiento, los riesgos e impactos que lo amenazan y las soluciones tecnoldgicas que hay que
aplicar para garantizar nuestro futuro como especie en una Tierra natural y reconocible. De igual modo, al desarrollo
de estas competencias contribuira el saber identificar e interpretar los problemas y los conflictos sociales que
acarrean un desarrollo incontrolado que no garantiza el futuro de las generaciones venideras, sus derechos
econdmicos, sociales y ambientales y la calidad de vida. La competencia digital (CD) se fomenta acercando al
alumnado a un instrumento muy versatil como son las tecnologias de la informacion y la comunicacion, con las que
analizar, sintetizar y presentar la informacion sobre temas ambientales de forma creativa, critica y segura. Por otro
lado, se busca que el alumnado alcance la competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA),
permitiendo que adquiera destrezas y actitudes favorecedoras de la motivacion ante un trabajo, aumentando la
eficacia y autoestima del alumnado. Por su parte, la competencia emprendedora (CE) se fomenta permitiendo la
elaboracion de trabajos y proyectos de investigacion de forma cooperativa sobre temas ambientales que son un
campo emergente en la nueva economia sostenible, generadora de nuevas fuentes de empleo, riqueza y
oportunidades para las proximas generaciones. De esta forma, se desarrollaran capacidades como la creatividad, el
sentido critico, el analisis, la planificacion, la responsabilidad, y el liderazgo.

Asimismo, la materia de Ciencias de la Tierra y del Medio Ambiente aborda una serie de conocimientos, destrezas y
actitudes que vienen definidos en seis bloques de saberes basicos: «<Medio ambiente y fuentes de informacion
ambiental» acerca al alumnado al concepto de medio ambiente mediante un enfoque holistico y muestra las
distintas herramientas que disponemos para su estudio. Este primer bloque sirve de introduccion para poder
abordar el estudio de los diferentes subsistemas que conforman nuestro planeta. «Geosfera y riesgos geoldgicos» se
centra en el analisis de la capa solida del planeta, su dinamica, los recursos que nos ofrece y los riesgos a los que nos
somete, como terremotos y volcanes. El siguiente bloque, «Dinamica de las capas fluidas», analiza la dindmica de la
atmosfera y la hidrosfera, independientes, pero fuertemente relacionadas. El bloque «Contaminacion de las capas
fluidas» analiza su origen, los factores que influyen, las consecuencias, los principales focos en nuestra comunidad
auténoma y, muy importante, estrategias de control y disminucion de la contaminacion. El bloque «La biosfera» nos
acerca al estudio de los ecosistemas para el conocimiento de la capa de la vida, centrandonos en la importancia de la
biodiversidad y los recursos que este sistema nos ofrece. Finalmente, «Gestion y desarrollo sostenible» analiza la
relacion del ser humano con la naturaleza, los materiales y su influencia en nuestra vida, los distintos modelos de
desarrollo y las figuras de proteccion, leyes y convenios que tratan de minimizar nuestro impacto en todos los
subsistemas que conforman nuestro planeta.

El papel formativo de la materia se basa en potenciar en el alumnado habitos y actitudes personales congruentes
con los valores ecoldgicos, fomentando la compatibilidad de la utilizacion de los recursos naturales con la
conservacion del medio ambiente y el desarrollo social y econémico, promoviendo con ello una reflexion cientifica
sobre el funcionamiento del planeta, encaminada a mitigar los impactos de la actividad humana sobre el medioy a
una reduccion de los riesgos naturales.

Competencias especificas.
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1. Comprender el funcionamiento de la Tierra y de los sistemas terrestres y sus interacciones, aplicando
dinamica de sistemas, como fundamento para la identificacion de las repercusiones globales de algunos
hechos aparentemente locales y viceversa.

Esta competencia permite conocer la Tierra como sistema, asi como los aspectos mas relevantes de los cuatro
subsistemas terrestres: atmosfera, hidrosfera, biosfera y geosfera, las principales interacciones que ocurren entre
ellos, asi como los cambios ambientales mas importantes sucedidos en la historia geoldgica de la Tierra. Para el
desarrollo de esta competencia, también es importante reconocer como funcionan las interacciones entre el
desarrollo humano y estos subsistemas, como les afecta, asi cOmo conocer y enumerar los principales métodos de
informacion de estudio ambiental.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM2, CPSAA4, CCL1.

2. Conocer y valorar la influencia de los procesos geologicos en el medio ambiente y en la vida humana,
evaluando el potencial ambiental geoldgico, hidrologico y energético de Andalucia para fomentar el desarrollo
sostenible futuro de nuestra comunidad.

Esta competencia hace referencia al estudio de la influencia de los procesos geologicos en el medioambiente, como
son las manifestaciones de la energia interna de la tierra y sus riesgos geoldgicos, asi como la interpretacion del
relieve como consecuencia de la interaccion de la dindmica interna y externa del planeta, valorando el potencial de
los recursos geoldgicos e hidroldgicos como fuentes de energia en Andalucia y como elementos indispensables en el
desarrollo sostenible de esta comunidad autonoma.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM2, STEM3, STEM5, CPSAA2, CC3, CEL.

3. Conocer, analizar y valorar las posibilidades de utilizacion de los recursos naturales y las causas que dan
lugar a riesgos naturales derivados de la explotacion de dichos recursos, concibiendo otros modelos dirigidos a
preservar el equilibrio del medio ambiente.

El desarrollo de esta competencia persigue, por un lado, distinguir diferentes modelos de uso de los recursos
naturales, disefiando otros sostenibles y, por otro, analizar las politicas ambientales adecuadas para la defensa del
medio ambiente y la gestion de los residuos.

Esta competencia se centra en el reconocimiento de la importancia en las dinamicas terrestres del agua, del
mantenimiento y conservacion de los recursos hidricos, lo que permite profundizar en el conocimiento de su
disribucion, asi como de su gestion y planificacion. Con esto se pretende que el alumnado reconozca y aporte
soluciones a los problemas ambientales asociados a un exceso de consumo del agua, a su contaminacion o a su
escasez.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM2, STEM3, STEM5, CPSAA2, CC3, CE1.

4, Investigar cientificamente extrayendo conclusiones sobre los problemas ambientales, utilizando las
tecnologias de la informacion y la comunicacion, promoviendo actitudes favorables hacia el respeto y la
proteccion del medio ambiente.

Esta competencia requiere el uso de las tecnologias de la informacion y la comunicacion para realizar simulaciones,
tratar datos, extraer y utilizar informacion de diferentes fuentes, evaluando su contenido, para investigar y realizar
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informes sobre los problemas ambientales y riesgos climaticos, asi como, desarrollar una actitud de respeto y
proteccion hacia el medio ambiente.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM2, STEM3, STEM5, CD1, CPSAA2, CC3,
CEl.

Saberes basicos.

A. Medio ambiente y fuentes de informacion ambiental.

CCTI.2.A.1. Comprension del concepto de medio ambiente y de las ciencias ambientales, asi como manejo de las
definiciones relacionadas: recurso, riesgo, impacto.

CCTI.2.A.2. Analisis de la Tierra como sistema: estudio del origen de los subsistemas terrestres y los cambios
ambientales mas importantes acaecidos en la atmdsfera, hidrosfera, geosfera y biosfera en la historia geoldgica de
planeta.

CCTI.2.A.3. Interpretacion de las principales interacciones entre los subsistemas terrestres.

CCTI.2.A4. Conocimiento de las principales fuentes de informacion medioambiental: teledeteccidn, radiometria,
simulacién medioambiental, etc.

CCTI.2.A.5. Comprension del funcionamiento de la red de informacion ambiental de Andalucia y valoracion de sus
implicaciones (REDIAM).

B. Geosfera y riesgos geoldgicos.

CCTI.2.B.1. Conocimiento de las manifestaciones de la energia interna y externa de la Tierra a través del estudio de la
dinamica terrestre, los agentes y los procesos geoldgicos.

CCT1.2.B.2. Comprension de los fendmenos implicados en la formacion del relieve terrestre.

CCTI.2.B.3. Estudio y analisis de los riesgos geoldgicos internos: sismico y volcanico, destacando su relacion con la
tectonica de placas.

CCTI.2.B.4. Identificacion y comprension de los riesgos geoldgicos externos: fluviales, gravitacionales, y litorales
CCT1.2.B.5. Reconocimiento de las medidas de planificacion de riesgos valorando su importancia.

CCTI.2.B.6. Determinacion y localizacidn de los principales riesgos geoldgicos en Andalucia.

CCTI.2.B.7. Andlisis de las distintas fuentes de energia de la Tierra: combustibles fosiles, energia geotérmica y energia
nuclear de fision, evaluando en cada caso sus implicaciones medioambientales, econémicas y sociales.

CCT1.2.B.8. Identificacion de los recursos minerales metalicos y no metalicos y las rocas industriales, comprendiendo el
impacto de su extraccion y valorando la importancia econdmicay social de la mineria en Andalucia.

C. Dinamica de las capas fluidas.

CCTI.2.C.1. Estudio de la atmésfera, mediante el analisis de su composicion, la comprension de su estructura, la
identificacion de sus principales propiedades, asi como las funciones. Interpretacion del balance energético global.
CCTI.2.C.2. Comprension de los aspectos generales de la dindmica atmosférica: humedad atmosférica y precipitaciones;
presion atmosférica y circulacion general, estabilidad e inestabilidad atmosféricas, tiempo y clima.

CCT1.2.C.3. Desarrollo de las destrezas necesarias para la interpretacion de mapas meteoroldgicos.

CCTI.2.C.4. Determinacion de los riesgos climaticos mas frecuentes y la relacion de los climas de Andalucia con la
aparicion de los mismos.

CCT1.2.C.5. Andlisis de la distribucion del agua en el planeta a través del estudio del ciclo hidroldgico y mediante la
comprensidn de los procesos implicados.

CCT1.2.C.6. Evaluacion de los recursos hidricos de Andalucia, analisis de la planificacion hidrica y sensibilizacion sobre la
problematica ambiental asociada.

CCTI.2.C.7. Identificacion y estudio de los recursos energéticos relacionados con la atmdsfera y el agua en el pasado, en
el presente y en el futuro en Andalucia.
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D. Contaminacion de las capas fluidas.

CCTI.2.D.1. Comprension del concepto de la contaminacidn atmosférica, asociacion de los contaminantes atmosféricos
con su origen y reconocimiento de las consecuencias sociales, ambientales y sanitarias que producen.

CCTI.2.D.2. Relacién del grado de contaminacion de la atmdsfera con los factores que influyen su dispersion

CCT1.2.D.3. Investigacion y descripcion de las principales medidas de deteccion, prevencion y correccion de la
contaminacion atmosférica.

CCTI.2.D.4. Tipificacion, analisis y desarrollo de estrategias para la disminucion de los efectos locales, regionales y
globales de la contaminacion atmosférica: islas térmicas, smog, ruido, lluvia acida, destruccion de la capa de ozono, el
calentamiento global y el cambio climatico terrestre.

CCT1.2.D.5. Busqueda de informacion sobre los principales focos de contaminacion atmosférica en Andalucia y la
calidad del aire en las ciudades andaluzas, comprendiendo la importancia de las Redes de vigilancia y control.
CCTI.2.D.6. Conocimiento y descripcion del origen de la contaminacion hidrica, estableciendo relaciones entre el tipo de
contaminante y sus efectos, y valorando los factores que influyen en la autodepuracion del agua.

CCT1.2.D.7. Estudio de parametros indicadores de la calidad del agua.

CCTI.2.D.8. Identificacion y analisis de los principales efectos de la contaminacion en aguas superficiales, subterraneas y
marinas (eutrofizacion, mareas negras, intrusion marina), asi como el desarrollo de estrategias para su disminucion.
CCT1.2.D.9. Sensibilizacion sobre la importancia de la depuracion de las aguas residuales.

CCTI.2.D.10. Desarrollo de destrezas para la comprension de los efectos del consumo y el uso del agua en Andalucia.
CCT1.2.D.11. Blsqueda de informacion sobre los principales focos de contaminacion hidrica en Andalucia.

E. La biosfera.

CCTI.2.E.1. Estudio de la composicidn y el funcionamiento del ecosistema, desarrollando destrezas para la compresion
de las relaciones, flujos, ciclos y dindmicas que se establecen en el mismo.

CCTI.2.E.2. Sensibilizacién sobre la importancia de la biodiversidad de los ecosistemas, relacién de las actividades
humanas con su disminucion y analisis de los riesgos que supone su disminucion.

CCTI.2.E.3. Conocimiento de los recursos de la biosfera: agricolas, ganaderos, forestales, pesqueros y patrimoniales.
CCTI.2.E.4. Identificacidn de los distintos ecosistemas andaluces, analizando el nivel de conservacién de cada uno de
ellos y valoracion de la riqueza en biodiversidad que posee Andalucia.

F. Gestion y desarrollo sostenible.

CCTI.2.F.1. Desarrollo de destrezas para la comprension de las relaciones entre el medio ambiente y la sociedad,
analizando los distintos modelos de desarrollo.

CCTI.2.F.2. Identificacion y diferenciacion de los principales instrumentos de gestion ambiental: la evaluacion de
impacto ambiental, la ordenacion del territorio y la educacion ambiental.

CCTI.2.F.3. Busqueda de informacion sobre las figuras de proteccion de los espacios naturales, localizacion de los
principales espacios protegidos en Andalucia y sensibilizacion sobre la necesidad de proteccion de estos espacios.
CCTI.2.F.4. Conocimiento y manejo de las principales herramientas del Derecho ambiental: el delito ecoldgico, las leyes
ambientales y los convenios internacionales.

CCTI.2.F5. Busqueda de informacion sobre la obtencion de materias primas y sus repercusiones sociales y
medioambientales.

CCTI.2.F.6. Estudio sobre el uso de los materiales y la evolucion de la Humanidad.

CCTI.2.F.7. Investigacion sobre la influencia de los nuevos materiales en el desarrollo futuro de la sociedad.

Ciencias de la Tierra y del Medio Ambiente

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Saberes
basicos
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1. Comprender el funcionamiento de la
Tierra y de los sistemas terrestres y sus
interacciones, como fundamento para la
identificacion de las repercusiones
globales de  algunos  hechos
aparentemente locales y viceversa,
aplicando la dinamica de sistemas.

STEM2, CPSAA4, CC1

2. Conocer y valorar la influencia de los
procesos geoldgicos en el medio
ambiente y en la vida humana,
evaluando el potencial ambiental
geoldgico, hidroldgico y energético de
Andalucia para fomentar el desarrollo
sostenible  futuro  de  nuestra
comunidad.

STEM2, STEM3, STEM5, CPSAA2, CC3,
CElL

3. Conocer, analizar y valorar las
posibilidades de utilizacion de los
recursos naturales y las causas que dan
lugar a riesgos naturales derivados de la
explotacion de  dichos  recursos,
concibiendo otros modelos dirigidos a
preservar el equilibrio del medio
ambiente.

STEM2, STEM3, STEMS5, CPSAA2, CC3,
CEL

4, Investigar cientificamente,

1.1. Realizar modelos de sistemas considerando las distintas | CCTI.2.A.2.
variables, analizando la interdependencia de sus elementos. | CCTI.2.A.3.
CCTI.2.E.1.
1.2. Aplicar la dinamica de sistemas a los cambios | CCTI.2.F.6.
ambientales ocurridos como consecuencia de la aparicion | CCTI.2.F.7.
delaviday las actividades humanas a lo largo de la historia. | CCTI.2.C.1.
1.3. Identificar los recursos, riesgos e impactos, | CCTI.2.A.L
asociandolos a la actividad humana a lo largo de la historia. | CCTI.2.B.7.
CCTI.2.B.8.
CCTL.2.C.6.
CCTL.2.C.7.
CCTI.2.D.4.
CCTI.2.D.8.
CCTI.2.E3.
1.4 Comprender los tipos de instrumentos de informacion | CCTI.2.A4.
ambiental. CCTI.2.A.5.
2.1. Conocer los flujos de energia y los riesgos geoldgicos. CCTI.2.B.1.
CCTI.2.B.3.
CCTI1.2.B.4.
CCTI.2.B5.
2.2. Valorar los riesgos geoldgicos en Andalucia en su | CCTIL.2.B.6.
contexto geoldgico y su potencial ambiental. CCTI.2.B.5.
2.3. Comprender el relieve como la interaccion de la | CCTI.2.B.1.
dindmica interna y externa. CCTI.2.B.2.
2.4, Valorar el desarrollo incontrolado, el conservacionismo | CCTI.2.F.1.
y el desarrollo sostenible. CCTI.2.F.2.
3.1. Conocer y valorar medidas de ahorro en el consumo de | CCTI.2.C.5.
agua, a nivel doméstico, industrial y agricola. CCTI.2.C.6.
CCTI.2.D.10.
3.2. Disefiar mapas y graficos de calidad de agua de rios y | CCTL.2.D.11.
acuiferos andaluces. CCTI.2.D.7.
CCTI1.2.D.8.
CCTI.2.D.9.
3.3. Analizar los riesgos ambientales en la contaminacion de | CCTI.2.D.6.
rios y acuiferos andaluces, proponiendo medidas que la | CCTI.2.D.8.
eviten o disminuyan. CCTI.2.D.10.
CCTI.2.D.11.
4.1. Investigar y extraer conclusiones sobre cuestiones | CCTI.2.D.5.
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extrayendo conclusiones los problemas | ambientales a partir de distintas fuentes de informacion, | CCT1.2.D.11.

ambientales, utilizando las tecnologias | usando las TIC. CCTI.2.F3.
de la informacién y la comunicacion, CCTI.2.F5.
promoviendo actitudes favorables hacia CCTI.2.E4.
el respeto y la proteccion del medio
ambiente. 4.2. Proponer medidas que favorezcan la disminucién de la | CCTI.2.E.2.
contaminacion del medio ambiente. CCTI.2.D.3.
STEM2, STEM3, STEM5, CD1, CPSAA2, CCTI.2.D.4.
CC3, CEl. CCTI.2.F.2.
CCTI.2.F 4.

4.3, Identificar los riesgos climaticos, valorando los factores | CCTI.2.C.2.
que contribuyen a favorecerlos y los factores que | CCTI.2.C.3.
contribuyen a paliar sus efectos. CCTI.2.C.4.
CCTI.2.D.1.
CCTI.2.D.2.

Creacion Digital y Pensamiento Computacional

Creacion Digital y Pensamiento Computacional es una materia optativa que se oferta en primer curso de Bachillerato.
La finalidad de la materia es permitir que el alumnado aprendan a idear, planificar, disefiar y crear productos
digitales desde la perspectiva de las ciencias de la computacion, desarrollando la creatividad y aquellas capacidades
cognitivas integradas en el denominado pensamiento computacional como factores diferenciadores de la
innovacion en nuestra sociedad.

La computacion es la disciplina dedicada al estudio, disefio y construccion de programas y sistemas informaticos,
sus principios y practicas, aplicaciones y el impacto que estas tienen en nuestra sociedad. Se trata de una materia
con un cuerpo de conocimiento bien establecido, que incluye un marco de trabajo centrado en la resolucion de
problemasy en la creacion de conocimiento.

El término pensamiento computacional se utiliza para referirse a aquellas capacidades cognitivas que permiten
formular problemas, analizar informacion, modelar y automatizar soluciones, asi como evaluarlas y generalizarlas.
Se trata de un proceso basado en la creatividad, la capacidad de abstraccion y el pensamiento légico y critico que
nos ensefia a razonar sobre sistemas y a resolver problemas.

La creatividad digital alude a la capacidad de crear productos innovadores, en los que se alna la estética audiovisual
interactiva y el procesamiento basado en algoritmos de Inteligencia Artificial, Ciencia de datos y Simulaciones. En un
mundo en constante evolucién y creciente conectividad, la creatividad digital genera nuevas formas de
relacionarnos con nuestro entorno, mediante interfaces amigables e imaginativas que nos sumergen en innovadoras
y atractivas experiencias de usuario.

En la actualidad, la computacion es el motor innovador de la sociedad del conocimiento y se sitda en el nlcleo del
denominado sector de actividad cuaternario, relacionado con la informacion. El impacto de la computacion es
inmenso en todas las areas de conocimiento, siendo el comin denominador de la transformacion y automatizacion
de procesos y sistemas, asi como la innovacion y mejora de los mismos.

Por otro lado, estas tecnologias plantean cuestiones relacionadas con la seguridad, la privacidad, la legalidad o la
ética, que constituyen auténticos desafios de nuestro tiempo.
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La materia Creacion Digital y Pensamiento Computacional debe familiarizar al alumnado con los principios de
construccion de los sistemas de computacion y sus aplicaciones en todas las ramas de conocimiento STEAM (Science,
Technology, Engineering, Arts and Maths). También, debe promover en el alumnado vocaciones en este ambito, de
manera que se fomente la representacion femenina en estos campos, romper ideas preconcebidas sobre su
dificultad y dotar al alumnado de herramientas que le permitan resolver problemas complejos. Hay que sefialar,
ademas, que aprender computacion permite conceptualizar y comprender mejor los sistemas digitales, transferir
conocimientos entre ellos, y empoderar al alumnado para un uso mas productivo de los mismos.

En el aula, se profundizara en la competencia en comunicacion lingiiistica (CCL) mediante la interaccion respetuosa
con otros interlocutores en el trabajo en equipo, las presentaciones en plblico de sus creaciones y propuestas, la
lectura de textos en multiples modalidades, formatos y soportes y la redaccion de documentacion acerca de los
proyectos. La competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM) se trabajara
aplicando herramientas de razonamiento matematico y métodos propios de la racionalidad cientifica al disefio,
implementacion y prueba de las creaciones digitales. Es evidente la contribucion de esta materia al desarrollo de la
competencia digital (CD), a través del manejo de mdltiples aplicaciones software, como herramientas de simulacion
y entornos de programacion. Se fomentara, ademas, el uso creativo, critico y seguro de las tecnologias de la
informacion y la comunicacion. La naturaleza de la disciplina promueve que el alumnado se habitle a un proceso
constante de investigacion y evaluacion de herramientas y recursos. Esto le ensefia a resolver problemas complejos
con los que no esta familiarizado, desarrollando asi la habilidad para iniciar, organizar y persistir en el aprendizaje y,
por tanto, a trabajar la competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA). La materia contribuye
también a profundizar en la competencia ciudadana (CC), ya que desarrolla la capacidad para analizar, simular e
interpretar fendmenos sociales a través de tecnologias informaticas, y entender el impacto de estas en nuestra
sociedad. Ademas, aprendera a trabajar en equipo de forma auténoma y en colaboracién continua con sus
compafieros y compafieras, construyendo y compartiendo el conocimiento y llegando a acuerdos sobre las
responsabilidades de cada uno. La identificacion de un problema para buscar soluciones de forma creativa, la
planificacion y la organizacion del trabajo hasta llegar a crear un producto que lo resuelva y la evaluacion posterior
de los resultados son procesos que fomentan en el alumnado la competencia emprendedora (CE). Desarrollar esta
competencia permite transformar ideas en acciones, reconociendo oportunidades existentes para la actividad
personal y social.

Esta materia debe promover modelos de utilidad social y desarrollo sostenible; fomentar la igualdad real y efectiva
de géneros; incentivar una utilizacion critica, responsable, segura y autocontrolada en el uso de las tecnologias
informaticas y de las comunicaciones; crear un clima de respeto, convivencia y tolerancia en el uso de medios de
comunicacion electronicos, prestando especial atencion a cualquier forma de acoso, rechazo o violencia; minimizar
el riesgo de brecha digital; y procurar la utilizacion de herramientas de software libre. La materia integra elementos
transversales que permiten y favorecen la convivencia y el respeto en las relaciones interpersonales que se generan
trabajando en equipo, fomentan la actividad tecnoldgica en ambos géneros, mitigando la segregacion por sexos en
las mismas, desarrolla en el alumnado el espiritu emprendedor y el sentido critico ante el desarrollo tecnoldgico,
conciencia sobre la necesidad de establecer medidas de ahorro energético a nivel individual y colectivo y educa para
el consumo responsable y la salud laboral.

Los saberes basicos de la materia se organizan en tres grandes bloques. El bloque de «Programacion Gréfica
Multimedia» planteard actividades relacionadas con el tratamiento de datos multimedia (imagen, video, sonido),
conforme a distintos niveles de dificultad. Se comenzara aprendiendo el uso basico de las librerias graficas del
lenguaje de programacion elegido, para continuar con nuevos tratamientos mas complejos de los datos multimedia
en base a plantillas de codigo, terminando con la creacion de un producto, realizado de manera colaborativa. Con el
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bloque «Ciencia de datos, Simulaciones e Inteligencia Artificial», se fomentara el espiritu critico (opacidad
algoritmica, sesgo de datos) en relacion al impacto de los productos de uso cotidiano (altavoces y camaras
inteligentes, servicios basados en IA, etc.). Ademas, tanto las herramientas de simulacion como las de IA empleadas
serviran para entender la nueva realidad socio-tecnoldgica en la que nos encontramos, lo cual se aprendera
mediante casos practicos (Ciencias, Arte y Humanidades), aplicando algoritmos de analisis y clasificacion
supervisada, asi como generativos, conforme a técnicas de aprendizaje automatico. Todo ello podra ser articulado
aplicando un enfoque de aprendizaje y servicio.

El blogue de «Ciberseguridad» aportara al alumnado los conceptos basicos de la misma y le ensefiara a distinguir
claramente entre un proceso de intrusismo y otro de hacking ético. Es preciso utilizar escenarios de trabajo sobre
maquinas virtuales (en un entorno seguro) y realizar alli actividades de analisis de sistemas, todo ello para terminar
realizando un proyecto que incluya un informe final.

Finalmente destacar la importancia de la utilizacion de entornos de aprendizaje online, que dinamicen el proceso de
ensefianza-aprendizaje y faciliten aspectos como la interaccion profesorado-alumnado, la atencion personalizada y
la evaluacion. Igualmente, el fomento de la Filosofia de software libre se debe promover priorizando el uso en el aula
de programas y dispositivos de cddigo abierto, y entenderse como una forma de cultura de colaborativa.

Competencias especificas.

1. Desarrollar el pensamiento computacional y cultivar la creatividad algoritmica y la interdisciplinaridad, asi
como desarrollar proyectos de construccion de software que cubran el ciclo de vida de desarrollo, integrandose
en un equipo de trabajo fomentando habilidades sociales dirigidas a la resolucion de conflictos y a la
capacidad de llegar a acuerdos.

Esta competencia permite, por un lado, conocer y aplicar las estructuras basicas empleadas en la creacion de
programas informaticos para proponer una solucion algoritmica, de manera que pueda ser traducida a funciones
dentro del cddigo, y escribir programas que procesen datos multimedia y, por otro, utilizar la creatividad basada en
el pensamiento computacional para resolver problemas y crear productos digitales, explicando las posibilidades del
producto desde el punto de vista emprendedor, trabajando en equipo, colaborando y comunicandose de forma
adecuada.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CCL3, STEM3, CD2, CD3, CD5,
CPSAA3.2, CPSAA4, CE3.

2. Comprender el impacto de las ciencias de la computacion en nuestra sociedad y convertirse en ciudadanos
con un alto nivel de alfabetizacion digital, que sepan emplear software especifico para simulacion de procesos
y aplicar los principios de la Inteligencia Artificial en la creacion de un agente inteligente, basado en técnicas
de aprendizaje automatico siendo conscientes y criticos con las implicaciones en la cesion del uso de los datos,
la opacidad y el sesgo inherentes a aplicaciones basadas en las Ciencias de datos, la Simulacion y la
Inteligencia Artificial.

Esta competencia permite conocer los aspectos fundamentales de la Ciencia de datos para utilizar herramientas de
visualizacion de datos de diferentes fuentes, analizarlos, compararlos y utilizarlos para simular fendmenos naturales
y sociales, asi como comprender los principios basicos de funcionamiento de la inteligencia artificial, describiendo
cuestiones éticas vinculada a ellas y su impacto en nuestra sociedad, siendo capaz de construir un agente inteligente
en base a un objetivo sencillo que emplee técnicas de aprendizaje automatico.
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Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CCL3, STEM2, STEM3, STEM4, CD1,
CPSAA4, CC4, CEL.

3. Entender el hacking ético como un conjunto de técnicas encaminadas a mejorar la seguridad de los sistemas
informaticos para aplicarlas seguin sus fundamentos en base a las buenas practicas establecidas.

Esta competencia permite conocer los fundamentos de seguridad de los sistemas informaticos identificando la
diferencia entre cracking y hacking ético y emplear técnicas de analisis de sistemas presentando de forma clara el
informe de los resultados obtenidos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, STEM2, STEM4, CD4, CPSAA4.

Saberes basicos.

A. Programacion Grafica Multimedia.

CDPC.1.A.1. Fundamentos de Programacion.

CDPC.1.A.2. Conceptos de instruccion y secuenciacion, algoritmo vs. codigo.

CDPC.1.A.3. Estructuras de control selectivas e iterativas, finitas e infinitas.

CDPC.1.A.4. Funciones. Introduccion al uso de funciones graficas: punto, linea, triangulo, cuadrado, rectangulo, circulo,
elipse, sectores y arcos.

CDPC.1.A.5. Procesamiento de imagenes. Graficos vectoriales. Disefio digital generativo basado en algoritmos. Eventos:
raton y teclado. Uso de la linea y el punto para dibujar lineas a mano alzada. Operaciones en el espacio: translaciones,
escalados, rotaciones, etc. Disefio de patrones.

CDPC.1.A.6. Arte generativo en la naturaleza: Fibonacci y fractales. Imagen de mapa de bit. Aplicacion de filtros.
Procesamiento de imagenes pixel a pixel.

CDPC.1.A.7. Modelado 3D. Herramientas.

CDPC.1.A.8. Procesamiento de video, audio y animaciones. Tratamiento de video como vector de fotogramas.
CDPC.1.A.9. Tratamiento del sonido. Disefio de mini-juegos e instalaciones artisticas generativas e interactivas
CDPC.1.A.10. Habilidades y herramientas para el trabajo colaborativo.

B. Ciencia de datos, Simulacion e Inteligencia Artificial.

CDPC.1.B.1. Big data. Caracteristicas. Volumen de datos. Visualizacion, transporte y almacenaje de los datos. Recogida,
anélisis y generacion de datos.

CDPC.1.B.2. Simulacion de fenémenos naturales y sociales. Descripcion del modelo. Identificacion de agentes.
Implementacion del modelo mediante un software especifico, 0 mediante programacion. Técnicas de prediccion de
datos como sistemas de apoyo a la decision.

CDPC.1.B.3. Inteligencia Artificial. Definicion. Historia. El test de Turing. Aplicaciones. Impacto. Etica y responsabilidad
social: transparencia y discriminacion algoritmica. Beneficios y posibles riesgos.

CDPC.1.B.4. Agentes inteligentes simples. Andlisis y clasificacion supervisada basada en técnicas de aprendizaje
automatico: reconocimiento de habla; reconocimiento de imagenes; y reconocimiento de texto.

CDPC.1.B.5. Generacién de imagenes y/o misica basado en técnicas de aprendizaje automatico: mezcla inteligente de
dos imagenes; generacion de mdsica; traduccion y realidad aumentada.

C. Ciberseguridad.

CDPC.1.C.1. Fundamentos de Ciberseguridad.

CDPC.1.C.2. Introduccion a la criptografia. Concepto de criptografia, criptologia, criptoanalisis y criptosistema.
Elementos de un criptosistema. Cifrado CESAR. Cifrado fisico. Criptograffa avanzada. Esteganograffa Estegoanélisis.
Cifrado de clave simétrica y asimétrica.
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CDPC.1.C.3. Diferencia entre hacking y hacking ético. Fases. Tipos de hackers.
CDPC.1.C.4. Técnicas de blsqueda de informacion: Information gathering. Escaneo: pruebas de PenTesting.
CDPC.1.C.5. Vulnerabilidades en sistemas. Andlisis forense. Repercusiones legales. Ciberdelitos.

Creacion Digital y Pensamiento Computacional

Competencias especificas Criterios de evaluacion Sa’b?res
basicos
1. Desarrollar el pensamiento computacionaly | 1.1. Conocer las estructuras basicas empleadas en la | CDPC.1.A.1.
cultivar la creatividad algoritmica y la | creacion de programas informaticos. CDPC.1.A.2.
interdisciplinaridad, asi como desarrollar CDPC.1.A.3.
proyectos de construccion de software que
cubran el ciclo de vida de desarrollo, | 1.2. Construir programas informaticos aplicados al [ CDPC.1.A.4.
integrandose en un equipo de trabajo | procesamiento de datos multimedia. CDPC.1.A5.
fomentando habilidades sociales dirigidas a la
resolucion de conflictos y a la capacidad de | 1.3. Desarrollar la creatividad computacional mediante | CDPC.1.A.5.
llegar a acuerdos. el espiritu emprendedor. CDPC.1.A6.
CCL1, CCL3, STEM3, CD2, CD3, CD5, | 1.4. Ser capaz de trabajar en equipo en las diferentes | CDPC.1.A.7.
CPSAA3.2, CPSAA4, CE3. fases del proyecto de construccion de una aplicacion | CDPC.1.A8.
multimedia sencilla, colaborando y comunicandose de | CDPC.1.A.9.
forma adecuada. CDPC.1.A.10.
2. Comprender el impacto de las ciencias de | 2.1. Conocer los aspectos fundamentales de la Ciencia | CDPC.1.B.1.
la computacién en nuestra sociedad y | de datos. CDPC.1.B.3.
convertirse en ciudadanos con un alto nivel
de alfabetizacion digital, que sepan emplear | 2.2. Utilizar una variedad de datos para simular [ CDPC.1.B.2.
software especifico para simulacion de | fenémenos naturales y sociales.
procesos y aplicar los principios de la
Inteligencia Artificial en la creacidon de un | 2.3.  Comprender los principios basicos de | CDPC.1.B.3.
agente inteligente basado en técnicas de | funcionamiento de la Inteligencia Artificial y su impacto | CDPC.1.B.4.
aprendizaje automatico siendo conscientes | en nuestra sociedad.
y criticos con las implicaciones en la cesion
del uso de los datos y criticos con la | 2.4. Ser capaz de construir un agente inteligente que | CDPC.1.B.4.
opacidad y el sesgo inherentes a | emplee técnicas de aprendizaje automatico. CDPC.1.B.5.
aplicaciones basadas en las Ciencias de
datos, la Simulacion y la Inteligencia
Artificial.
CCL1, CCL3, STEM2, STEM3, STEM4, CD1,
CPSAA4, CC4, CEL.
3. Entender el hacking ético como un | 3.1. Conocer los fundamentos de seguridad de los | CDPC.1.C.1.
conjunto de técnicas encaminadas a mejorar | sistemas informaticos. CDPC.1.C.2.
la seguridad de los sistemas informaticos CDPC.1.C.3.
para aplicarlas seglin sus fundamentos en
3.2. Aplicar distintas técnicas para analizar sistemas. CDPC.1.C.2.
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base a las buenas practicas establecidas. CDPC.1.CA4.
CCL1, STEM2, STEM4, CD4, CPSAA4 3.3. Documentar los resultados de los analisis. CDPC.1.CA4.
CDPC.1.C.5.

Cultura Emprendedora y Empresarial

La Cultura Emprendedora es, sobre todo, una actitud, en la que se refleja la motivacion y la capacidad para
identificar oportunidades de negocio o problemas sociales y generar una propuesta de valor que se concrete en un
producto que atienda una necesidad humana o en un conjunto de actuaciones que aborde un problema social.
Ademas, el espiritu emprendedor forma parte del talante de las personas y les permite desarrollar sus proyectos
personales. Existen ciertas caracteristicas que definen el comportamiento emprendedor, entre las que se incluyen
una predisposicion a asumir riesgos, una atraccion por desarrollar la autonomia y la realizacion personales o un afan
de transformar y mejorar el entorno. Las personas con iniciativa emprendedora que impulsan proyectos pueden
localizarse en cualquier tipo de negocio y en multitud de actividades sociales. También la poseen las personas
trabajadoras por cuenta ajena, que son intraemprendedoras y que realizan propuestas para las mejoras de sus
organizaciones. Esta presente en los negocios de todos los sectores, tecnologicos o tradicionales, en las empresas
grandes y pequefias, tanto en las de una sencilla estructura familiar como en las que llegan a cotizar en La Bolsa.
También se encuentra presente en las personas que impulsan organizaciones sociales y es relevante para reflexionar
y mantener una actitud proactiva en la gestion de la vida personal. La OCDE y la UE han subrayado, en sus directrices
sobre educacion y empleabilidad a lo largo de la vida, la importancia de que la formacion especifica, especializada e
integrada en estos ambitos se produzca desde edades tempranas y de modo gradual. Asi, el alumnado ira
adquiriendo competencias de complejidad y profundidad progresivas a lo largo de su vida académica, como ocurre
en el resto de los ambitos de conocimiento. El objetivo Ultimo es desarrollar una cultura de la planificacion e
implementacion de iniciativas personales, empresariales y sociales que faciliten su acceso al mercado de trabajo y el
desarrollo, tanto econdmico como social de las comunidades.

Esta materia contribuird a que el alumnado desarrolle las competencias necesarias para poder participar en la
economia y en la sociedad, estimulando la actividad econdmica o la innovacion social y aprendiendo a optimizar la
calidad y cantidad de recursos del entorno, siempre desde el respeto al medio ambiente y en el marco de la ética en
los negocios y de la responsabilidad social de las organizaciones. También formara al alumnado sobre diferentes
contenidos y técnicas especificas muy relevantes para el desarrollo de competencias inherentes a la iniciativa
personal y el espiritu emprendedor, facilitindole conocimientos cientificos para la planificacion, organizacion,
ejecucion y evaluacion de proyectos emprendedores, tanto personales, como empresariales, que permitan generar
empleo y bienestar, como asociativos, para transformar aspectos de la realidad social moralmente problematicos
como la desigualdad en la distribucion de la renta y la riqueza, la discriminacion de las personas o el respeto al
entorno natural. Ademas, hay que tener presente las nuevas oportunidades originadas por las Tecnologias de la
Informacion y la Comunicacion, que permiten generar nuevos modelos de negocio, facilitan el trabajo cooperativo y
permiten la comunicacion de proyectos con bajos costes.

La presente materia persigue varias finalidades. La primera es que profundice en la comprension de la relevancia de
las personas emprendedoras y de sus iniciativas en el cambio social y en la mejora del entorno local y global. La
segunda finalidad es facilitar a los estudiantes un conjunto de instrumentos para indagar sobre las relaciones entre
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creatividad, innovacion y generacion de valor empresarial y social que les permitan desarrollar sus capacidades
personales vinculadas al emprendimiento a partir de la profundizacion en la comprension de los rasgos de su
entorno y de sus necesidades econdémicas y sociales. Finalmente, esta materia aspira a que los estudiantes manejen
técnicas elementales de gestion empresarial y de las organizaciones sociales que les permitan una planificacion,
organizacion, gestion y evaluacion conscientes de sus proyectos personales (académicos y profesionales), asi como
de iniciativas concretas de tipo empresarial y social que contribuyan a mejorar su entorno.

Los saberes basicos se organizan en cuatro bloques. El primero se vincula a aspectos relacionados con la autonomia
personal, incluyendo el analisis de las debilidades y fortalezas personales, asi como técnicas especificas para
mejorar la creatividad y el pensamiento divergente, el liderazgo, la comunicacion, el trabajo colaborativo y la gestion
del cambio. En el segundo bloque de saberes, el alumnado se introduce, mediante distintas técnicas, en la
exploracion del entorno y en los aspectos relacionados con la planificacion de proyectos emprendedores. El tercer
bloque se centra en el desarrollo de destrezas y técnicas basicas que todo emprendedor necesita en los dmbitos de la
organizacion y la gestion de diferentes areas de las empresas y de las organizaciones, que son necesarios para
implementar los proyectos que disefie. Finalmente, en el Gltimo bloque, los saberes se centran en el conocimiento
del empleo de métodos habituales en la determinacion de la viabilidad, relaciones con la evaluacion y difusion de
proyectos.

La materia ofrece la oportunidad de crear equipos heterogéneos y multidisciplinares en los que colaboren
estudiantes que aporten destrezas complementarias: deteccion de problemas sociales e ideas de negocio de
diferente tipo, disefio y confeccion de prototipos, tareas administrativas, etc. Este caracter multidisciplinar permite
replicar en el aula la configuracion real de los equipos de trabajo en los dmbitos empresarial, de las organizaciones
sociales y del sector publico, en los que la complejidad de la realidad hace necesario considerar puntos de vista
dispares para abordarla adecuadamente.

Competencias Especificas.

1. Comprender el sentido y la relevancia de la cultura emprendedora, realizando investigaciones que permitan
estudiar e identificar en diferentes tipos de textos y otros soportes rasgos propios de las personas
emprendedoras con el fin de valorar la relevancia del autoconocimiento y de la identificacion de las
habilidades emprendedoras propias y de otros para emplearlas en la creacion de valor tanto en la gestion de la
vida académica y profesional como en la mejora del entorno econémico y social.

El alumnado debe identificar las caracteristicas de las personas emprendedoras y la relevancia de sus contribuciones
a la resolucion de problemas de la vida econdmica y social mediante procesos de generacion de valor. El punto de
partida sera la comprension de la relevancia de los rasgos individuales de la actitud emprendedora. El analisis de las
debilidades y fortalezas personales, asi como de las amenazas y las oportunidades del entorno permitiran al
estudiante iniciarse en el autoconocimiento y en herramientas para desarrollar analisis internos y externos de
personas y organizaciones. Comprendera, la importancia de llevar a cabo procesos de gestion intencionada de
mejora que le conduzcan a trabajar su autoestima, su creatividad, sus capacidades de liderazgo, el trabajo
cooperativo, las técnicas de resolucion de conflictos, las habilidades comunicativas y la resiliencia.

Ademas, es necesario que se inicie en la comprension de los procesos de generacion de valor que desarrollan las
empresas y las organizaciones sociales. Para ello investigara y expondra casos concretos de proyectos
emprendedores que han permitido mejoras del bienestar de sus comunidades y que se han basado en innovaciones
apoyadas en avances cientifico-técnicos, en nuevas modalidades de organizacion de los recursos y las personas o en
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innovaciones sociales que han permitido desarrollar nuevos enfoques de colaboracion entre personas e
instituciones transformando su entorno.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL2, CD1, CPSAAL, CPSAA3, CPSAA5, CC1,
CE1, CE2.

2, Explorar y detectar las necesidades de un mercado o de un grupo social concreto, utilizando la creatividad y
el pensamiento divergente para realizar propuestas innovadoras sobre bienes o servicios, con el fin de valorar
laimportancia de los procesos de investigacion, desarrollo e innovacion en los proyectos de emprendimiento.
Los mercados actuales, asi como los productos y servicios que ofrecen, responden a necesidades cambiantes, por lo
que es necesario realizar estudios previos del entorno y aplicar técnicas exploratorias que faciliten enfoques
innovadores para atender las necesidades de los clientes o usuarios potenciales a los que va dirigido. Ademas,
resulta interesante que estos nuevos productos y servicios creen valor mediante la innovacion y se empleen técnicas
de visualizacion y comunicacion de proyectos empresariales. Estos procesos de exploracion y planificacion partiran
de pequefios ensayos o representaciones, técnicas deductivas o prototipos sencillos. Seran probados en contextos
cercanos, registrando y analizando la informacion obtenida para confirmar su viabilidad o desechar su puesta en
funcionamiento. Con ello se pretende que el alumnado desarrolle competencias relacionadas con las metodologias
de investigacion de mercados y del desarrollo de productos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL2, CCL3, STEM2, STEM3, STEM4, CD2,
CPSAAL, CPSAA5, CC4, CE1, CE2.

3. Identificar las areas funcionales de las empresas y de otras organizaciones, aplicando correctamente
técnicas especificas relacionadas con la organizacion y la gestion de cada una de ellas, para comprender la
relevancia de la formacion cientifica en el ambito econdmico financiero y de la administracion de empresas en
el desarrollo de proyectos emprendedores y en el logro de sus objetivos.

La especializacion y la division del trabajo requieren la organizacion de los equipos de trabajo en areas funcionales
coordinadas. El alumnado conocera y aplicara en situaciones de aprendizaje relacionadas con su entorno algunas
tareas esenciales de cada una de ellas, de modo que pueda completarlas, ampliarlas o mejorarlas al desarrollar su
propio proyecto emprendedor. Se llevaran a cabo investigaciones, analisis de casos y resolucion de problemas
organizados en situaciones de aprendizaje y referidos a las areas de produccion, marketing, contabilidad y finanzas,
gestion de personal y administracion que emplearan diversidad de soportes con especial atencion a las nuevas
tecnologias, al trabajo cooperativo y a la comunicacion de los resultados obtenidos utilizando recursos innovadores.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL2, CCL3, STEM4, STEMS5, CD3, CPSAAL,
CPSAA4, CPSAAS5, CEL.

4, Implementar técnicas para el disefio y el analisis de la viabilidad economica y financiera de proyectos, la
aplicacion de legislacion mercantil, laboral, tributaria y sobre asociaciones, el estudio del impacto de la
iniciativa emprendedora sobre el entorno, asi como sobre la difusion de proyectos, gestionando sus tramites
para la puesta su puesta en marcha.

La puesta en practica de un proyecto requiere llevar a cabo una evaluacion de su viabilidad econémico-financiera y
de suimpacto en el entorno. En el primer caso, el alumnado desarrollara competencias especificas para comprender
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la necesidad de que las ideas propuestas impliquen la generacion de un valor concreto para los destinatarios de los
bienes y servicios ademas de ser compatible con el desarrollo de la organizacion que los implementa, coherente con
sus objetivos y socialmente responsable. Asimismo, el alumnado llevara a cabo investigaciones y situaciones de
aprendizaje que le permitiran aplicar a casos concretos legislacion y tramites que son inherentes a la puesta en
practica de los proyectos emprendedores y que le conduciran a desarrollar competencias vinculadas con la
educacion tributaria y la comprension del papel del marco legal en la regulacion de las relaciones econdmicas y
personales de las comunidades humanas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL3, CP1, STEM2, STEM3, STEM4, CD3,
CPSAA5, CC3,CC4, CE1, CE2, CE3.

Saberes basicos.

A. Autonomia personal, liderazgo e innovacion.

CEE.1.A.1. Las personas emprendedoras.

CEE.1.A.2. Proyectos emprendedores empresariales y sociales que transformaron su entorno.
CEE.1.A.3. Autonomia y autoconocimiento.

CEE.1.A.4. Técnicas de blsqueda de empleo. Autoempleo y emprendimiento.

CEE.1.A.5. Liderazgo personal y organizacional.

CEE.1.A.6. Innovacidn personal, empresarial y social.

B. Exploracion y planificacion.

CEE.1.B.1. Estudio del entorno y deteccion de necesidades.

CEE.1.B.2. Una vision de conjunto: las fases del proyecto, objetivos y sus tareas principales. Cronogramas y otros
recursos.

CEE.1.B.3. Las dimensiones empresariales y sociales del proyecto.

CEE.1.B.4. Andlisis de los clientes o usuarios potenciales.

CEE.1.B.5. Productos y servicios innovadores para crear valor.

CEE.1.B.6. Técnicas de visualizacion del proyecto.

C. Organizacion y gestion.

CEE.1.C.1. Las areas funcionales de la empresa y de las organizaciones.

CEE.1.C.2. Disefio de productos innovadores y prototipado. Paneles de consumidores y usuarios.
CEE.1.C.3. Estimacion de necesidades de recursos, ingresos y costes.

CEE.1.C.4. Disefio de la propuesta de valor: marketing empresarial, social y digital.

CEE.1.C.5. Departamentalizacion: reparto de tareas y coordinacion.

CEE.1.C.6. Perfiles profesionales y gestion de recursos humanos.

CEE.1.C.7. Fuentes de financiacion.

CEE.1.C.8. El patrimonio empresarial. Nociones de contabilidad basica.

D. Evaluacion de proyectos.

CEE.1.D.1. Viabilidad econémica-financiera.

CEE.1.D.2. Los estatutos sociales de la empresa o asociacion.

CEE.1.D.3. Tributos y otros tramites con la administracion publica.

CEE.1.D.4. Andlisis del impacto en el entorno: disefio y aplicacion de matrices de responsabilidad social.
CEE.1.D.5. Difusion del proyecto: paginas web y redes sociales.

00284744

Deposito Legal: SE-410/1979. ISSN: 2253-802X https://www.juntadeandalucia.es/eboja




BOJA

Boletin Oficial de la Junta de Andalucia
NUmero 104 - Viernes, 2 de junio de 2023

pagina 9728/473

Cultura Emprendedora y Empresarial

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Saberes
basicos

1. Comprender el sentido y la
relevancia de la cultura
emprendedora, realizando
investigaciones  que  permitan
estudiar e identificar en diferentes
tipos de textos y otros soportes
rasgos propios de las personas
emprendedoras con el fin de valorar
la relevancia del autoconocimiento y
de la identificacion de las habilidades
emprendedoras propias y de otros
para emplearlas en la creacion de
valor tanto en la gestion de la vida
académica y profesional como en la
mejora del entorno econdmico y
social.

CCL2, CD1, CPSAAL, CPSAA3, CPSAAS,
CC1, CEL, CE2.

1.1. Identificar y conocer las caracteristicas de las personas
emprendedoras.

CEE.LA.L
CEE.1A2.

1.2. Realizar procesos reflexivos para identificar las
caracteristicas propias, mejorar el autoconocimiento y la
autoestima.

CEE.1A3.

1.3. Detectar los intereses propios, las aptitudes necesarias
para diferentes perfiles profesionales y disefiar un itinerario
académico profesional coherente con ellas y con los objetivos
personales.

CEE.1A3.

1.4. Conocer técnicas actuales de busqueda activa de empleo
valorando la importancia del autoempleo como via de
insercion laboral y comprendiendo las ventajas e
inconvenientes a los que se enfrentan los emprendedores
empresariales.

CEE.1.A4.

1.5. Determinar las caracteristicas de los lideres, sus atributos
y su papel en la direccion de organizaciones.

CEE.LAS.

1.6. Diferenciar creatividad de investigacion, innovacion y
desarrollo, valorando la importancia de las actividades
relacionadas con ellas en el disefio e implementacion de
propuestas de valor.

CEE.L.A.6.

2. Explorar y detectar las necesidades
de un mercado o de un grupo social
concreto, utilizando la creatividad y el
pensamiento divergente para realizar
propuestas innovadoras sobre bienes
o servicios, con el fin de valorar la
importancia de los procesos de
investigacion, desarrollo e innovacién
en los proyectos de emprendimiento.

CCL2, CCL3, STEM2, STEM3, STEM4,
CD2, CPSAAL, CPSAA5, CC4, CE1, CE2.

2.1. Aplicar técnicas de investigacion de mercados e
investigacion social para detectar las necesidades de
productos y atencion social de personas y organizaciones del
entorno.

CEE.1.B.1.

2.2. Disefiar y llevar a cabo con autonomia las fases de un
proyecto emprendedor, aplicando técnicas especificas de
gestion del liderazgo, planificacion de tareas, definicion de
objetivos, organizacion del trabajo cooperativo, resolucién de
conflictos y comunicacion.

CEE.1.B.2.

2.3. Describir las dimensiones de la responsabilidad social de
proyectos emprendedores y el papel de los grupos de interés
o stakeholders en su desarrollo.

CEE.1.B.3.

2.4, Investigar y analizar los clientes o usuarios potenciales
relacionados con un proyecto emprendedor detallando las
estrategias de segmentacion empleadas.

CEE.1.BA4.
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2.5. Fomentar y valorar la creacion de valor mediante el | CEE.1.B.5.
empleo de productos o servicios innovadores que aporten
nuevas utilidades o aporten soluciones colaborativas
originales.
2.6. Utilizar métodos y estrategias de visualizacion y | CEE.1.B.6.
presentacion de proyectos para comunicar sus principales
aspectos.
3. Identificar las dreas funcionales de | 3.1. Identificar las areas funcionales de las organizacionesy | CEE.1.C.L.
las  empresas 'y de otras | sustareas principales. CEE.1.C5.
organizaciones, aplicando
correctamente técnicas especificas | 3.2.  Aplicar técnicas  econdmico-financieras y de [ CEE.1.C.2.
relacionadas con la organizacion y la | administracion de empresas especificas de cada una de las | CEE.L.C.6.
gestion de cada una de ellas, para | dreas funcionales que contribuyan al logro de los objetivos de
comprender la relevancia de la | unproyecto emprendedor.
formacion cientifica en el ambito
econdmico financiero y de la [ 3.3. Analizar y determinar las fuentes de ingresos y costes de | CEE.1.C.3.
administracion de empresas en el | un proyecto emprendedor, comprendiendo la relevancia desu | CEE.1.C.4.
desarrollo de proyectos | andlisis para establecer su viabilidad.
emprendedores y en el logro de sus
objetivos. 3.4. Estudiar fuentes de financiacion propia y ajena | CEE.L.C.T.
determinando la estructura financiera éptima que permite | CEE.1.C.8.
CCL2, CCL3, STEM4, STEM5, CD3, | implementar un proyecto emprendedor.
CPSAAL, CPSAA4, CPSAAS, CEL.
4. Implementar técnicas para el | 4.1. Determinar, mediante distintos métodos, la viabilidad | CEE.1.D.1.
disefio y el analisis de la viabilidad | econdémica y financiera de proyectos personales y de
econdmica y financiera de proyectos, | organizaciones.
la aplicacion de legislacion mercantil,
laboral,  tributaria y  sobre | 4.2. Redactary adaptar a un proyecto emprendedor concreto | CEE.1.D.2.
asociaciones, el estudio del impacto | modelos de estatutos sociales de empresas o de asociaciones.
de la iniciativa emprendedora sobre
el entorno, asi como sobre la difusién | 4.3.  Conocer los tramites tributarios, laborales y | CEE.1.D.3.
de proyectos, gestionando sus | administrativos que son necesarios para poner en marcha un
trdmites para su puesta en marcha. proyecto emprendedor.
CCL3, CP1, STEM2, STEM3, STEM4, | 4.4, Utilizar diferentes soportes digitales y las redes sociales | CEE.1.D.4.
CD3, CPSAA5, CC3, CC4, CE1, CE2, | paradifundirun proyecto personal o emprendedor. CEE.1.D.5.
CE3.

Educacion para la Convivencia Democratica

La Ley de Educacion en el primer parrafo de su predmbulo establece el principio rector que debe guiar la Ley
educativa garante de una sociedad que fomenta la convivencia democratica, subrayando, asimismo, el compromiso
con los objetivos educativos planteados por la Union Europea y la UNESCO, entre los que se encuentra el aprender a
convivir, cuya concrecion en saberes y competencias deben propiciar el sentido democratico de esa convivencia. A
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este respecto, Bachillerato se plantea la consecucion de los siguientes objetivos educativos englobados en esta
materia, entre otros: ejercer la ciudadania democratica, desde una perspectiva global, y adquirir una conciencia
civica responsable, inspirada en los valores de la Constitucion espafiola, asi como por los derechos humanos, que
fomente la corresponsabilidad en la construccion de una sociedad justa y equitativa; consolidar una madurez
personal y social que permita al alumnado actuar de forma responsable y auténoma y desarrollar su espiritu critico.
Prever y resolver pacificamente los conflictos personales, familiares y sociales; fomentar la igualdad efectiva de
derechos y oportunidades entre hombres y mujeres, analizar y valorar criticamente las desigualdades existentes, asi
como el reconocimiento y ensefianza del papel de las mujeres en la historia e impulsar la igualdad real y la no
discriminacion por razon de nacimiento, sexo, origen racial o étnico, discapacidad, edad, enfermedad, religion o
creencias, orientacion sexual o identidad de género o cualquier otra condicion o circunstancia personal o social;
conocer y valorar criticamente las realidades del mundo contemporaneo, sus antecedentes historicos y los
principales factores de su evolucion. Participar de forma solidaria en el desarrollo y mejora de su entorno social.

Para todo ello, sera necesario reflexionar acerca de conceptos como democracia, Estado de derecho, sociedad civil,
violencia, sociedad de control y, por supuesto, poder. Esta sera también una reflexion acerca de valores tan
importantes como la igualdad y la libertad, defendidos a través de la Declaracion Universal de los Derechos
Humanos, para discernir como el Estado, a través de sus instituciones, debe defenderlos y hacerlos posible. A este
proposito hay que sumarle los derivados de nuevos retos y problematicas de nuestro siglo, que conllevan una
actualizacion necesaria a la que la materia contribuye de manera directa, y que se encuentran recogidos en la
Agenda 2030 para el Desarrollo Sostenible en lo relativo a la educacion. Entre ellos, el uso generalizado de las nuevas
tecnologias de la informacion y la comunicacion, que ha cambiado nuestra manera de relacionarnos y de entender el
mundo y a nosotros mismos, por lo que se hace necesaria una reflexion ética acerca de la relacion entre tecnologias,
personas, economia y medioambiente. Con relacion a esto, sera preciso tratar el tema de los cambios que, como el
de la libertad supone un valor y un derecho, pueden darse a través del uso de las nuevas tecnologias. Su desarrollo, a
través de los medios de comunicacion y el arte, supone plantearse de nuevo nuestra relacion con la realidad,
reflexionando acerca de si la crean, la reflejan o son potenciales motores de cambio. Por otra parte, para conseguir
una efectiva igualdad de género, sera imprescindible conocery entender los conceptos del pensamiento feminista en
el mundo contemporaneo, sus reivindicaciones y vigencia. Problemas como la emergencia climética y la
conveniencia de conseguir un desarrollo sostenible hacen que sea oportuno conocer la reflexion actual del
ecologismo acerca de nuestras obligaciones con la naturaleza en el momento actual, al igual que una aproximacion a
las distintas maneras de afrontar las catastrofes, como ha sido la pandemia sufrida recientemente. La mejor manera
de abordar estos temas ha de ser un conocimiento profundo y actualizado de sus fundamentos tedricos y sus
implicaciones practicas para la accion responsable de los estudiantes, como agentes que tomen decisiones libres y
bien informadas, ejerciendo asi el pensamiento critico en relacion a su entorno mas cercano pero también hacia los
problemas globales. Por todo ello, los saberes basicos se organizan en torno a dos grandes bloques. Bloque A: El
poder. Relacion con libertad, igualdad y justicia y el Bloque B: Retos y problemas de actualidad.

Sobre la base de estos saberes, los docentes deberan disefiar situaciones de aprendizaje que no solo expondran al
alumnado a una aproximacion tedrica a los conceptos implicitos en ellos, sino que facilitaran el desarrollo de las
competencias especificas de la materia. La adquisicion de estas competencias promovera en el alumnado una
participacion activa, fundamentada y responsable, capaz de transformar la realidad social a la vez que respetar los
intereses de los demas, utilizando el didlogo como clave para una verdadera convivencia democratica.

Competencias especificas.
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1. Entender el dialogo como un ejercicio de rigor, espiritu critico, tolerancia y empatia, a través de la resolucion
de cuestiones de manera dialogica y respetuosa con las opiniones contrarias de las cuestiones que atafien a la
vida en comun y a los problemas derivados de esta para la practica de una ciudadania activa y democratica.

No puede darse una convivencia rica y constructiva sin dialogo v, por tanto, es uno de los pilares imprescindibles
para la vida en comunidad. Un didlogo para la convivencia democratica debe aunar las virtudes que conforman esta
forma de convivencia y que se concretan con los siguientes aspectos: la exigencia de rigor racional en el uso de
conceptos y argumentos, junto a la aceptacion del pluralismo ideoldgico y la actitud respetuosa y empética hacia
aquellas personas con las que disentimos, sin dejar por ello de buscar y hallar juntos una posicion comun, partiendo
tanto de la critica al otro posicionamiento como la aceptacion de las posibles equivocaciones del nuestro. Dialogar
supone partir de la incertidumbre, estar dispuesto a revisar nuestras certezas y ser criticos tanto con las posiciones
de los demas como con las propias. El alumnado, desde esta actitud, aborda los temas que se le plantean en forma
de cuestion, comprende el caracter abierto y, de alguna manera inconcluso de estos, indagando en los conceptos y
teorias subyacentes para su resolucion, adoptando una postura propia tras conocer otras tomas de posicion
posibles.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CCL2, CCL5, CPSAA3.1, CPSAA4, CC1,
CC2,CC3, CCEC1, CCEC2.

2. Comprender la necesidad de las normas, asi como distinguir, en el ejercicio del poder del Estado, las acciones
que garanticen y promuevan la consecucion de los valores de libertad, igualdad y justicia, partiendo de su vida
escolar y trascendiendo al resto de contextos vitales, para guiar nuestra accion ética y politica de manera
responsable, critica y comprometida con la convivencia pacifica y con el bien comiin.

Comprender la necesidad de normas y valores civicos y éticos, asi como su adopcién por el alumnado es paso

necesario para tomar conciencia de su condicion de ciudadanos y ciudadanas de un Estado social, democratico y de

derecho, comprometidos con los valores constitucionales, asi como con el referente moral que constituyen los

derechos humanos. Una aproximacion histérica y reflexiva a los valores de libertad, igualdad y justicia es clave para

la comprension del contexto social y politico, asi como de la accion del Estado que garantiza la consecucion de estos

valores. El objetivo es que el alumnado tome conciencia de su papel relevante frente a estos problemas éticos

presentes en la convivencia social, y adopte una actitud activa y democratica en su entorno, partiendo de su vida

escolar y trascendiendo al resto de contextos vitales, de ahi la extrema importancia de que todas las actividades

educativas, en el aula y fuera de ella, se rijan por normas, valores y procedimientos democraticos, con la vocacion de

que se proyecten en el resto de contextos personales y sociales de la vida.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL2, CCL3, CCL4, CPSAA2, CC1, CC2, CC3,
CCECL.
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3. Analizar problemas éticos y politicos fundamentales, derivados de cuestiones de actualidad como la
manipulacion y el control a través de los medios de comunicacion e internet, la igualdad de género y el papel
del ser humano en la destruccion del medioambiente y la pandemia, mediante la exposicion critica y dialéctica
de distintas posiciones filoséficas pertinentes en la interpretacion y resolucion de los mismos, para desarrollar
eljuicio propio y la autonomia moral.

Analizar cuestiones fundamentales y de actualidad, desde una postura critica y una actitud proactiva, es fuente de la
que emanan principios y criterios con los que el alumnado debe gobernar sus acciones, tanto individuales como
colectivas, tanto en su vida y decisiones cotidianas como en su participacion en la convivencia democratica. Entre
otras cuestiones, es de vital importancia abordar temas como el control y la manipulacion que los medios de
comunicacion ejercen sobre los individuos, el uso ético y responsable de una herramienta como internet, la efectiva
igualdad de género, la sostenibilidad y los problemas ambientales o los cambios que, en cuestiones éticas y
politicas, pueden acarrear grandes desastres como el cambio climatico, la pandemia o las guerras. Lejos de cualquier
adoctrinamiento dogmatico, se procurara que el alumnado descubra, a través de la investigacion personal y en el
curso de la interaccion y el didlogo con los demas, los principios y actitudes que le son propios, desarrollando de
forma consciente, libre y responsable su personal juicio ético y politico.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CCL2, CCL5, STEM5, CD4, CPSAA2, CC1,
CC2, CCa.

4, Adquirir una perspectiva global, sistémica y transdisciplinar en el planteamiento de cuestiones
fundamentales y de actualidad, integrando informacion e ideas de distintos ambitos disciplinares a través de
la perspectiva que otorga el conocimiento de los conceptos y corrientes filosoficas en juego, para tratar
problemas complejos de modo critico, creativo y transformador.

Para comprender los problemas en que nos vemos inmersos como personas y ciudadanos es fundamental integrar
un estilo de abordaje de los mismos desde un enfoque integral, sistémico, interdisciplinar y transdisciplinar, al que la
Filosofia, por su virtud de pensar de manera sistematica cuestiones de muy diverso tipo, atendiendo a sus aspectos
mas universales y fundamentales, puede contribuir. Problematicas como las derivadas del ejercicio del poder y su
relacion con conceptos como justicia, libertad e igualdad, el uso y recepcion de las nuevas tecnologias de la
informacion y su poder transformador de la realidad, de las relaciones de género, o del papel del ser humano en la
historia ante catastrofes medioambientales o sociales, pueden comprenderse mejor a través de un analisis en que se
integren los datos y explicaciones cientificas, conceptos econémicos y socioldgicos, junto a concepciones filoséficas
de naturaleza antropoldgica, ética, politica o estética. Se trata, pues, de promover un tipo de comprension compleja,
interdisciplinar, categorialmente organizada y filosoficamente orientada a temas, cuestiones y proyectos de
naturaleza global que le permitan al alumnado afrontar con espiritu critico y transformador los retos actuales.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL2, STEM2, CD1, CD4, CC3, CC4.

Saberes basicos.

Educacion para la Convivencia Democratica | Educacion para la Convivencia Democratica Il

A. Elpoder. Relacion con la libertad, igualdad y justicia. | A. Elpoder. Relacién con la libertad, igualdad y justicia.
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EPCD.A.1. El concepto de poder y su relacion con la
libertad.

EPCD.1.A.1.1. Conceptos de poder, Estado, democracia y
sociedad civil. Concepto normativo de Estado de derecho.
Derechos fundamentales del ciudadano.

EPCD.1.A.1.2. Los distintos modelos de Estado. Separacion
de poderes.

EPCD.LA.L3. La Union Europea como unidad
supranacional. El proyecto europeo y sus implicaciones
sobre la soberania de los Estados miembros.

EPCD.A.2. Igualdad. Aspiracion social.

EPCD.1.A2.1. La igualdad econdémica o social y el
concepto de propiedad. Teorias clasicas y actuales sobre
la distribucion justa de la riqueza.

EPCD.1.A.2.2. El papel del Estado como garante de la
igualdad ante la ley. “La Constitucidn espafiola de 1978”.
EPCD.1.A.2.3. El Estado del bienestar y la igualdad. La
seguridad social y la proteccion de los derechos sociales,
laborales y culturales. Gestion de cuentas publicas.
EPCD.A.3. Justicia social.

EPCD.1.A.3.1. El pensamiento ilustrado y las teorias del
contrato social.

EPCD.1.A.3.2. El marxismo como movimiento social y de
cambio. El materialismo histérico.

EPCD.1.A3.3. La justicia social de Rawls y las
concepciones de Thoreau, Tolstoi y Gandhi como
precursoras del activismo social.

EPCD.1.A.3.4. La violencia y los fanatismos como
enemigos de la libertad.

B. Retos y problemas de la actualidad.

EPCD.B.1. Tecnologias de la informacién y medios de
comunicacion.

EPCD.1.B.1.1. La funcidn social del arte a través de los
medios. La funcion social de la cultura de masas. La
sociedad del espectaculo. Guy Debord.

EPCD.1.B.1.2. Responsabilidad y limites éticos en las
redes.

EPCD.1.B.1.3. El papel de las tecnologias en la
participacion efectiva en los asuntos publicos.

EPCD.B.2. Cuestiones de género.

EPCD.1.B.2.1. La distincion entre sexo y género. Simone de
Beauvoiry El sequndo sexo.

EPCD.1.B.2.2. La construccion de la identidad femenina.
Enfoques actuales del feminismo.

EPCD.B.3. Reflexion filoséfica acerca de la historia,
problemas medioambientales.
EPCD.1.B.3.1. El cambio de vision de la historia y la

EPCD.A.1. El concepto de poder y su relacion con la
libertad.

EPCD.2.A.1.1. El imperio de la ley como garantia frente al
poder arbitrario. El pensamiento politico de la ilustracion
frente al absolutismo.

EPCD.2.A.1.2 La dialéctica entre seguridad y libertad en los
distintos modelos de Estado.

EPCD.2.A.1.3. El poder disciplinario y las sociedades
disciplinarias. Las sociedades de control (Michel foucault y
Gilles Delezue). El materialismo: Marx Engels y Gustavo
Bueno.

EPCD.2.A.1.4. Las organizaciones supranacionales y su
papel en un mundo globalizado: organismos militares,
econdmicos, religiosos y politicos.

EPCD.A.2. Igualdad. Aspiracién social.

EPCD.2.A.2.1. La educacidn y otras instituciones del Estado
como garantes de la igualdad de oportunidades.
EPCD.2.A.2.2. La educacion en Andalucia como motor de
igualdad social y de oportunidades. El “Estatuto de
Andalucia”.

EPCD.2.A.2.3. Derechos civiles. Derechos Econdmicos.
Fiscalidad. Empresas. Otras organizaciones importantes
para el Estado (bolsas, bancos, notarias, registros...)
EPCD.A.3. Justicia social.

EPCD.2.A.3.1. El terrorismo de ETA. La transicion espafiola
desde 1975 a 1978.

EPCD.2.A3.2. La ley como contrato social. De la
Constitucion de 1812 a la Constitucion de 1978. Los
valores y principios constitucionales. Ordenamiento
normativo autondmico, constitucional y supranacional
como garante del desarrollo de derechos y libertades para
el ejercicio de la ciudadania.

EPCD.2.A.3.3. La ética de la compasion frente a la violencia
estructural. Chantal Maillard.

EPCD.2.A.3.4. Participacion activa de la ciudadania en el
ejercicio y defensa de sus derechos y libertades.

B. Retos y problemas de la actualidad.

EPCD.B.1. Tecnologias de la informacién y medios de
comunicacidn.

EPCD.2.B.1.1. El uso publico de la razon en Kant. La
funcion de la opinidn publica.

EPCD.2.B.1.2. El poder de los medios de comunicacion. La
escuela de Frankfurt y la industria cultural. Noam
Chomsky y las estrategias de manipulacion.

EPCD.2.B.1.3. Las teorias de la verdad. La pos-verdad y los
medios de comunicacion. Fake news, redes sociales e
influencers y su papel en la politica. El poder del
algoritmo.
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aparicion de las teorias criticas. Desde el optimismo
ilustrado al pesimismo de la primera generacion de la
escuela de Frankfurt (Benjamin, Adorno y Horkheimer).
EPCD.1.B.3.2. Un antecedente en la Filosofia: el debate
entre Voltaire y Rousseau sobre el terremoto de Lisboa de
1789. Cambios a nivel filoséfico y social.

EPCD.1.B.3.3. Papel del ser humano en la destruccion del
medio ambiente, la pérdida de biodiversidad, el cambio
climaticoy la pandemia.

EPCD.1.B.3.4. Organizaciones, asociaciones y colectivos
implicados en la lucha contra el cambio climatico y la
defensa del medioambiente.

EPCD.B.2. Cuestiones de género.

EPCD.2.B.2.1. Distintas manifestacions del sexismo: la
desigualdad en las tareas domésticas, en las relaciones y
condiciones laborales, en la educacion y transmision de
costumbres. En el lenguaje y los medios de comunicacion.
EPCD.2.B.2.2. La violencia de género y los factores sociales
que la provocan. Teoria del ciclo de la violencia. Mitos y
falsas creencias sobre la violencia de género.

EPCD.B.3. Reflexion filosofica acerca de la historia,
problemas medioambientales.

EPCD.2.B.3.1. Eticas de la felicidad ante la catéstrofe: la
recuperacion del estoicismo y el hedonismo.

EPCD.2.B.3.2. Conceptos politicos en juego a partir de la
pandemia. La polémica entre nuevo capitalismo (Byung
Chul Han) y nuevo comunismo (Slavoj Zizek). Otras
polémicas y reflexiones filoséficas.

EPCD.2.B.3.3. Guerra y paz: doctrinas filoséficas sobre la
guerra y las intervenciones militares. El derecho de guerra
y la guerrajusta.

EPCD.2.B.3.4. Organizaciones, asociaciones y colectivos
implicados en la mejora de la sociedad: reduccion de las
desigualdades, atencion a los refugiados, atencion
alimentaria y sanitaria, universalizacién de la educacion,
entre otras actuaciones.

Educacion para la Convivencia
Democratica |

Educacion para la Convivencia
Democratica Il

Competencias especificas

Criterios de evaluacion Sa’b?res Criterios de evaluacion Sa’b?res
basicos basicos
1. Entender el didlogo | 1.1.Entendereldidlogode | EPCD.1.A.L3. | 1.1. Entender el didlogo de | EPCD.2.A.1.3.
como un ejercicio de rigor, | manera rigurosa, racional, [ EPCD.1.A.2.1. | manera rigurosa, racional, | EPCD.2.A.3.1.
espiritu critico, tolerancia | respetuosa, abierta, | EPCD.1.A.3.4. | respetuosa, abierta, | EPCD.2.A.3.2.
y empatia, a través de la | constructiva y constructiva y

resolucion de cuestiones
de manera dialdgica v
respetuosa  con las
opiniones contrarias de
las cuestiones que atafien
alavida en comin y a los
problemas derivados de
esta para la practica de
una ciudadania activa y
democratica.

comprometida con la
verdad, abordando los
temas que se le plantean
en forma de cuestion
relevante para la vida en
comun y la consecucion
de valores como libertad,
igualdad y justicia.

comprometida con la
verdad, abordando el
debate de y participando
en foros de opinidn sobre
los temas que se le
plantean en forma de
cuestion relevante para la
vida en comin y la
consecucion de valores
como libertad, igualdad y
justicia.
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CCL1,  CCL2,  CCL5,
CPSAA3.1, CPSAA4, CCl,
CC2, CC3, CCEC1, CCEC2.

1.2. Producir y evaluar
discursos orales acerca de
cuestiones  éticas
politicas, usando la
argumentacion de manera
correcta, asi  como
detectando y evitando
modos  dogmaticos
sesgados de  sostener
opiniones e hipotesis.

EPCD.LA.L
EPCD.1.A.2.
EPCD.LA3.

EPCD.1.B.1.
EPCD.1.B.2.
EPCD.1.B.3.

1.2. Producir y evaluar
discursos orales acerca de
cuestiones  éticas y
politicas, usando la
argumentacion de manera
correcta, asi  como
detectando y evitando
modos  dogmaticos y
sesgados de  sostener
opiniones e hipdtesis,

interactuando
empaticamente con los
otros alcanzando

consensos o respetando
las discrepancias .

EPCD.2.A.L.
EPCD.2.A.2.
EPCD.2.A3.

EPCD.2.B.1.
EPCD.2.B.2.
EPCD.2.B.3.

2. Comprender la
necesidad de las normas,
asi como distinguir en el
ejercicio del poder del
Estado las acciones que
garanticen y promuevan la
consecucion de los valores
de libertad, igualdad y
justicia, partiendo de su
vida escolar y
trascendiendo al resto de
contextos vitales, para
guiar nuestra accion ética
y politica de manera
responsable, critica 'y
comprometida con la
convivencia pacifica y con
el bien comdn.

CCL2, CCL3, CCL4,
CPSAA2, CC1, CC2, CC3,
CCECL.

2.1. Comprender
criticamente los conceptos
de ley, poder, justicia,
Estado, democracia,
igualdad econdmica, asi
como igualdad ante la ley
y de oportunidades,
violencia y desobediencia
alaley, através de latoma
razonada y dialogante de
posicion en torno a
cuestiones  éticas
politicas de actualidad
que atafien al papel del
Estado ante asuntos
relativos a la igualdad, las
libertades y los derechos.

EPCD.LA.L
EPCD.1.A3.

2.1. Comprender
criticamente  desde el
analisis riguroso de datos
y la metodologia cientifica
los conceptos de ley,
poder, justicia, Estado,
democracia, igualdad
econdmica, asi como
igualdad ante la ley y de
oportunidades, violencia y
desobediencia a la ley, a
través del analisis en que
se integren los datos y
explicaciones cientificas y
la toma razonada vy
dialogante de posicion en
torno a cuestiones éticas y
politicas de actualidad
que atafien al papel del
Estado ante asuntos
relativos a la igualdad, las
libertades y los derechos.

EPCD.2A.L.
EPCD.2.A3.

2.2. Generar un
compromiso activo con el
bien comin, tomando
conciencia de su papel
relevante frente a

problemas éticos
presentes en la
convivencia social,

partiendo de su vida
escolar y trascendiendo al

EPCD.LA.2.

2.2. Generar un
compromiso activo con el
bien comun, tomando
conciencia de su papel
relevante frente a

problemas éticos
presentes en la
convivencia social,

partiendo de su vida
escolar y trascendiendo al

EPCD.2.A.2.
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resto de contextos vitales.

resto de contextos vitales,
adoptando una postura
social proactiva a la vez
que beligerante  ante
posibles amenazas a la
comunidad.

3. Analizar problemas
éticos y politicos
fundamentales, derivados
de cuestiones de
actualidad  como la
manipulacion y el control
a través de los medios de
comunicacion e internet,
la igualdad de género y el
papel del ser humano en
la  destruccion  del
medioambiente 'y la
pandemia, mediante la
exposicion  critica 'y
dialéctica de distintas

posiciones filosoficas
pertinentes en la
interpretacion y

resolucién de los mismos,
para desarrollar el juicio
propio y la autonomia
moral.

CCL1, CCL2, CCL5, STEMS,
CD4, CPSAA2, CCl1, CC2,
CC4.

3.1. Analizar problemas
éticos y politicos
fundamentales 'y de
actualidad, como los
derivados de las nuevas
tecnologias  de  la
comunicacion o de
nuestra relacion con el
medio ambiente.

EPCD.1.B.3.

3.1 Contrastar las
distintas posiciones con
las propias tesis a través
de la argumentacion y el
didlogo en el analisis
deproblemas  éticos vy
politicos fundamentales y
de actualidad, como los
derivados de las nuevas
tecnologias de la
comunicacion o  de
nuestra relacion con el
medio ambiente.

EPCD.2.B.3.

3.2. Tomar consciencia de
la lucha por una efectiva
igualdad de género, a
través del analisis de las
teorias en torno a la
cuestion del género como
una creacion social, y de la
comprensién  de  los
conceptos mas
importantes del
feminismo, para la
consecucion  de  una
actitud igualitaria ante las
distintas discriminaciones
practicadas  sobre la
mujer.

EPCD.1.B.1.
EPCD.1.B.2.

3.2. Tomar consciencia de
la lucha por una efectiva
igualdad de género, a
través del analisis de las
teorias en torno a la
cuestion del género como
una creacion social, y de la
comprension  de  los
conceptos mas
importantes del
feminismo, proponiendo y
desarrollando actuaciones
posibles para la
consecucion  de  una
igualdad  real  entre
géneros.

EPCD.2.B.1.
EPCD.2.B.2.
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4, Adquirir una | 4.1. Utilizar conceptos e | EPCD.1.B.1 4,1, Utilizar conceptos, | EPCD.1.B.1
perspectiva global, | ideas provenientes de | EPCD.1.B.2 datos y métodos de | EPCD.1.B.2
sistémica y | distintos campos  del | EPCD.1.B.3 anélisis provenientes de | EPCD.1.B.3
transdisciplinar en el | saber, afrontando temas distintos  campos  del
planteamiento de | complejos  como el saber, desde concepciones
cuestiones fundamentales | ejercicio del poder, el uso filosoficas a explicaciones
y de actualidad, |y recepcion de las nuevas cientificas,  afrontando
integrando informacion e | tecnologias de la temas complejos como el
ideas de distintos ambitos | informacidn, las ejercicio del poder, el uso
disciplinares a través de la | relaciones de género o el y recepcion de las nuevas
perspectiva que otorga el | papel del ser humano ante tecnologias de la
conocimiento  de  los | catastrofes informacion, las
conceptos 'y corrientes | medioambientales 0 relaciones de género o el
filosoficas en juego, para | sociales  analizandolos papel del ser humano ante
tratar problemas | desde una perspectiva catastrofes
complejos de  modo | global, sistémica 'y medioambientales 0
critico, creativo y | transdisciplinar. sociales  analizandolos
transformador. desde una perspectiva

global,  sistémica vy
CCL2, STEM2, CD1, CD4, transdisciplina.
CC3, CC4.

Electrotecnia

El desarrollo tecnoldgico vertiginoso producido en este Ultimo siglo ha transformado sustancialmente nuestra
sociedad, a lo cual ha contribuido decisivamente el desarrollo de soluciones tecnoldgicas relacionadas con la
electricidad y el magnetismo. Las mdltiples aplicaciones que la electricidad tiene, su dimension social, su presencia
en las actividades de la vida cotidiana y sus implicaciones en la economia y en todos los ambitos de la actividad
industrial justifican la necesidad de conocerla de forma detallada y rigurosa, y es por ello que esta materia pretende
dar respuesta a esta necesidad en el ambito educativo, al tiempo que su estudio proporciona al alumnado la
oportunidad de profundizar en su formacion como persona, de adquirir destrezas intelectuales y de enfrentarse de
una forma especial a los problemas que se plantean en la vida cotidiana. Ademas, desempefia un papel formativo
relevante e integrador, ya que aplica y contextualiza contenidos de otras materias de caracter cientifico y técnico.
Esta materia tiene un marcado caracter propedéutico, debido a que proporciona una formacion sélida de base tanto
para ciclos formativos de caracter técnico como para estudios universitarios ligados al ambito de las ingenierias. Su
estudio permite conocer a través de sus competencias especificas los fendmenos eléctricos y electromagnéticos
desde el punto de vista de su utilidad practica, las técnicas de disefio y construccion de dispositivos eléctricos
caracteristicos, ya sean circuitos, maquinas o sistemas complejos, asi como las técnicas de calculo y medida de
magnitudes; todo ello sin olvidar el desarrollo de capacidades relacionadas con el analisis, reflexion, concienciacion
y actitud critica ante los cambios y problemas que genera la aplicacion de la electricidad en la sociedad actual.

Las competencias especificas de esta materia permiten adquirir competencias clave tal y como se detalla a
continuacion. Destaca su contribucion al desarrollo de la competencia en comunicacion lingiiistica (CCL),
incorporando vocabulario técnico en el campo de la electrotecnia. En lo referente a la competencia matematica y
competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM), conociendo y comprendiendo el funcionamiento de
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dispositivos y sistemas eléctricos y utilizando de forma rigurosa el lenguaje matematico en el anlisis de circuitos.
Actividades de aula-taller como el disefio y montaje de circuitos, uso de instrumentos de medida o el analisis de
dispositivos y sistemas eléctricos colaboran en gran medida al desarrollo de la competencia personal, social y de
aprender a aprender (CPSAA) y competencia emprendedora (CE). La competencia ciudadana (CC) se desarrolla
incorporando contenidos que permitan al alumnado reflexionar sobre el modelo de desarrollo vigente en la sociedad
actual con un aumento excesivo en el consumo de energia eléctrica, analizar el consiguiente peligro de agotamiento
progresivo de los recursos naturales, su posible impacto ambiental, etc., y concienciando sobre la necesidad de
avanzar en el desarrollo de nuevas tecnologias que permitan el uso de aparatos y dispositivos eléctricos con un
mayor rendimiento energético y mejores prestaciones.

Es importante el papel que juega en la adquisicion de las competencias el uso de las Tecnologias de la Informacion y
la Comunicacion. La utilizacion de software para facilitar los saberes basicos y la realizacion de actividades que
implican busqueda, seleccion, proceso y publicacion de informacion, tanto en lengua materna como en otros
idiomas, colaboran al desarrollo de la competencia digital (CD) y la plurilingtie (CP).

Ademas, la materia integra elementos transversales que permiten y favorecen la convivencia y el respeto en las
relaciones interpersonales que se generan trabajando en equipo; fomenta la actividad tecnoldgica en ambos
géneros, mitigando la segregacion por sexos en las mismas; desarrolla en el alumnado el espiritu emprendedor y el
sentido critico ante el desarrollo tecnoldgico; conciencia sobre la necesidad de establecer medidas de ahorro
energético a nivel individual y colectivo, y educan para el consumo responsable y la salud laboral.

El curriculo de Electrotecnia guarda una estrecha relacion con el de Matematicas, especialmente en lo que afecta al
uso de formulas, métodos de calculo, manejo de unidades, interpretacion de tablas y graficos. Asimismo, se
relaciona con los contenidos de Fisica en todo lo referente a electricidad, magnetismo, interaccion electromagnética
y movimiento ondulatorio y con la parte de electroquimica que se desarrolla en Quimica. De la misma manera, se
vincula con la materia Tecnologia e Ingenieria, principalmente en sus competencias especificas que trabajan con
sistemas eléctricos.

Los saberes basicos de la materia de Electrotecnia se secuencian en tres bloques: el primero, «Ciencia y
Electrotecnia», debe tener un caracter fundamentalmente experimental, de forma que el alumnado comprenda la
utilidad de las teorias y modelos, para, de esta forma, explicar los fendmenos observados y compruebe, en casos
sencillos, la relacion entre magnetismo y corriente eléctrica. Estos saberes basicos deben estar presentes en la
adquisicion de todas las competencias especificas de esta materia, en cuanto que permiten comprender el
funcionamiento de un dispositivo 0 maquina eléctrica a través de los principios y leyes que los fundamentan. En el
segundo bloque, «Desarrollo de técnicas de analisis y calculo en circuitos», se debe hacer consciente al alumnado de
las ventajas que tiene el analisis sistematico de los problemas que se le propongan, siguiendo una secuencia basica
para todos ellos (identificacion de elementos y simbolos, representacion e interpretacion de esquemas,
identificacion de magnitudes, seleccion de la técnica de analisis y calculo mas adecuada, realizacion de calculos e
interpretacion de resultados, etc.). También, es importante introducir al alumnado en el manejo de simuladores para
el montaje, prueba y medida de circuitos, asi como en el estudio de dispositivos, aparatos e instalaciones reales,
poniendo de manifiesto los riesgos que pueden derivarse de un uso inadecuado de los mismos, y la importancia de
respetar las normas de seguridad. Y por ultimo, en el tercer bloque, «Eficiencia en maquinas y dispositivos eléctricos»
debe considerarse el contacto directo del alumnado con distintos tipos de maquinas para diferenciar sus partes,
conocer sus elementos, comprobar sus conexiones y extraer conclusiones acerca de su comportamiento.

La consulta de informacion y datos procedentes tanto de organizaciones e instituciones relacionadas con el sector
eléctrico y energético: Agencia Andaluza de la Energia, UNESA, IDAE, REE, AENOR, etc. como de empresas fabricantes
de dispositivos y maquinaria eléctrica permitira al alumnado conocer la realidad actual del sector, en especial el
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andaluz, y extraer informacion sobre las medidas de ahorro y eficiencia energética que se estan aplicando en la
industria, consumo de aparatos eléctricos o uso adecuado de lamparas, proporcionandole una vision mas amplia de
los problemas que plantea este bloque tematico.

Estudiar las técnicas de disefio y construccion de dispositivos eléctricos, ya sean circuitos, maquinas o sistemas
complejos, esta justificado, teniendo en cuenta que en los paises industrializados el nivel de desarrollo esta
estrechamente ligado al consumo de energia y, en gran parte, lo es en forma de electricidad. En este contexto, las
maquinas desempefian un papel fundamental como dispositivos que pueden producir, transformar y aprovechar la
energia eléctrica. Conocer sus caracteristicas y funcionamiento, el papel que desempefian en las distintas fases de
los procesos productivos, asi como su eficiencia energética permitiran al alumnado tomar conciencia de las
implicaciones econdmicas, sociales y medioambientales de su uso, contribuyendo a la busqueda de soluciones.

Competencias especificas.

1. Comprender y explicar los principios basicos del electromagnetismo, seleccionando y utilizando los
componentes de un circuito eléctrico que responda a una finalidad predeterminada, comprendiendo su
funcionamiento y utilizando adecuadamente los aparatos de medida de magnitudes eléctricas, estimando su
orden de magnitud y valorando su grado de precision dirigido al uso practico de las unidades de medidas de las
magnitudes eléctricas.

Esta competencia permite, por un lado, reconocer los principios basicos de la electrostatica, del magnetismo y del
electromagnetismo, describiendo las relaciones entre corrientes eléctricas y campos magnéticos y, por otro lado,
identificar los elementos que se emplean en los circuitos eléctricos y su comportamiento dentro de un circuito:
fuentes de tension, condensadores, resistencias y bobinas, asi como utilizar adecuadamente los aparatos de medida
para manejar correctamente las unidades de las principales magnitudes eléctricas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, CD1, CPSAAL.1, CEL.

2. Utilizar el vocabulario adecuado y los recursos graficos y simbolicos apropiados para describir, montar o
simular circuitos eléctricos y magnéticos, obteniendo el valor de las principales magnitudes de dichos circuitos
por medio de la medida o el calculo y conocer las ventajas de los sistemas trifasicos con la finalidad de disefiar
y montar circuitos adecuados a los distintos contextos.

Con ella se pretende conocer la terminologia basica relativa a circuitos eléctricos de corriente continua y alterna,
para poder, a partir de ello, disefiar y montar circuitos que den solucion a un problema técnico, eligiendo
correctamente los componentes necesarios, asi como realizar medidas de magnitudes basicas, eligiendo la escala
adecuada en prevision del valor de la medida y aplicar las normas de seguridad de los equipos y personas.

También permite valorar las ventajas de los sistemas trifasicos en la generacion y transporte de la energia eléctrica,
asi como calculary representar magnitudes eléctricas basicas de circuitos trifasicos equilibrados en conexion estrella
y triangulo.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, STEM1, CD1, CPSAAL.1, CEL.

3. Seleccionar e interpretar informacion adecuada para plantear y valorar soluciones, en el ambito de la
electrotecnia, a problemas técnicos comunes y analizar e interpretar esquemas y planos de instalaciones y
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equipos eléctricos caracteristicos, comprendiendo la funcion de un elemento o grupo funcional de elementos
en el conjunto.

Esta competencia permite, por un lado, conocer las caracteristicas fundamentales de las maquinas de corriente
continua y corriente alterna, calculando sus parametros, para plantear y valorar soluciones a problemas técnicos
comunes y, por otro, analizar e interpretar planos de circuitos, instalaciones y equipos eléctricos, identificando la
funcion de cada elemento o grupo funcional.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CP1, STEM2, STEM4, CD2, CPSAAL.1,
CPSAA1.2,CCl.

4, Proponer soluciones a problemas en el campo de la electrotecnia con un nivel de precision coherente con el
de las diversas magnitudes que intervienen en ellos y comprender descripciones y caracteristicas de los
dispositivos eléctricos, transmitiendo con precision conocimientos e ideas sobre ellos, utilizando vocabulario,
simbolos y formas de expresion apropiadas con el fin de distinguir situaciones que supongan un consumo
excesivo de energia eléctrica.

Esta competencia requiere la puesta en practica de las tres competencias anteriores para identificar situaciones que
implican un consumo excesivo de energia eléctrica, planteando soluciones para mejorar el rendimiento y reducir el
impacto sobre el medio ambiente, realizando calculos de rendimiento en dispositivos y maquinas eléctricas,
interpretando los resultados y realizando medidas para reducir las pérdidas energéticas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, STEM2, STEM3, CD2, CPSAAL.1,
CPSAA1.2, CCl.

5. Actuar con autonomia, confianza y seguridad al inspeccionar, manipular e intervenir en circuitos y maquinas
eléctricas para comprender su funcionamiento y conocer la realidad del sector eléctrico en Andalucia, asi como
las medidas de ahorro y eficiencia energética que se estan aplicando en la industria, consumo de aparatos
eléctricos o uso adecuado de lamparas.

Esta competencia especifica permite, por un lado, comprender los riesgos de la electricidad para las personas y
valorar de forma positiva las recomendaciones de seguridad para actuar con autonomia, confianza y seguridad al
intervenir en circuitos y maquinas eléctricas y, por otro, valorar el ahorro energético y conocer las estrategias de
ahorro y eficiencia energética que se llevan a cabo en nuestra comunidad, asi como conocer la diversidad energética
y localizar instalaciones de produccién mas importantes en Andalucia.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CCL3, STEM2, STEM5, CD1, CPSAA2,
CPSAA4, CC4, CE1.

Saberes basicos.

A. Ciencia y Electrotecnia.

ELTR.2.A.1. Electricidad. Magnitudes fundamentales y unidades eléctricas. Potencia, trabajo, energia y efectos de la
corriente eléctrica.

ELTR.2.A.2. Magnetismo y electromagnetismo: magnitudes basicas y leyes fundamentales.

ELTR.2.A.3. Circuitos eléctricos en corriente continua (CC) y en corriente alterna (CA): componentes activos y pasivos.
ELTR.2.A.4. Instrumentos y procedimientos de medida en los circuitos de corriente continua y corriente alterna.
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Localizacion de averias e identificacion de sus posibles causas.
ELTR.2.A5. Elementos y dispositivos electronicos. Valores caracteristicos. Identificacion, comprobacién e
implementacion en circuitos electrdnicos basicos fisicos y/o simulados.

B. Desarrollo de técnicas de analisis y calculo en circuitos.

ELTR.2.B.1. Leyes y procedimientos en circuitos de corriente continua.

ELTR.2.B.2. Analisis de circuitos de corriente continua. Dispositivos eléctricos: caracteristicas, identificacion y
acoplamientos. Montaje y experimentacion fisica o simulada.

ELTR.2.B.3. La corriente alterna: generacidn y parametros. Leyes y procedimientos en circuitos de corriente alterna.
ELTR.2.B.4. Analisis de circuitos de corriente alterna monofasicos. Dispositivos eléctricos: caracteristicas, identificacion y
acoplamientos. Representacion grafica. Montaje y experimentacion fisica o simulada.

ELTR.2.B.5. Potencia en circuitos de corriente alterna. Representacion grafica.

ELTR.2.B.6. Sistemas trifasicos: generacion, acoplamiento, tipos y potencias.

C. Eficiencia en maquinas y dispositivos eléctricos.

ELTR.2.C.1. Funcionamiento, conexionado y rendimiento energético de los transformadores. Constitucion, parametros
caracteristicos y ensayos basicos

ELTR.2.C.2. Funcionamiento, conexionado y rendimiento energético de las maquinas de corriente continua.
Constitucion, parametros caracteristicos y ensayos basicos. Aplicaciones y usos.

ELTR.2.C.3. Funcionamiento, conexionado y rendimiento energético de las maquinas rotativas de corriente alterna:
alternadores, motores sincronos y asincronos. Constitucion, parametros caracteristicos y ensayos basicos. Aplicaciones
Y USOS.

ELTR.2.C.4. Generacion, transporte y distribucion de la energia eléctrica.

ELTR.2.C.5. Instalaciones eléctricas domésticas. Elementos y materiales. Consumo y eficiencia energética. Analisis de
riesgos eléctricos y medidas de seguridad en este tipo de instalaciones.

ELTR.2.C.6. Plantas de generacion eléctrica convencional y renovable e infraestructuras eléctricas. Panorama mundial,
nacional y andaluz. Instalaciones de autoconsumo eléctrico.

Electrotecnia

Criterios de evaluacion Saberes
basicos

Competencias especificas

1. Comprender y explicar los principios | 1.1.  Conocer y analizar de forma cualitativa el [ ELTR2.A.1.
basicos  del  electromagnetismo, | funcionamiento de un dispositivo eléctrico, aplicando los | ELTR.2.A.2.
seleccionando y utilizando  los | principiosy leyes eléctricas y electromagnéticas. ELTR.2.B.2.
componentes de un circuito eléctrico ELTR.2.B.4.
que responda a una finalidad
predeterminada, comprendiendo su | 1.2. Conocer los fundamentos sobre magnitudes eléctricas y | ELTR.2.A.1.

funcionamiento y utilizando | manejar correctamente sus unidades. ELTR.2.A.2.
adecuadamente los aparatos de medida ELTR.2.A.4.
de magnitudes eléctricas, estimando su
orden de magnitud y valorando su | 1.3. Comprender y describir la funcion de los elementos | ELTR.2.A.3.
grado de precision dirigido hacia el uso | basicos de un circuito eléctrico y el funcionamiento de | ELTR.2.B.1.
practico de las unidades de medidas de | circuitos simples destinados a producir luz, energia motriz o | ELTR.2.B.2.
las magnitudes eléctricas. calor, aplicando los principios y leyes eléctricas y | ELTR.2.B.3.
electromagnéticas. ELTR.2.B.4.
STEM1, CD1, CPSAAL1, CE1 ELTR.2.B.5.
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2. Utilizar el vocabulario adecuado y los
recursos  graficos y  simbolicos
apropiados para describir, montar o
simular  circuitos  eléctricos 'y
magnéticos, obteniendo el valor de las
principales magnitudes de dichos
circuitos por medio de la medida o el
calculo y conocer las ventajas de los
sistemas trifasicos con la finalidad de
disefiar y montar circuitos adecuados a
los distintos contextos.

CCL1, STEM1, CD1, CPSAAL.L, CEL.

3. Seleccionar e interpretar informacion
adecuada para plantear y valorar
soluciones, en el é&mbito de la
electrotecnia, a problemas técnicos
comunes y analizar e interpretar
esquemas y planos de instalaciones y
equipos  eléctricos  caracteristicos,
comprendiendo la funcion de wun
elemento o grupo funcional de
elementos en el conjunto.

CCL1, CP1, STEM2, STEM4, CD2,
CPSAAL.1,CPSAAL.2, CCl.

ELTR.2.B.6.
2.1. Identificar, seleccionar y conectar adecuadamente | ELTR.2.A.3.
elementos o componentes eléctricos o electronicos | ELTR.2.A.4.
necesarios, a partir de sus valores caracteristicos, para su | ELTR.2.A.5.
implementacion en circuitos caracteristicos y sencillos de
forma fisica o simulada.
2.2. Medir las magnitudes basicas de un circuito eléctrico e | ELTR.2.A.3.
interpretarlas para verificar su correcto funcionamiento, | ELTR.2.A.4.
seleccionando el aparato de medida adecuado y aplicando el
procedimiento de medida oportuno.
2.3. Calcular y representar vectorialmente las magnitudes | ELTR.2.B.3.
basicas de un circuito eléctrico. ELTR.2.B.4.
ELTR.2.B.5.
2.4. Conocer, comprender, analizar y resolver correctamente | ELTR.2.B.1.
circuitos en corriente continua y corriente alterna, y circuitos | ELTR.2.B.2.
electromagnéticos, aplicando los principios, las técnicas, las | ELTR.2.B.3.
leyes y procedimientos oportunos. ELTR.2.B.4.
ELTR.2.B.5.
2.5. Disefiar e implementar circuitos eléctricos en corriente | ELTR.2.B.2.
continuay alterna de forma fisica o simulada. ELTR.2.B.4.
2.6. Conocer y aplicar conceptos basicos de los sistemas | ELTR.2.B.5.
trifasicos equilibrados: conexion estrella y triangulo. ELTR.2.B.6.
3.1. Conocer los elementos electrdnicos basicos: diodos, | ELTR.2.A.1.
transistores y tiristores. ELTR.2.A.2.
ELTR.2.A.3.
ELTR.2.A.5.
3.2. Conocer y aplicar los conceptos de potencia activa, | ELTR.2.B.5.
reactiva y aparente y las relaciones entre ellas. Conocer el | ELTR.2.B.6.
factor de potenciay su correccién.
3.3. Analizar el funcionamiento y conexionado de una | ELTR.2.B.6.
maquina  eléctrica, calculando sus pardametros e | ELTR.2.C.1L.
interpretando correctamente sus principales caracteristicas | ELTR.2.C.2.
técnicas. ELTR2.C.3.
3.4. Conocer la constitucion béasica y principios | ELTR.2.B.6.
electromagnéticos de funcionamiento de transformadores y | ELTR.2.C.1.
maquinas eléctricas rotativas. ELTR.2.C.2.
ELTR.2.C.3.
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3.5. Analizar planos de circuitos, instalaciones y equipos | ELTR.2.C.1.
eléctricos de uso comdn e identificar la funcion de cada | ELTR.2.C.2.
elemento o grupo funcional en el conjunto, ademas de | ELTR.2.C.3.
conocer e identificar los dispositivos de seguridad usados en | ELTR.2.C.5.
las instalaciones eléctricas.
4. Proponer soluciones a problemas en | 4.1. Identificar situaciones que impliquen consumo excesivo | ELTR.2.C.5.
el campo de la electrotecnia con un | de energia eléctrica, valorando de forma cuantitativa las | ELTR.2.C.6.
nivel de precision coherente con el de | posibles alternativas para obtener, en cada una de las
las diversas magnitudes que intervienen | aplicaciones, una mayor eficiencia energética y, con ello, una
en ellos y comprender descripciones y | mayor reduccién del consumo de energia y del impacto
caracteristicas de los dispositivos | ambiental producido para contribuir al logro de un desarrollo
eléctricos, transmitiendo con precision | sostenible.
conocimientos e ideas sobre ellos,
utilizando vocabulario, simbolos y
formas de expresion apropiadas con el | 4.2. Disefiar soluciones, en el campo de la electrotecnia, que | ELTR.2.A.5.
fin de distinguir situaciones que | contribuyan al logro de un desarrollo sostenible, usando | ELTR.2.B.2.
supongan un consumo excesivo de | descripcionesy caracteristicas de los dispositivos eléctricos y | ELTR.2.B.6.
energia eléctrica. transmitiendo con precision conocimientos e ideas sobre
ellos, utilizando vocabulario, simbolos y formas de expresion
CCL1, STEM2, STEM3, CD2, CPSAAL.l, | apropiadas.
CPSAAL.2, CCL.
5. Actuar con autonomia, confianza y | 5.1. Emitir juicios criticos, razonados y fundamentados sobre | ELTR.2.C.4.
seguridad al inspeccionar, manipular e | la realidad del sector eléctrico en todos los ambitos y escalas | ELTR.2.C.6.
intervenir en circuitos y maquinas | geograficas.
eléctricas  para  comprender  su
funcionamiento y conocer la realidad
del sector eléctrico en Andalucia, asi | 5.2. Conocer la realidad del sector eléctrico a nivel mundial, | ELTR.2.C.4.
como las medidas de ahorro y eficiencia | nacional y andaluz, y las estrategias energéticas en ahorro, | ELTR.2.C.6.
energética que se estan aplicando en la | eficiencia  energética, fomento y desarrollo de
industria, consumo de aparatos | infraestructuras de las energias renovables en todos los
eléctricos o uso adecuado de l[amparas. | niveles, y en particular en nuestra Comunidad Auténoma.
CCL1, CCL3, STEM2, STEMS5, CDI,
CPSAA2, CPSAA4, CC4, CEL.

Finanzas y Economia

La economia esta presente en todos los aspectos de la vida, de ahi la importancia de que el alumnado adquiera
conocimientos econémicos y financieros que le permitan estar informado y realizar una adecuada gestion de los
recursos individuales y colectivos, contribuyendo a fomentar la mejora en su calidad de vida, el progreso y el
bienestar social.

En la actualidad, la economia y las finanzas, ademas de dar a conocer los elementos y las reglas que explican los
acontecimientos econdmicos y las consecuencias que se derivan de las decisiones financieras, proyectan valores
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relacionados con, entre otros, la solidaridad entre personas, la importancia de la sostenibilidad o la gestion de los
recursos y de la desigualdad.

En este sentido, juega un papel importante la presencia de la persona emprendedora que integra, por un lado, una
formacion econdmica y financiera y, por otro, una vision que la anima a buscar oportunidades e ideas que
contribuyan a satisfacer las necesidades detectadas en el entorno, desarrollando estrategias para llevar esas ideas a
la accion. Asi, genera valor para los demas, innova y contribuye a mejorar el bienestar personal, social y cultural.

La finalidad educativa de la materia Finanzas y Economia esta en consonancia con la Recomendacion del Consejo, de
22 de mayo de 2018, relativa a las competencias clave para el aprendizaje permanente, que refiere la necesidad de
introducir en la educacion herramientas que permitan lograr que lo aprendido se pueda aplicar en tiempo real, y que
genere nuevas ideas, nuevas teorias, nuevos productos y nuevos conocimientos.

Esta materia pretende que el alumnado analice de forma critica y reflexiva las consecuencias de las decisiones
financieras y de inversion, adquiriendo destrezas en relacion a los métodos y analisis empleados en los mercados
financieros; que se sensibilice y comprometa con la consecucion de los Objetivos de Desarrollo Sostenible; que
conozca los aspectos esenciales de una investigacion econdmica empleando metodologias cuantitativas y
cualitativas, comprendiendo la relevancia que ha adquirido el método experimental en su desarrollo y que
identifique y valore las habilidades y competencias que caracterizan a las personas emprendedoras, para hacerlas
suyas en la medida en que asi lo necesiten.

La presente materia tiene como finalidad fomentar la educacion econdmico-financiera del alumnado. Su mision es
contribuir a dotar a la ciudadania de instrumentos para comprender mejor la dimension econdmica de la realidad e
impulsar proyectos que compatibilicen la eficiencia econdmica, la generacion de empleo, la libertad politica y el
bienestar personal y social.

Desde finales de los afios ochenta, el proceso de globalizacion, el uso de las tecnologias de la informacion y la
comunicacion, la creciente libertad de movimientos de los capitales y los procesos de integracion econdmica, han
dado lugar a mercados financieros de creciente complejidad. En ellos la ciudadania tiene que adoptar decisiones
financieras que requieren conocer las condiciones de los productos contratados y sus caracteristicas. Ademas, las
sucesivas crisis economicas han mostrado las repercusiones que, para las economias domésticas, las empresas y el
sector publico, tienen los procesos de endeudamiento. Afectan a la vida cotidiana de las personasy a la viabilidad de
las organizaciones y de las instituciones, y requieren comprender en profundidad las variables que explican su
evolucion y los mecanismos para tomar decisiones basadas en la prudencia y en la viabilidad.

Los saberes basicos se organizan en cuatro bloques. El primero se vincula a aspectos relacionados con las decisiones
financieras basicas. El segundo bloque describe y analiza las operaciones habitualmente empleadas por las
entidades financieras. El tercer bloque se centra en los mercados financieros y los productos que estos ofertan, y el
cuarto bloque de saberes estudia el desarrollo de destrezas vinculadas a la investigacion econdmica, empleando
métodos cuantitativos y cualitativos, asi como a la realizacion de experimentos en ese ambito.

Se pretende que la concrecion curricular se realice desde una perspectiva tedrico-practica, aplicando los saberes al
analisis de casos e investigaciones sobre contextos personales, empresariales y sociales, de forma objetiva. Conocer
y debatir estrategias personales, empresariales y de otras instituciones y organizaciones, a partir del estudio de casos
reales y significativos, permitiran que el alumnado tome conciencia de la importancia de potenciar las cualidades
propias y de los demas y fomentar actitudes de investigacion, esfuerzo, constancia y superacion, viendo en estos
elementos un aporte de valor tanto individual como colectivo en el camino hacia el aprendizaje y el logro.

Competencias especificas.
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1. Tomar conciencia de la importancia del analisis personal, empresarial o social antes de la toma de
decisiones financieras o de inversion, llevando a cabo la resolucion de problemas financieros en el caso de
rentas, préstamos y empréstitos comerciales, para planificar adecuadamente los aspectos financieros de la
vida personal y de las organizaciones.

La realidad econdmica y financiera actual es compleja, asi como la solucion a los problemas y la toma de decisiones
en este ambito, debido a que intervienen muchas variables. Por ello, es importante que el alumnado, a través del
estudio y el analisis reflexivo, consiga resolver problemas financieros poniendo en conexion esta practica con la toma
de decisiones financieras. Esta conexion proporciona una vision mas completa del mundo, permite tomar decisiones
que afectan a las finanzas personales y de las organizaciones de modo fundamentado, comprender mejor los
cambios en el entorno econdmico y social y proponer soluciones integrales a problemas financieros como
corresponde a ciudadanos responsables, autonomos y comprometidos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL2, CCL3, STEM1, STEM2, CD1, CD2, CD3,
CD4, CPSAA4, CE1, CE2.

2. Identificar las caracteristicas, ventajas e inconvenientes de los principales productos y mercados financieros
y aplicar técnicas sencillas para conocer la viabilidad de proyectos financieros, combinando diferentes fuentes
de financiacion.

Los mercados financieros, asi como los productos que ofrecen, responden a las cambiantes necesidades econdmicas
de la sociedad actual, por lo que resulta necesario distinguir sus caracteristicas y los métodos para analizar la
viabilidad de los proyectos que se pretendan emprender.

Se fomentara el estudio del comportamiento humano, a partir de pequefios ensayos o representaciones, donde
parte del alumnado interprete el papel que juegan los agentes econdmicos, mientras que la otra parte actlie como
observadora, registrando las consecuencias del supuesto estudiado, permitiéndose que todos ellos adquieran
conciencia del funcionamiento de los mercados financieros.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL3, STEM1, STEM2, CD1, CD2, CD3,
CPSAA4, CPSAAS5, CE3.

3. Comprender las caracteristicas basicas de las diferentes metodologias de investigacion y experimentacion
economicas, aplicandolas a la realizacion de indagaciones sencillas que permitan abordar de un modo
cientifico la comprension de la realidad y el analisis de las consecuencias y la viabilidad de las intervenciones
de los diferentes agentes, para profundizar en la comprension de los problemas sociales y valorar la relevancia
de la evaluacion del impacto social de la actividad empresarial, de las conductas de los consumidores y de las
politicas publicas.

La economia es una ciencia social que emplea métodos de investigacion cuantitativos, cualitativos y experimentales.
La recopilacion de datos econdémicos, su analisis y exposicion, la aplicacion del analisis de casos o la realizacion de
experimentos econdmicos sencillos son instrumentos de comprension de la realidad econdmica y social que
presentan un elevado potencial para desarrollar un nimero importante de competencias de modo simultaneo.
Mediante el disefio y laimplementacion de estos métodos de investigacion, el alumnado desarrollara proyectos para
comprender aspectos como los cambios del entorno genérico y especifico de la actividad empresarial, la
segmentacion de los mercados o el impacto en el entorno de las iniciativas de responsabilidad social empresarial, de
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las modificaciones de los habitos de los consumidores o de las politicas publicas. La presentacion de los resultados
de modo personal y en formato digital le permitira desarrollar diferentes competencias de modo simultaneo.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL2, CCL3, STEM2, STEM4, CD1, CD2,
CPAAS4, CC4.

4, Implementar técnicas de emprendimiento personal como la gestion de la inteligencia emocional, asi como
valorar la importancia del emprendimiento empresarial y social para crear renta y empleo y mejorar el
bienestar social, disefiando, con sentido ético y solidario, estrategias de emprendimiento innovadoras y
sostenibles que den respuesta a las necesidades locales, andaluzas, espaiiolas y globales detectadas.

Analizar el perfil del emprendedor actual requiere reflexionar sobre las competencias personales y sociales que son
deseables, pero también valorar y tener en cuenta otros aspectos psicologicos que influyen en el desarrollo de su
figura, como las creencias limitantes que obstaculizan el desarrollo de las habilidades que conforman la inteligencia
emocional.

Es conveniente acercar al alumnado a personas emprendedoras reales, para de esta forma saber reconocer esas
cualidades y competencias, de modo que pueda aprender de ellas y evaluar en qué medida es capaz de adquirirlas o
potenciarlas con formacion y entrenamiento, para aplicarlas en su vida cotidiana.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CCL2, CCL3, STEM3, STEM5, CD2, CD3,
CPSAAL.1, CPSAA3.2, CPSAAS, CC4, CEL, CE2, CE3.

Saberes basicos.

A. Decisiones financieras basicas.

FYEC.2.A.1. Planificacion y decisiones financieras.
FYEC.2.A.2. Capitalizacion simple y compuesta.
FYEC.2.A.3. Equivalencia financiera.

FYEC.2.A.4. Gestion de cuentas corrientes.

B. Otras operaciones financieras.

FYEC.2.B.1. Rentas y resolucion de problemas financieros.
FYEC.2.B.2. Métodos de amortizacion de préstamos.
FYEC.2.B.3. Empréstitos comerciales.

C. Mercados financieros.

FYEC.2.C.1. Productos financieros.

FYEC.2.C.2. El mercado primario.

FYEC.2.C.3. El mercado secundario: la renta fija, variable y mixta.
FYEC.2.C.4. Fondos de inversion, planes de pensiones y seguros.
FYEC.2.C.5. Proyectos de viabilidad financiera.

FYEC.2.C.6. Burbujas financieras y crisis economicas.

FYEC.2.C.7. Finanzas éticas.

D. Economia aplicada.
FYEC.2.D.1. Tratamiento de datos e investigaciones cuantitativas.
FYEC.2.D.2. Analisis de casos y otros métodos cualitativos.
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FYEC.2.D.3. Experimentos econémicos.
FYEC.2.D.4. Proyecto de investigacion sobre temas econdmicos y empresariales.

Finanzas y Economia
. ver o .y Saberes
Competencias especificas Criterios de evaluacion .
basicos
1. Tomar conciencia de la importancia | 1.1. Identificar las variables relevantes para tomar | FYEC.2.A.L.
del andlisis personal, empresarial o | decisiones de financiacion y de inversion en contextos | FYEC.2.A.2.
social antes de la toma de decisiones | personales, empresariales y sociales, comprendiendo las | FYEC.2.A.3.
financieras o de inversion, llevando a | diferencias entre activos reales y financieros. FYEC.2.A.4.
cabo la resolucion de problemas
financieros en el caso de rentas, [ 1.2. Aplicar las leyes de capitalizacion simple y compuesta a | FYEC.2.A.L.
préstamos y empréstitos comerciales, | la resolucién de problemas. FYEC.2.A.2.
para planificar adecuadamente los FYEC.2.A.3.
aspectos financieros de la vida personal FYEC.2.A.4.
y de las organizaciones.
1.3. Calcular operaciones de intercambio de capitales con | FYEC.2.A.1.
CCL2, CCL3, STEM1, STEM2, CD1, CD2, | vencimientos distintos. FYEC.2.A.2.
CD3, CD4, CPSAA4, CE1, CE2. FYEC.2.A3.
FYEC.2.A.4.
1.4. Valorar la importancia de comprender las operaciones | FYEC.2.A.1.
financieras para planificar las decisiones financieras de las | FYEC.2.A.2.
personas y de las organizaciones a lo largo de las diferentes | FYEC.2.A.3.
etapas de su vida. FYEC.2.A4,
2. Identificar las caracteristicas, ventajas | 2.1. Describir, tipificar y calcular el valor financiero en | FYEC.2.B.1.
e inconvenientes de los principales | problemas de rentas. FYEC.2.B.2.
productos y mercados financieros y FYEC.2.B.3.
aplicar técnicas sencillas para conocer
la viabilidad de proyectos financieros, | 2.2. Conocer los elementos y garantias del proceso | FYEC.2.B.1.
combinando diferentes fuentes de | financiero de la amortizacion de préstamos. FYEC.2.B.2.
financiacion. FYEC.2.B.3.
CCL3, STEM1, STEM2, CD1, CD2, CD3, | 2.3. Confeccionar e interpretar tablas descriptivas de | FYEC.2.B.1.
CPSAA4, CPSAAS5, CE3. operaciones de préstamos empleando los métodos mas | FYEC.2.B.2.
habituales de amortizacion. FYEC.2.B.3.
2.4. Identificar los rasgos basicos de operaciones de | FYEC.2.B.1.
empréstitos  comerciales  interpretando  documentos | FYEC.2.B.2.
relacionados con ellos. FYEC.2.B.3.
3. Comprender las caracteristicas | 3.1. Describir las caracteristicas de los principales productos | FYEC.2.C.1.
basicas de las diferentes metodologias | financieros que oferta el mercado financiero, | FYEC.2.C.2.
de investigacion y experimentacion | comprendiendo su relevancia para la planificacién de las | FYEC.2.C.3.
economicas, aplicandolas a la | actividades de las personas y las organizaciones y valorando | FYEC.2.C.4.
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realizacion de indagaciones sencillas
que permitan abordar de un modo
cientifico la comprension de la realidad
y el analisis de las consecuencias vy la
viabilidad de las intervenciones de los
diferentes agentes, para profundizar en
la comprension de los problemas
sociales y valorar la relevancia de la
evaluacion del impacto social de la
actividad empresarial, de las conductas
de los consumidores y de las politicas
publicas.

CCL2, CCL3, STEM2, STEM4, CD1, CD2,
CPAAS4, CC4.

4, Implementar  técnicas  de
emprendimiento personal como la
gestion de la inteligencia emocional, asi
como valorar la importancia del
emprendimiento empresarial y social
para crear renta y empleo y mejorar el
bienestar social, disefiando, con sentido
ético y solidario, estrategias de
emprendimiento  innovadoras 'y
sostenibles que den respuesta a las
necesidades locales, andaluzas,
espafiolas y globales detectadas.

CCL1, CCL2, CCL3, STEM3, STEMS, CD2,
CD3, CPSAAL.1, CPSAA3.2, CPSAAS, CC4,
CE1, CE2, CE3.

las implicaciones éticas de las decisiones financieras. FYEC.2.C.5.
FYEC.2.C.6.
FYEC.2.C.7.
3.2. Describir las principales caracteristicas del mercado | FYEC.2.C.1.
primario y del mercado de negociacién, simulando | FYEC.2.C.2.
operaciones en carteras de diferente composicion (renta fija, | FYEC.2.C.3.
renta variable y mixta) y comprendiendo las relaciones entre | FYEC.2.C.4.
rentabilidad, riesgo, plazo y liquidez. FYEC.2.C.5.
FYEC.2.C.6.
FYEC.2.C.7.
3.3. Analizar, mediante distintos métodos, la viabilidad de | FYEC.2.C.1.
proyectos financieros personales y de organizaciones. FYEC.2.C.2.
FYEC.2.C.3.
FYEC.2.C.4.
FYEC.2.C.5.
FYEC.2.C.6.
FYEC.2.C.7.
3.4. Comprender las dindmicas de los procesos de | FYEC.2.C.1.
especulacion, valorando sus repercusiones sobre las | FYEC.2.C.2.
condiciones de vida de las personas y de las sociedades. FYEC.2.C.3.
FYEC.2.C.4.
FYEC.2.C.5.
FYEC.2.C.6.
FYEC.2.C.7.
4.1. Diferenciar las caracteristicas de las principales | FYEC.2.D.1.
modalidades de investigacion econdmica. FYEC.2.D.2.
FYEC.2.D.3.
FYEC.2.D.4.
4.2. Disefiar, llevar a cabo y exponer los resultados de una | FYEC.2.D.1.
investigacion sobre un problema econdmico o social que | FYEC.2.D.2.
emplee datos, analice algin caso relevante relacionado con | FYEC.2.D.3.
asuntos empresariales o financieros o lleve a cabo un | FYEC.2.D.4.
experimento ilustrativo de principios econdmicos.
4.3. Reconocer el valor del trabajo en equipo. FYEC.2.D.1.
FYEC.2.D.2.
FYEC.2.D.3.
FYEC.2.D.4.
4.4.Valorar la relevancia de la investigacion econdmica en la | FYEC.2.D.1.
comprension de la realidad local, regional, estatal y global, | FYEC.2.D.2.
en la validacién cientifica de modelos, en la evaluacién de | FYEC.2.D.3.
politicas publicas y en el estudio de la viabilidad de | FYEC.2.D.4.

propuestas de soluciones a los problemas sociales.
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Fundamentos de Administracion y Gestion

La sociedad global contemporanea se caracteriza por el acelerado cambio tecnoldgico y social, asi como por la
necesidad de gestionar el riesgo y la incertidumbre. La Union Europea y la OCDE vienen subrayando la necesidad de
que los sistemas educativos contribuyan activamente y desde edades tempranas a que la ciudadania disponga de
competencias financieras y emprendedoras. Su desarrollo permitira al alumnado aplicarlas a lo largo de su vida para
plantearse y llevar a cabo iniciativas personales, empresariales y sociales que le permitan gestionar estos contextos
cambiantes para lograr sus objetivos y actuar como ciudadanos activos. Aprender a desenvolverse en este tipo de
entornos y a adaptarse a ellos o a transformarlos aplicando una amplia variedad de recursos, permitira al alumnado
planificar y gestionar su desarrollo personal, académico y profesional. Ademas, al conocer las técnicas especificas de
administracion y gestion, comprendera mejor los procesos de las empresas y organizaciones en las que se integre o
que decida impulsar y que juegan un papel social esencial. Por otra parte, quienes decidan especializarse en este
ambito de conocimiento, dispondran de una primera introduccion a aspectos que podran completar y profundizar a
lo largo de etapas educativas posteriores. Se trata, en consecuencia, de una materia plenamente vinculada a los
aprendizajes necesarios para ser aplicados a lo largo de toda la vida.

Ademas, esta materia pone en valor el talento diverso que poseen los estudiantes. Esta diversidad es clave en los
procesos de innovacion, al combinar aportaciones mas creativas con otras mas cientifico-técnicas y con las
orientadas a la gestion. La asignatura hace posible crear equipos de trabajo con estudiantes de diferentes
modalidades de Bachillerato que trabajen conjuntamente. Se podran simular asi los procesos de hibridacion que se
forman en la realidad cuando se configuran equipos de trabajo agiles en las empresas y en otras instituciones
sociales, que incorporan personas, puntos de vista y habilidades complementarios para facilitar la innovacion y
generar valor.

La materia Fundamentos de Administracion y Gestion, su finalidad, es que el alumnado desarrolle competencias
para afrontar retos vitales y profesionales desde el autoconocimiento y con el desarrollo de una adecuada
combinacion de habilidades duras o especificas con las blandas o transversales, aproximandose al mundo
empresarial y de las organizaciones sociales mediante el desarrollo de un proyecto emprendedor completo y de
actividades de simulacion. La materia tiene una orientacion eminentemente practica y permitira al alumnado
entender la realidad empresarial global y la interdependencia de los agentes y organizaciones sociales, aplicando
técnicas especificas y desarrollando iniciativas concretas que utilicen recursos locales y que creen valor en el entorno
cercano.

Los saberes basicos se agrupan en cuatro bloques. El primero aborda la relacion entre creatividad e idea
emprendedora, asi como la aplicacion de diferentes técnicas para la deteccion de necesidades y el analisis del
entorno. El segundo aborda diferentes técnicas de administracion y gestion de las areas funcionales de las empresas
y las organizaciones, el tercero se refiere a aspectos relevantes de la gestion del trabajo colaborativo y de la
comunicacion de las organizaciones. El Gltimo conecta el proyecto emprendedor y las técnicas de administracion y
gestion con la relevancia del proyecto para el entorno local y global.

La concrecion curricular presenta una perspectiva principalmente practica, utilizando una metodologia activa que
conecta los saberes basicos con la realizacion de un proyecto empresarial, el analisis de casos e investigaciones
sobre la realidad empresarial y el aprendizaje basado en problemas en diferentes situaciones de aprendizaje, usando
para ello métodos y procedimientos rigurosos de observacion e investigacion.
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Competencias especificas.

1. Identificar las dimensiones de la innovacion y sus modalidades, analizando sus aportaciones historicas y
actuales a la mejora del bienestar social y las contribuciones de personas, empresas y organizaciones sociales
innovadoras, para garantizar el desarrollo sostenible de un pais y la competitividad de sus empresas,
valorando el papel fundamental que desempeiia la puesta en practica de proyectos emprendedores en los
procesos de innovacion.

La innovacion es fundamental para lograr el crecimiento y el desarrollo econdmico y social. Por ello, es
imprescindible que el alumnado conozca su importancia en el conjunto de la economia y de la vida social, que
analice cuales son los factores determinantes del grado de innovacion, caracterice distintos tipos de procesos
innovadores y reconozca diversas experiencias de innovacion, asi como la complejidad de las tareas que implica y los
riesgos que supone.

La innovacion nace de una idea y se concreta a través de un proceso en el proyecto emprendedor. El origen de una
idea puede ser variado, e incluye el analisis de datos, la observacion casual, la asociacion mental, la reflexion, la
creacion, la imitacion o la aplicacion de técnicas para desarrollar técnicas creativas. El alumnado debe acceder a una
introduccion a los procedimientos y técnicas para generar y evaluar ideas.

Ademas, es relevante que conozca las etapas que le permitiran desarrollar un proyecto y que tome conciencia de la
importancia de planificar y plasmar en documentos de diferente soporte las actividades en las que se desarrolla y
concreta la idea de negocio o de emprendimiento social. También debe ser consciente de la necesidad de evaluar su
viabilidad antes, durante y tras la puesta en marcha del proyecto.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL3, STEM4, CD1, CD2, CPSAA5, CC3, CEL,
CE2, CE3.

2. Describir las principales areas funcionales de una empresa o de una organizacion social y llevar a cabo
simulaciones de las actividades que permiten planificar, organizar, gestionar y evaluar diferentes tareas
relacionadas con el desarrollo de un proyecto emprendedor empresarial o social para poder llevarlo a cabo,
desarrollando la idea en la que se basa y logrando los objetivos que persigue.

La puesta en practica de una idea de negocio o de emprendimiento social requiere movilizar gran cantidad de
recursos y personas que deben actuar de modo coordinado. Es necesario que el alumnado desarrolle habilidades
para liderar el proyecto, llevar a cabo el reparto de tareas, la coordinacion durante los procesos de trabajo en grupo,
el seguimiento de instrucciones, la realizacion de propuestas de mejora y la comunicacion del grado de desempefio
en cada una de las fases del proceso y a su conclusion.

Ademas, debe ser capaz de aplicar técnicas concretas propias de cada una de las areas funcionales empresariales o
de la organizacion social que gestiona, para resolver problemas que pueden plantearse durante el desarrollo de su
proyecto emprendedor. El alumnado desarrollara habilidades para tomar decisiones en diferentes areas y utilizara
diferentes herramientas para realizar tareas concretas habituales en cada una de esas areas funcionales de las
empresas y de otras organizaciones. Se incluyen actividades relacionadas con la produccion, la comercializacion, la
financiacion y la gestion de los recursos humanos. También otras vinculadas con la administracion y con el
cumplimiento de las obligaciones legales, fiscales y contables que tienen todas las empresas y organizaciones. Debe
comprender la importancia de la destreza técnica en su ejecucion y la relevancia de la aportacion que estas tareas,
adecuadamente coordinadas, a la cadena de valor que genera el conjunto del proyecto.
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Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL3, STEM1, STEM4, CD1, CD2, CPSAA5, CC2,
CE3.

3. Identificar y aplicar normas reguladoras de las actividades de las empresas y las organizaciones, realizando
supuestos basicos de redaccion de estatutos y contratos sociales, asi como de registro de operaciones
contables, fiscales y laborales, con el fin de valorar la importancia que tiene para las empresas, las
organizaciones y la sociedad, el reflejo de sus actuaciones y acuerdos en documentos legales, la
representacion fiel del valor de su patrimonio, el respeto a los derechos de los trabajadores y su contribucion
tributaria al bienestar social.

Una de las principales funciones de las empresas es facilitar informacion a diferentes agentes sociales, por ejemplo,
clientes, inversores, instituciones publicas, bancarias, etcétera. El alumnado debera conocer y aplicar la legislacion
en materia de contabilidad. A través de situaciones de aprendizaje referidas a supuestos de contabilidad aplicara los
conceptos basicos del Plan General Contable.

Los tributos y el resto de los ingresos del sector publico tienen gran importancia para la economia de un pais e
influyen sobre las decisiones de las propias empresas y organizaciones sociales. Una adecuada educacion tributaria
es imprescindible que el alumnado tome conciencia de la responsabilidad fiscal que tienen los proyectos
empresariales y sociales.

También debe ser capaz de participar en situaciones de aprendizaje que le permitan interpretar y redactar de modo
sencillo otros documentos importantes para la vida de las empresas y las organizaciones, como estatutos y contratos
sociales, contratos de trabajo 0 néminas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL3, STEM1, STEM3, CD1, CD2, CPSAA4,
CPSAA5, CE2, CE3.

4, Reconocer y desarrollar las habilidades basicas de las personas para el trabajo en equipo y para llevar a cabo
la comunicacion de ideas, empleando soportes diversos con el fin de contribuir al desarrollo de un proyecto
emprendedor y a la difusion de sus resultados.

La puesta en marcha de un proyecto emprendedor y la resolucion conjunta de problemas, intercambiando
informacion, estableciendo redes de colaboracion y cauces para la resolucion de las discrepancias o los conflictos,
contribuyendo de modo positivo al logro de los objetivos del proyecto, son habilidades imprescindibles que implican
a diferentes competencias y que el alumnado debe abordar.

Los estudiantes también deben ser capaces de realizar presentaciones de sus proyectos emprendedores, empleando
soportes diferentes y respondiendo ante una audiencia que le proporcione retroalimentacion sobre sus diferentes
aspectos.

Empleara herramientas de presentacion de proyectos basadas en medios audiovisuales y en tecnologias de la
informacion y la comunicacion para realizar simulaciones reales que permitan alcanzar esta competencia esencial en
su desarrollo personal y profesional.

Finalmente, se reflexionara sobre el uso de las redes sociales en el ambito empresarial o de las organizaciones
sociales y se valorara la importancia de realizarlo de forma ética y responsable.

Esta competencia especifica se relaciona con los siguientes descriptores: CCL1, CCL3, CP1, CD1, CD2, CD3, CD4,
CPSAAL, CE3, CCEC3, CCEC4.
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5. Reflexionar sobre el sentido, alcance, diferenciacion y efectos que el del proyecto emprendedor
desarrollado tiene en el entorno, concretando las formas de contribuir a su mejora con acciones especificas de
economia colaborativa y economia circular que generen un valor afiadido real, para comprender la relevancia
de la evaluacion del impacto de las iniciativas emprendedoras empleando sistemas de indicadores de calidad.
Los proyectos propuestos deben estar vinculados a la realidad local en la cual van a implementarse, tener una
identidad diferenciada y presentar un potencial de transformacion efectiva de una realidad concreta que sea
compatible con un desarrollo sostenible. Se pondra en contacto a los estudiantes con modelos de consumo,
produccion e intervencion social que les permitan explorar y aprovechar las oportunidades que ofrecen la
innovacion cientifico-técnica, la economia colaborativa y la economia circular para el desarrollo local. También se le
subrayara la relevancia de disefiar procesos de produccion sostenibles, habitos y modelos de consumo saludable,
gestion ética de las finanzas e iniciativas de solidaridad local y global al tomar decisiones sobre el reparto de los
beneficios o retornos obtenidos con el proyecto.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL3, STEM3, CD3, CPSAA5, CC4, CE1, CE2,
CEs3.

Saberes basicos.

A. Lainnovaciony laidea.

FAG.2.A.1. Innovacion, generacion de valor y creacion de empleo. Manual de Oslo y tipos de innovacion.

FAG.2.A.2. Las dimensiones personal, empresarial y social del emprendimiento.

FAG.2.A.3. Las personas emprendedoras: caracteristicas y tipos. Habilidades duras y blandas. Herramientas para el
autodiagnostico de actitudes emprendedoras. Capacidades innatas y adquiridas.

FAG.2.A.4. Analisis de casos de modelos innovadores de negocio y de organizaciones sociales.

FAG.2.A.5. Técnicas de deteccion de necesidades personales, econdmicas y sociales. Casos practicos de analisis del
entorno genérico y especifico.

FAG.2.A.6. El mapa de empatia: analisis de necesidades y percepciones de clientes y usuarios.

FAG.2.A.7. El disefio de la experiencia de usuario en el lanzamiento de productos.

B. Areas funcionales.

FAG.2.B.1. Produccidn. Decision de localizacion y dimension. Implementacion de técnicas de prototipado. Técnicas de
gestion de proyectos: camino critico. Aprovisionamiento: plan de compras y seleccion de proveedores. Gestion de
stocks: modelos Wilson y ABC. Documentos de pedido: contrato de suministro, pedido y albaran. La valoracion de las
existencias: PMP, FIFO y LIFO.

FAG.2.B.2. El registro contable del valor del patrimonio. Partida Doble. El PGC. Cuentas patrimoniales y cuentas de
gestion. Supuestos sencillos de registro de operaciones contables de patrimonio.

FAG.2.B.3 Marketing y gestion de ventas. Investigacion de mercados: fases y métodos. Instrumentos: cuestionarios,
encuestas y paneles. Seleccion de marca y nombre, disefio de logotipo. Disefio de la cartera de productos y
determinacion de precios. Disefio de canales y de punto de venta. Plan de medios, pagina web y redes sociales.
FAG.2.B.4. Documentos de compraventa: el IVA y la redaccion de facturas. Instrumentos de cobro y pago aplazados.
Registro contable de operaciones de compraventa.

FAG.2.B.5. Recursos humanos. Competencias y definicion de perfiles profesionales. Reclutamiento y seleccion de
personal. Carta de presentacion y curriculum; recursos digitales para la bisqueda de empleo. Supuestos practicos de
contratacion. Riesgos laborales. Redaccidn e interpretacion de néminas. Registro contable de operaciones de personal.
FAG.2.B.6. Finanzas. Evaluacion y seleccion de las fuentes de financiacion y de proyectos de inversion. Operaciones de
leasing, renting, factoring y confirming. Ampliaciones de capital. Registro contable de operaciones financieras.
Viabilidad econdémico-financiera.
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FAG.2.B.7. Administracion. Matrices para la toma de decisiones estratégicas. Supuestos practicos de disefio de la
estructura organizativa. Redaccion e interpretacion de convocatorias, contratos y estatutos sociales. Proceso contable.

Liquidacion de IVA, otras operaciones de regularizacion y obtencion del resultado. Tramites electronicos.

C. Trabajo en equipo y comunicacion del proyecto.

FAG.2.C.1. Habilidades y herramientas para la gestion del trabajo en equipo y del cambio en la organizacion.

FAG.2.C.2. Instrumentos y procedimiento para la resolucion de conflictos en la organizacion.

FAG.2.C.3. Técnicas de comunicacion escrita, verbal y no verbal para comunicacion externa e interna del proyecto.

FAG.2.C.4. Herramientas innovadoras para la comunicacion: storytelling y neotelling.
FAG.2.C.5. Redes sociales como medio de comunicacion empresarial.

D. Aportaciones del proyecto empresarial al desarrollo local y global.

FAG.2.D.1. Elimpacto local y global del proyecto empresarial o social.

FAG.2.D.2. Contribucion del negocio a la economia circular y al desarrollo sostenible de mi comunidad.
FAG.2.D.3. Dimensiones de RSC del proyecto e indicadores para su evaluacion. Pacto Global.

-Fundamentos de Administracion y Gestion

Competencias especificas

1. Identificar las dimensiones de la
innovacion 'y sus  modalidades,
analizando sus aportaciones histdricas
y actuales a la mejora del bienestar
social y las contribuciones de
personas, empresas y organizaciones
sociales innovadoras, para garantizar
el desarrollo sostenible de un pais y la
competitividad de sus empresas,
valorando el papel fundamental que
desempefia la puesta en practica de
proyectos emprendedores en los
procesos innovacion.

CCL3, STEM4, CD1, CD2, CPSAAS5, CC3,
CE1, CE2, CE3.

2. Describir las principales areas
funcionales de una empresa o de una
organizacion social y llevar a cabo
simulaciones de las actividades que
permiten  planificar,  organizar,

Criterios de evaluacion Saberes
basicos

1.1.  Investigar sobre proyectos innovadores de | FAG.2.A.L.
emprendimiento empresarial y social, valorando las [ FAG.2.A.2.
capacidades innatas y adquiridas de sus promotores y su
impacto en el desarrollo sostenible de su entorno.
1.2. Analizar necesidades del entorno y recopilar la | FAG.2.A5.
informacion econdmica del sector de actividad empresarial en
el que se situara la empresa o los indicadores sociales que
justifican la necesidad de una organizacion social.
1.3. Participar activamente en la aplicacion de técnicas de | FAG.2.A3.
exploracion creativa de ideas innovadoras comprendiendo las | FAG.2.A.4.
etapas del proceso y valorando su relevancia. FAG.2.A.6.
1.4, Seleccionar una idea de negocio, valorando y | FAG.2.A4.
argumentando de forma técnica la eleccion. FAG.2.AT.
1.5. Analizar la viabilidad econdmica de un proyecto | FAG.2.A5.
estableciendo un plan de tesoreria y una prevision inicial de
modalidades de financiacion.
2.1. Identificar las diferentes areas funcionales del proyecto | FAG.2.B.1.
empresarial para desarrollar la idea de negocio y valorar la | FAG.2.B.3.
importancia de cada una de ellas dentro de la empresa.
2.2. Implementar diferentes técnicas de prototipado en el | FAG.2.B.1.
producto y/o servicio a ofrecer en el proyecto empresarial. FAG.2.B.7.
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gestionar y evaluar diferentes tareas
relacionadas con el desarrollo de un
proyecto emprendedor empresarial o
social para poder llevarlo a cabo,
desarrollando laidea en la que se basa
y logrando los objetivos que persigue.

CCL3, STEM1, STEM4, CD1, CD2,
CPSAAS5, CC2, CE3.

2.3. Aplicar diferentes técnicas de gestion especificas de las
areas funcionales del proyecto para la planificacion de la
produccidn, la gestion del aprovisionamiento y la valoracion
de las existencias, el estudio de los mercados, la organizacion
de las actividades y la seleccion y gestion de los recursos
humanos.

FAG.2.B.5.

2.4. Recabar y exponer informacion sobre diferentes fuentes
de financiacion, asi como sus ventajas e inconvenientes.

FAG.2.B.4.
FAG.2.B.6.

3. Identificar y aplicar normas
reguladoras de las actividades de las
empresas y las organizaciones,
realizando supuestos basicos de
redaccion de estatutos y contratos
sociales, asi como de registro de
operaciones contables, fiscales y
laborales, con el fin de valorar la
importancia que tiene para las
empresas, las organizaciones y la
sociedad, el reflejo de sus actuaciones
y acuerdos en documentos legales, la
representacion fiel del valor de su
patrimonio, el respeto a los derechos
de los trabajadores y su contribucion
tributaria al bienestar social.

CCL3, STEM1, STEM3, CD1, (D2,
CPAA4, CPSAAS5, CE2, CE3.

3.1. Conocer e identificar los conceptos basicos de los
principales tributos en la economia espafiola.

FAG.2.B.2.

3.2. Valorar la importancia de la responsabilidad fiscal, asi
como de una apropiada educacion fiscal.

FAG.2.B.2.
FAG.2.B.4.

3.3. Realizar supuestos sencillos de registro contable de
operaciones de diferentes areas funcionales, comprendiendo
las etapas del ciclo contable y redactando sus documentos
basicos, comprendiendo su relevancia para valorar la
situacion patrimonial, econdmica y financiera de la empresa.

FAG.2.B.2.

3.4. Redactar e interpretar documentos frecuentes de
empresas y organizaciones como contratos de compraventa o
alquilery estatutos sociales, contratos laborales o néminas.

FAG.2.B.5.
FAG.2.B.7.

4. Reconocer y desarrollar las
habilidades basicas de las personas
para el trabajo en equipo y para llevar
a cabo la comunicacién de ideas,
empleando soportes diversos con el
fin de contribuir al desarrollo de un
proyecto emprendedor y a la difusion
de sus resultados.

CCL1, CCL3, CP1, CD1, CD2, CD3, CD4,
CPSAAL, CE3, CCEC3, CCEC4.

4.1. Detectar habilidades y desplegar herramientas para la
mejora de relaciones en los equipos de trabajo.

FAG.2.C.1.

4.2. Realizar simulaciones para aplicar diferentes técnicas de
resolucion de conflictos en los equipos de trabajo.

FAG.2.C.2.

4.3 |dentificar las partes del proceso de comunicacion escrita
y oral reconociendo, elementos de la comunicacion no verbal
que aporten informacion al proceso.

FAG.2.C.3.

4.4, Desarrollar habilidades basicas para realizar simulaciones
de procesos de comunicacion efectiva en una empresa.

FAG.2.C.4.
FAG.2.C.5.

4.5. Emplear herramientas digitales y creativas visuales de
diferente tipo para disefiar la propuesta de valor y para realizar
presentaciones de diferentes etapas del proyecto ante un
auditorio, interactuando con sus integrantes.

FAG.2.C.4.
FAG.2.C.5.

5. Reflexionar sobre el sentido,

5.1 Analizar, de forma critica y constructiva, el contexto local

FAG.2.D.1.
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alcance, diferenciacion y efectos que
el proyecto emprendedor
desarrollado tiene en el entorno,
concretando las formas de contribuir a
su mejora con acciones especificas de
economia colaborativa y economia
circular que generen un valor afiadido
real, para comprender la relevancia de
la evaluacion del impacto de las
iniciativas emprendedoras empleando

de una propuesta emprendedora, valorando sus efectos en la
transformacion econdmica y social de su entorno y
fomentando iniciativas socialmente responsables.

FAG.2.D.2.
FAG.2.D.3.

5.2. Proponer alternativas y nuevas soluciones a retos
personales, empresariales y sociales, reconociendo la
importancia de la economia circular, y aplicando las destrezas
propias que caracterizan a una persona emprendedora.

FAG.2.D.1.
FAG.2.D.2.
FAG.2.D.3.

5.3. Disefar y aplicar indicadores de calidad para evaluar

FAG.2.D.1.

sistemas de indicadores de calidad. proyectos emprendedores, considerando su originalidad, su | FAG.2.D.2.
viabilidad y su impacto econémico y social en los contextos | FAG.2.D.3.
CCL3, STEM3, CD3, CPSAA5, CC4, CE1, | localy global.

CE2, CE3.

Imagen y Sonido

En la sociedad actual, donde una gran parte de la comunicacion e informacion se produce a través de medios
audiovisuales, se hace necesario que las ciudadanas y los ciudadanos sepan analizar, producir y difundir contenidos
audiovisuales, siendo participes de los mismos y no solo meros consumidores. Es necesario que sean exigentes y
criticos con estos medios comunicativos. Ademas, estamos inmersos en la sociedad del conocimiento, donde se ha
facilitado, gracias a las tecnologias de la informacion y la comunicacion, el acceso, produccion y difusion de
informacion y contenidos multimedia, haciendo necesario que la ciudadania esté preparada para analizar y producir
dicha informacion de forma critica y responsable.

La materia Imagen y Sonido tiene como objetivo desarrollar en el alumnado las competencias comunicativas,
digitales y tecnoldgicas necesarias para crear productos audiovisuales y multimedia con criterio estético y
sensibilidad artistica. Promueve, ademas, la formacion de una ciudadania critica, responsable y autdnoma para la
utilizacion de las tecnologias de la informacion y la comunicacion con solvencia y responsabilidad. Esta materia
integra el estudio de la realidad del estado de la tecnologia, métodos de trabajo y productos actuales, permitiendo
que el alumnado desarrolle el espiritu creativo, critico y estético imprescindible para emprender proyectos, que
aprovecharan las posibilidades que ofrece la integracion de la imagen y del sonido en los productos audiovisuales y
multimedia.

Las competencias especificas estan estrechamente relacionadas con la contribucién del conocimiento y uso de
recursos expresivos para realizar productos audiovisuales y multimedia con criterio estético y sensibilidad artistica,
elaboracion de guiones y piezas visuales editadas digitalmente, integrando sonido a un producto audiovisual usando
equipos técnicos adecuados.

En cuanto a las relaciones con otras materias del curriculo, posee vinculos con Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacion de primero de Bachillerato, especificamente con el bloque de saberes basicos «Software para
sistemas informaticos» y, ademas, esta relacionada con Educacion Plastica, Visual y Audiovisual en lo concerniente a
criterios y elementos artisticos como recursos expresivos, técnicas y elementos del lenguaje audiovisual, etc.

Con respecto a las competencias clave, realiza importantes contribuciones, colaborando en el desarrollo de la
competencia en comunicacion lingiiistica (CCL), aportando modos de expresion y comunicacion propias del lenguaje
audiovisual, como pueden ser las creaciones de guiones y storyboards.
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La competencia digital (CD) se trabaja a través de la creacion, edicion, montaje y publicacion de contenidos
audiovisuales digitales, asi como en la blsqueda, edicion y publicacion de informacion.

También facilita la competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM) mediante la
creacion y grabacion de piezas audiovisuales, aplicando técnicas fotograficas y de video, asi como a través del
reconocimiento de las cualidades técnicas de equipamientos de sonido.

Ademas, se desarrolla en el alumnado la competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA), mediante
el analisis de producciones audiovisuales que requieren una reflexion profunda sobre el proceso de aprendizaje
seguido.

La materia se organiza en cinco bloques de saberes basicos: «Recursos expresivos y analisis de situaciones en
producciones audiovisuales»; «Elaboracion de guiones audiovisuales»; «Captacion de imagenes fotograficas y de
video»; «Disefio de bandas sonoras»; y «Equipamiento técnico en proyectos multimediay.

La materia incorpora elementos transversales del curriculo que educan para la convivencia y el respeto en las
relaciones interpersonales. Trabajando en equipo, analizando y desarrollando contenido audiovisual se desarrollan
actitudes como la capacidad de escucha activa, la empatia, la racionalidad y el acuerdo a través del didlogo. Por otra
parte, exponer realidades de nuestro entorno a través de una produccion audiovisual permitira al alumnado
reflexionar, ser critico y divulgar mediante su trabajo situaciones relacionadas con la igualdad de género, la
discapacidad o cualquier otra circunstancia personal o social discriminatoria. Se deben buscar herramientas que
permitan a las personas con discapacidad abordar los contenidos de la materia con plenas garantias, como por
ejemplo, a través de herramientas de audiodescripcion y subtitulacion, en su caso. La utilizacion critica y el
autocontrol en el uso de las tecnologias de la informacion y la comunicacion se trabaja mediante el uso de las
mismas para la bisqueda y tratamiento de informacion.

Ademas, las tareas de edicion, montaje, produccion y publicacion de contenidos audiovisuales con estas tecnologias
desarrollan en el alumnado actitudes como la creatividad, la autonomia o la confianza en si mismo, valores que
fomentan el espiritu emprendedor y la iniciativa personal.

Competencias Especificas.

1. Conocer y utilizar diversos recursos expresivos para realizar productos audiovisuales y multimedia con
criterio estético y sensibilidad artistica.

Cada género cinematografico, su analisis y estudio, van a permitir reconocer la intencionalidad comunicativa, los
codigos empleados en el desarrollo de todo el proyecto cinematografico, asi como, desde un punto de vista personal,
tanto en estética como en intencionalidad, su traslado al proyecto audiovisual o multimedia.

El valor expresivo de la propia imagen, ya sea fija o en movimiento, asi como el uso tanto del encuadre, el
movimiento de cdmara o la eleccion del plano, entre otros, van a definir los distintos codigos expresivos y su
intencionalidad comunicativa en el desarrollo de las producciones audiovisuales o multimedia.

Una vez conocidas por el alumnado la variedad de recursos expresivos, este podra utilizarlos de manera critica e
intencionada en sus producciones audiovisuales.

A modo de resumen podemos decir que esta competencia permite conocer la tipologia de género, la intencionalidad
comunicativa y los codigos expresivos empleados en la realizacion de distintos productos audiovisuales, valorando
las consecuencias comunicativas de diversas situaciones audiovisuales.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CD2, CD3, CPSAA4.
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2. Conocer y aplicar técnicas y elementos del lenguaje audiovisual utilizado el guion audiovisual como eje para
elaborar guiones literario-técnicos o graficos o storyboards.

El conjunto de los elementos expresivos que constituyen un proyecto audiovisual: imagen, sonido y mdsica se van a
unir desde un punto de vista narrativo a través del guion audiovisual, utilizado el mismo como eje para el desarrollo
de cualquier proyecto audiovisual o multimedia.

El guion literario-técnico va a contener, entre otros elementos, la idea del proyecto, la documentacion necesaria para
su desarrollo, el storyline, el argumento, etc. Estos elementos se van a transformar en secuencias dramaticas
visualmente organizadas a través del guion grafico o storyboard.

Para que el alumnado pueda desarrollar un proyecto audiovisual auténomo es necesario que conozca y aplique los
elementos necesarios para la redaccion del guion literario-técnico, asi como qué elementos expresivos de este tendra
que traducir a través de imagenes al guion grafico o storyboard, intentando que las mismas incluyan la mayor
cantidad de informacion expresiva y técnica posible: ambientacion de la escena, punto de vista, movimiento o efecto
de camara deseado, tipo de plano, etc.

En definitiva, esta competencia va a desarrollar en el alumnado el conocimiento de las técnicas y elementos del
lenguaje visual necesarios para construir tanto el guion literario-técnico como el guion gréfico o storyboard de una
determinada secuencia, siguiendo las fases estandarizadas en las producciones audiovisuales.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, STEM3, STEM4, CD2, CD3, CPSAA4.

3. Conocer y aplicar las técnicas de captacion de fotografia y videos, eligiendo los elementos mas adecuados de
captacion de imagenes para su posterior edicion digital.

La imagen va a constituir uno de los elementos de mayor expresividad de cualquier proyecto audiovisual, por ello es
necesario conocer no solo los elementos de la percepcion visual, tratados ya en otras materias, sino también como
podemos transferir estos a los sistemas de captacion y reproduccion visual.

Los conocimientos en el manejo de los distintos elementos relacionados con la captacion de imagenes van a ser de
suma importancia para conseguir los niveles expresivos deseados, por lo que estos y una adecuada eleccion de los
sistemas de iluminacion, la eleccion acertada de las Opticas a utilizar, asi como de la camara, entre alguno de los
elementos a tener en cuenta, van a estar intimamente relacionados con la imagen resultante en nuestro proyecto
audiovisual.

A'su vez, es de gran importancia para el resultado final de las imagenes capturadas la eleccién adecuada del soporte
donde se registre la grabacion de las mismas, ya sean soportes magnéticos, Opticos o digitales, escogiendo el mas
idoneo al tipo de filmacion o grabacion de las imagenes y a su posterior postproduccion.

En definitiva, esta competencia va a permitir al alumnado conocer los sistemas de captacion fotografica y de video, el
efecto de la iluminacion de las secuencias con el fin de elaborar piezas audiovisuales sencillas y su posterior
tratamiento digital.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM3, STEM4, CD2, CD3.
4, Editar digitalmente piezas visuales, integrar sonido al producto audiovisual y reconocer las prestaciones

técnicas de los equipos que se usan, insertando transiciones y sincronizando los distintos datos sonoros para el
tratamiento digital de las imagenes, asi como para la postproduccion de las secuencias visuales.
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El tratamiento digital de las imagenes constituye actualmente el proceso de correccion generalizado de las
anomalias que pudieran tener los originales de imagenes fijas o en movimiento en elementos como el contraste, en
el brillo, la saturacion, el color, etc., adaptando el resultado a la intencionalidad deseada al tomar la imagen o
secuencia, y, por otro lado, en la aplicacion sobre las mismas de distintos efectos deseados por el autor con una
intencionalidad expresiva.

A su vez, la edicion de las imagenes, ya sean fijas o en secuencias visuales, los rétulos y elementos sonoros, van a
constituir el proceso de postproduccion de un proyector audiovisual. En el citado proceso se tendra que editar la
linea de tiempo registrada, insertando transiciones, sincronizando los distintos datos sonoros con las imagenes e
insertar aquellos elementos propios del disefio grafico como pueden ser los rétulos, graficos, subtitulos, u otros.
Tanto para el tratamiento digital de las imagenes como para la postproduccion de las secuencias visuales es
indispensable el conocimiento de los distintos programas informaticos que actualmente hay en el mercado,
adoptando el uso de los mismos a los requisitos técnicos finales del proyecto audiovisual o a las caracteristicas de los
distintos soportes donde se hayan registrado las imagenes.

No podemos olvidar, como parte del proyecto audiovisual, el tratamiento de los datos sonoros relacionados con el
mismo, los cuales tienen, con caracter previo a la postproduccion del proyecto audiovisual, un tratamiento de
edicion utilizandose para ello un software especifico relacionado, al igual que en el conjunto del proyecto
audiovisual, con el resultado pretendido, ya sea en términos de calidad o relacionados con la posterior utilidad de los
datos sonoros.

Como idea final, podemos concluir que esta competencia hace referencia, por un lado, a la edicion de piezas de
video, fotografias, graficos, rétulos y elementos sonoros por medio de programas de edicion y, por otro, identificar
las prestaciones técnicas y operativas de las aplicaciones de tratamiento de imagenes y edicion de video.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM3, STEM4, CD2, CD4, CPSAA4.

Saberes basicos.

A. Recursos expresivos y analisis de situaciones en producciones audiovisuales.

IMYS.2.A.1. Recursos expresivos. Caracteristicas funcionales, tipoldgicas y consecucion de objetivos comunicativos.
IMYS.2.A.1.1. Elementos morfoldgicos; punto, linea, mancha, forma.

IMYS.2.A.1.2. Elementos sintacticos: espacio y lugar: formato, y composicion.

IMYS.2.A.1.3. La luzy el color.

IMYS.2.A.2. Técnicas y elementos del lenguaje audiovisual.

IMYS.2.A.2.1. El espacio cinematogréfico: plano, escena, secuencia, plano secuencia.
IMYS.2.A.2.2. Nocidn encuadre cinematografico: campo, fuera de campo, profundidad de campo.
IMYS.2.A.2.3. Puntos de vista y movimientos de camara.

IMYS.2.A.2.4. El tiempo cinematografico; cronométrico y dramético.

IMYS.2.A.2.5. El montaje.

IMYS.2.A.2.6. La elipsis narrativa.

B. Elaboracién de guiones audiovisuales.
IMYS.2.B.1. El guion literario. Fases de elaboracion. Escena y secuencia dramética. La escaleta.
IMYS.2.B.2. El guion técnico y el storyboard.

C. Captacion de imagenes fotograficas y de video.
IMYS.2.C.1. Técnicas de captacion. Ajustes técnicos y de identificacion.
IMYS.2.C.2. De la camara estenopeica a la camara digital: captura de la imagen, valor de exposicion, escalas, objetivos y
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sensibilidad.

IMYS.2.C.3. El ojo humano y los sistemas de captacion y reproduccion. Soportes de registro analdgico y digital. Niveles e

histograma de laimagen.

D. Diseio de bandas sonoras.

IMYS.2.D.1. El lenguaje sonoro en el cine y en la radio.

IMYS.2.D.1.1. Voz.
IMYS.2.D.1.2. MUsica.
IMYS.2.D.1.3. Efectos sonoros.
IMYS.2.D.1.4. Silencio.

IMYS.2.D.2. Programas de edicion de sonido.

IMYS.2.D.3. Formatos de audio.

IMYS.2.D.4. Audiodescripcion y subtitulacion.

E. Equipamiento técnico en proyectos multimedia.

IMYS.2.E.1. Equipamiento de sonido en diferentes entornos.

IMYS.2.E.2. Equipos informaticos multimedia: prestaciones técnicas y operativas.
IMYS.2.E.3. Formatos de imagen, audio y video. Soportes y difusion.

Imagen y Sonido

Competencias especificas

1. Conocer y utilizar diversos recursos
expresivos para realizar productos
audiovisuales y multimedia con criterio
estético y sensibilidad artistica.

CCL1, CD2, CD3, CPSAA4

2. Conocer y aplicar técnicas vy
elementos del lenguaje audiovisual,
utilizado el guion audiovisual como eje
para elaborar guiones literario-técnicos
o graficos o storyboards.

CCL1, STEM3, STEM4, CD2, CD3, CPSAA4.

3. Conocer y aplicar las técnicas de
captacion de fotografia y videos,
eligiendo los elementos mas adecuados
de captacién de imagenes para su
posterior edicion digital.

STEM3, STEM4, CD2, CD3

Criterios de evaluacién Sa'bferes
basicos

1.1. Conocer y analizar los recursos expresivos utilizados en | IMYS.2.A.1.
las  producciones audiovisuales, relacionando las | IMYS.2.A.2.
caracteristicas funcionales y topoldgicas con la consecucion
de los objetivos comunicativos.
1.2. Analizar situaciones audiovisuales extraidas de [ IMYS.2.A.L.
productos cinematograficos de diversos géneros, aplicando | IMYS.2.A.2.
las técnicas de lenguaje audiovisual.
2.1. Elaborar guiones audiovisuales aplicando una | IMYS.2.A.2.
estructura narrativa coherente con las posibilidades | IMYS.2.B.1.
expresivas de laimagen, sonido y la musica. IMYS.2.B.2.
3.1. Grabar piezas audiovisuales aplicando técnicas de | IMYS.2.A.2.
captacion de imagenes fotograficas y de video, y reforzando | IMYS.2.C.1.
su expresividad mediante los recursos y medios técnicos del | IMYS.2.C.2.
lenguaje audiovisual. IMYS.2.C.3.
3.2. Realizar el tratamiento digital de imagenes, valorando | IMYS.2.C.1.
caracteristicas de color, formatos y contraste y empleando | IMYS.2.C.2.
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técnicas de generacion, procesamiento y retoque de imagen | IMYS.2.C.3.
fija.
4. Editar digitalmente piezas visuales, | 4.1. Integrar el sonido e imagen en un producto multimedia, | IMYS.2.B.2.
integrar sonido al producto audiovisual | audiovisual o programa de radio, aplicando los recursos | IMYS.2.D.1.
y reconocer las prestaciones técnicas de | expresivos del lenguaje sonoro y relacionando sus
los equipos que se usan, insertando | posibilidades de articulacion y combinacion segin los tipos
transiciones 'y  sincronizando los | de destinatarios.
distintos datos sonoros para el
tratamiento digital de las imagenes, asi | 4.2. Reconocer las cualidades técnicas del equipamiento de | IMYS.2.D.1.
como para la postproduccion de las | sonido idoneo en programas de radio, grabaciones | IMYS.2.D.2.
secuencias visuales. musicales y proyectos audiovisuales, justificando sus | IMYS.2.D.3.
caracteristicas funcionales y operativas. IMYS.2.D.4.
STEM3, STEM4, CD2, CD4, CPSAA4. IMYS.2.E.1.
IMYS.2.E.3.
4.3, Identificar las prestaciones del equipamiento técnico en | IMYS.2.D.1.
proyectos multimedia, identificando sus especificaciones y | IMYS.2.D.2.
justificando sus aptitudes en relacion con los requerimientos | IMYS.2.D.3.
del medioy las necesidades de los proyectos. IMYS.2.E.1.
IMYS.2.E.2.
IMYS.2.E.3.

Mitologia Clasica

La materia de Mitologia Clasica tiene como objeto el analisis e interpretacion del cuerpo de narraciones o relatos
generados en la cultura grecorromana para la explicacion de la naturaleza de las cosas o para la interpretacion de
acontecimientos histdricos relevantes, asi como para su pervivencia en el imaginario de las sociedades actuales. De
una manera particular, los mitos grecolatinos impregnaron la vida politica, social y religiosa de Grecia y Roma,
constituyendo una verdadera guia ética para toda su ciudadania. Por otro lado, los mitos clasicos, transmitidos por la
literatura de Grecia y Roma, han cumplido una funcién ideoldgica, convirtiéndose en una fuente de inspiracion en el
mundo de la comunicacion social, la publicidad, la literatura y otras artes.

De esta forma, la materia esta orientada fundamentalmente al analisis, la comprension histérica y critica de la
mitologia, como producto cultural e ideoldgico y de sus relaciones con el resto de dimensiones y aspectos de la
experiencia humana, incorporando la perspectiva de género, asi como la educacion para un uso sostenible del
patrimonio artistico, entendido como elemento de desarrollo econdmico, social, ambiental y cultural.

De manera mas pormenorizada, las competencias especificas estan orientadas al desarrollo de un andamiaje
conceptual, cognitivo, emocional y actitudinal que permitira al alumnado enfrentarse con destreza y solvencia a los
diferentes retos. En primer lugar, identificara las diferentes expresiones de los mitos a lo largo de la historia,
seleccionando y analizando la informacion relevante de forma critica, valorando las mismas como un producto de la
creatividad y de la dimension espiritual del ser humano, a través de estrategias relacionadas con la bisqueda,
seleccion, tratamiento y analisis de la informacion. En segundo lugar, podra reconocer y relacionar las historias mas
representativas de la Mitologia Clasica, estableciendo semejanzas y diferencias entre los mitos, héroes y heroinas de
la Antigiiedad y los actuales, asi como elaborar productos en los que exprese con coherencia y fluidez sus propios
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juicios a la vez que, con actitud de escucha, las valoraciones de los demas. En tercer lugar, distinguira las distintas
funciones de los mitos a lo largo de la historia, analizando su valor simbdlico, al igual que su dimension ideoldgica,
politica y social, para promover de esta forma una comprension compleja y un juicio critico e informado, asi como su
interés por la conservacion del patrimonio artistico. La cuarta de las competencias esta orientada a que el alumnado
incorpore en su mirada la perspectiva de género, analizando el doble papel de la mujer como sujeto activo y sujeto
pasivo, para lograr la comprension del origen de la desigualdad y los modelos sociales y culturales patriarcales
actuales. Por Ultimo, se busca lograr, por parte del alumnado, el reconocimiento de la influencia de los mitos
grecorromanos en la sociedad y cultura andaluzas, poniendo de manifiesto la relacion existente entre ambos, asi
como su papel como fuente de inspiracion en el patrimonio lingiiistico, artistico y cultural andaluz.

La comparacion de los recursos imaginativos y el uso de los simbolos en los mitos y las leyendas de diferentes
grupos humanos propiciaran en el alumnado una perspectiva cultural mas amplia, permitiéndole desarrollar una
actitud tolerante hacia otros enfoques y discursos. Igualmente, el contacto inicial con los relatos originarios
promovera en el alumnado la reflexion sobre las respuestas que ha dado el ser humano a lo desconocido, asi como el
deseo de indagar sobre las constantes que subyacen en las creencias tradicionales y en los rituales de la mayoria de
las civilizaciones.

Los saberes basicos se agrupan, a su vez, en cinco bloques, el primero de los blogues, «Aproximacion a la Mitologia
Clasica», se centra en la diferenciacion de los conceptos de mito, leyenda, saga, cuento, fabula e historia, mediante la
busqueda de estos términos en diferentes fuentes literarias y audiovisuales. En este sentido, es importante que el
alumnado comprenda los personajes, los mitos y las leyendas de las principales mitologias universales, el valor
simbdlico de los elementos de la naturaleza, estableciendo diferencias, semejanzas en lo que respecta a la creacion
del universo, el origen de la humanidad, la vida mas alla de la muerte, los diluvios universales y la concepcion del
paraiso, asi como los roles masculinos y femeninos desempefiados.

Los saberes vinculados al segundo bloque, «Divinidades, personajes y seres mitoldgicos del mundo grecorromanos,
giran en torno, por un lado, a la relacion de los dioses y las diosas preolimpicos, el analisis del mito de la sucesion y la
Titanomaquia, y a la presencia de la naturaleza y su relacion con la mitologia, manifestada en la presencia de las
divinidades del agua, de los campos y de las montafias, asi como del mundo subterraneo. Por otro, se incluyen en el
mismo los personajes y seres mitoldgicos mas representativos de las leyendas y ciclos miticos, y los acontecimientos
mas representativos de todos ellos. El eje del tercer bloque de saberes lo constituye «La mitologia como dispositivo
ideoldgico», poniendo el énfasis en la funcionalidad y valor simbolico de la mitologia griega y romana en las artes, la
influencia de la mitologia en el proceso de desarrollo de la identidad individual y colectiva, asi como la presencia de
los mitos en el marco de una Cultura Audiovisual actual dominada por los medios y redes de comunicacion. El cuarto
bloque, «La mitologia desde la perspectiva de género», se desarrolla, por una parte, a través de los saberes
relacionados con el paso de un modelo centrado en las Diosas y el culto al amor por la vida y la naturaleza a otro
centrado en los Dioses y el culto de la guerra y la dominacion. Por otra parte, especial atencion tiene la evolucion de
los ideales y valores que la mujer ha representado en la mitologia grecorromana.

Por Ultimo, el bloque «La mitologia en el ambito y en el entorno sociocultural de Andalucia» guarda relacion con los
siguientes aspectos nucleares: los referentes miticos en el patrimonio cultural y entorno sociocultural de Andalucia,
sin descartar, por su relevancia, los reconocidos en otros enclaves del territorio espafiol; el reconocimiento de la
pervivencia de referentes miticos en la publicidad, por ejemplo, en paginas web, blogs, videoclips y redes sociales, 0
en el entretenimiento digital: videojuegos para PC y consolas, aplicaciones para moviles y otros dispositivos
digitales, o series de television.

Esta materia invita a elaborar propuestas didacticas en las que se apliquen el andlisis, la interpretacion y la
valoracion personal y argumentada, el didlogo y la colaboracion con los demas, el uso critico, ético y responsable de
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la informacion, el respeto al patrimonio y a la diversidad de expresiones culturales, y la concepcion del conocimiento
y el aprendizaje como motor del desarrollo personal, social y cultural.

Competencias especificas.

1. Identificar las diferentes manifestaciones de la mitologia a lo largo de la historia, seleccionando y
analizando la informacion relevante de forma critica, valorando la diversidad de las mismas como producto de
la creatividad y de la dimension espiritual del ser humano, para fomentar el respeto a la diversidad cultural y
religiosa y valorar la idiosincrasia de los pueblos.

El dominio de estrategias y procesos relacionados con la busqueda, seleccion, tratamiento y analisis de la
informacion resulta indispensable para el desarrollo del conocimiento y el aprendizaje competencial. Es por ello que
se hace necesario que el alumnado se ejercite en dichos procesos, procurando un grado suficiente de fiabilidad en la
eleccion de fuentes, de precision en la recogida de datos, y de tratamiento contrastado de la informacion a partir del
analisis critico y riguroso de la misma. Este proceso ha de culminar con la elaboracion de producciones propias con
las que organizar, interiorizar y comunicar lo aprendido.

El alumnado distinguira los conceptos de mito, leyenda, saga, cuento, fabula e historia, identificando y contrastando
sus caracteristicas. Descubrira los personajes, mitos, y leyendas de las principales mitologias, y explicara las distintas
interpretaciones que pueblos y sociedades han dado a los temas miticos universales, identificando sus elementos
comunes y sus diferencias. En Ultimo término, es esencial que el alumnado valore criticamente y reconozca la
diversidad de respuestas miticas, valorando criticamente la funcion social que estas han desempefiado a lo largo de
la historia. Para todo ello, el alumnado partira de la consulta de fuentes bibliograficas y digitales, haciendo uso de las
TIC, utilizando la informacion recabada en producciones y proyectos elaborados de manera individual, grupal o
colaborativa, tanto orales como escritos, propios del contexto escolar o social, como por ejemplo, trabajos
monograficos, informes, mapas geograficos y politicos, o exposiciones y murales. De esta manera se construye un
aprendizaje propio y mejora de sus propiedades comunicativas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CCL3, CD1, CD2, CPSAA4, CC1, CC3,
CCEC1, CCEC2.

2. Reconocer y relacionar las historias mas representativas de la Mitologia Clasica, estableciendo semejanzas y
diferencias entre los mitos, héroes y heroinas de la Antigiiedad con los actuales, para elaborar productos en los
que el alumnado exprese con coherencia y fluidez sus propios juicios y sentimientos, a la vez que muestre
respeto y empatia por los juicios y expresiones de los demas.

Uno de los principales objetivos es que el alumnado adquiera los elementos necesarios que le permitan desarrollar
argumentos y reflexiones personales fundamentadas respecto al sentido de los principales hitos miticos y la
necesidad de las sociedades antiguas y modernas respecto a su existencia. Todo ello orientado a la finalidad de
tomar conciencia de la conexion entre los mitos y leyendas grecolatinos, la conformacion de la identidad y los
valores de la sociedad actual. Asi, se adentrara en los principales personajes de las leyendas y ciclos miticos,
describiendo los acontecimientos mas representativos y localizando los escenarios de la vida, los hechos y hazafias
de los héroes y heroinas del mundo clasico con propiedad y rigor. Para todo ello, el alumnado podra recurrir al
analisis de fuentes diversas (orales, textuales, cinematograficas, o artisticas), tanto bibliograficas como digitales,
para la produccion de trabajos monograficos o proyectos de investigacion, individuales, grupales o colaborativos,
que exponga en clase con apoyo de diversos medios y recursos educativos (archivos de video o de audio, programas
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informaticos de presentaciones, programas interactivos, etc.) El objetivo es que el alumnado mejore su aprendizaje
autonomo y pueda comunicar, de forma solvente y creativa, ideas y juicios propios, construir e integrar nuevos
conocimientos, movilizar los saberes que ya tiene adquiridos, y participar con actitud cooperativa, respetando
siempre la diversidad de percepciones y opiniones ante la obra de arte.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CCL4, CD1, CPSAA3.1, CPSAA4, CC1,
CC3, CCEC3.1.

3. Distinguir las distintas funciones de la mitologia a lo largo de la historia, analizando su valor simbélico en las
diferentes producciones literarias y artisticas, asi como su dimension ideoldgica, politica y social para
promover una comprension compleja y un juicio critico e informado de los mismos.

El desarrollo de los mitos ha adquirido a menudo, de manera intencionada o no, diferentes funciones. Asi, ha podido
instrumentalizarse, para la transmision de determinadas ideas, creencias y doctrinas religiosas. Ha servido, en
ocasiones, a Estados y grupos de poder, como medio de influencia y control, siendo utilizada también como
elemento de cohesion social y representacion identitaria de grupos y colectividades.

Asi, es importante que el alumnado identifique y contextualice historicamente las relaciones complejas entre los
mitos, ideales, intereses y los diferentes grupos de poder, incidiendo en las que se establecen hoy en el marco de una
Cultura Audiovisual dominada por los medios y redes de comunicacion. El objetivo Ultimo es comprender la
produccion simbdlica de los mitos como un proceso historico complejo, vinculado a distintos contextos, intenciones
y funcionalidades, despertando al mismo tiempo el interés por el papel que estos han desempefiado en las artes, asi
como por la conservacion y promocion del patrimonio artistico. El alumnado se apoyara en la lectura comprensiva
de textos con referencias de la mitologia clasica, bases de datos digitales, enciclopedias, catalogos y repertorios de
manifestaciones artisticas de diversos géneros y épocas, como el “Lexicon Iconographicum Mythologiae Latinae”
para la relacion de las representaciones en las artes plasticas y los personajes de la mitologia clasica, asi como en el
empleo de diccionarios, glosarios y repertorios literarios en formato papel y digital, paneles y dramatizaciones. Las
TIC se emplearan para la obtencion de informacion y su tratamiento, asi como para apoyar las producciones
escolares, orales y escritas, tanto propias como grupales o colaborativas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CCL2, CCL4, CD1, CD2, CPSAA4, CCL,
CC3, CCEC1, CCEC2.

4, Integrar la perspectiva de género en el estudio de la Mitologia Clasica, analizando de manera fundamentada
y con sentido critico el papel que ha representado la mujer en ella para comprender el origen de las
desigualdades y los modelos sociales y culturales basados en la dominacion, y expresar los propios juicios
desde el cuidado y la escucha.

La presente competencia esta orientada a que el alumnado profundice en el estudio de la Mitologia Clasica,
incorporando en su mirada la dimension del género, analizando el doble papel de la mujer como sujeto activo y
sujeto pasivo en las sociedades antiguas y en las producciones mitoldgicas prepatriarcales. Analizando la simbologia
y las representaciones halladas en los restos arqueoldgicos de las culturas prepatriarcales, y observando su
evolucion hasta el periodo grecorromano, donde se puede apreciar la ruptura y la transformacion experimentada en
la concepcion del mundo y la vida, las relaciones entre hombres y mujeres, asi como el lugar que la mujer ocupa en
la comunidad, evidenciandose una clara diferencia entre dos concepciones o modelos diferentes: el del culto al amor
por la vida y la naturaleza y el del culto a la guerra y la dominacion. Dicho analisis permitira desembocar en la
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identificacion de la pervivencia de este Gltimo modelo en las sociedades actuales, asi como su influencia en los
ideales estéticos. Se trata aqui de, a partir de un analisis critico de las representaciones mitoldgicas y su evolucion,
promover en el alumnado una conciencia que permita identificar actitudes de rechazo frente a conductas y
comportamientos sexistas y de discriminacion hacia las mujeres, alternativas en el modelo de relacion basadas en la
cooperacion y aprecio a la vida, la naturaleza y la diversidad.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL5, CPSAA3.1, CC1, CC2, CC3, CCECL,
CCEC2,CCEC3.2.

5. Reconocer en la sociedad y cultura andaluza la influencia de la Mitologia Clasica, poniendo de manifiesto la
relacion existente entre Andalucia y el mundo grecorromano, asi como su papel como fuente de inspiracion en
nuestro patrimonio lingiiistico, artistico y cultural para promover su interés por la cultura y la conservacion del
patrimonio artistico andaluz.

El alumnado explicara los mitos y personajes mas representativos del imaginario andaluz, comparando los
diferentes tratamientos o versiones que se han hecho de ellos en textos miticos, literarios e historicos, relacionados
con nuestra Comunidad y con algiin otro enclave reconocido en el territorio espafiol, a través de la lectura
comprensiva y el comentario de los propios textos. Podra identificar y clasificar las creaciones o manifestaciones del
patrimonio cultural que contienen referentes de la Mitologia Clasica, reconociendo y describiendo el uso directo o
indirecto que se hace de ella, valorando la mitologia grecorromana como fuente de inspiracion y recurso creativo en
las manifestaciones artisticas de todos los tiempos y mostrando interés por conocer el patrimonio artistico y cultural
de Andalucia. Por otro lado, el alumnado identificara la pervivencia de referentes miticos en expresiones del habla
cotidiana o de la prensa escrita, en el lenguaje publicitario o en el entretenimiento digital contemporaneo.

El alumnado podra sintetizar estos aspectos a partir del analisis y comentario de diversas fuentes de diferentes
formatos, tales como literarios, musicales o plasticos, para la elaboracion de trabajos monograficos o proyectos de
investigacion, individuales, grupales o colaborativos, exposiciones orales, didlogos, coloquios, debates, audiciones y
representaciones musicales, etc.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CCL2, CD1, CD2, CPSAA3.1, CPSAA4,
CC1,CC3,CCEC3.2.

Saberes basicos.

A. Aproximacion a la Mitologia Clasica.

MITO.2.A.1. Los conceptos de mito, leyenda, saga, cuento, fabula e historia. Mito y religion.

MITO.2.A.2. Interpretaciones del mito: alegorismo, evemerismo, simbolismo, pseudo-racionalizacion, psicoanalisis.
MITO.2.A.3. Mitologia en las principales mitologias universales. Diferencias, semejanzas, caracteristicas culturales.
MITO.2.A.4. Explicaciones miticas dadas a problemas tales como la creacion del universo, el origen de la humanidad, la
imposicion del trabajo como castigo divino, la vida més alla de la muerte, los diluvios universales, la mujer como origen
de los males.

MITO.2.A.5. Herramientas analdgicas y digitales para el aprendizaje, la comunicacion y el desarrollo de proyectos y
trabajos en el contexto escolar.

B. Divinidades, personajes y seres mitolégicos del mundo grecorromano.
MITO.2.B.1. La Teogonia de Hesiodo: Caos, Cosmos, Eros. Titanes: Gea y Urano, Crono y Rea. Monstruos. El mito de la
sucesion y la Titanomaquia.
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MITO.2.B.2. Zeus y los Dioses olimpicos. El Pantedn Romano. Gigantomaquia.

MITO.2.B.3. Divinidades celestes y atmosféricas: Helios, Selene, Eos, Eolo e Iris.

MITO.2.B.4. Divinidades del agua, de los campos y de las montafias y del mundo subterraneo: Poseiddn, Nereidas, Pan,
Satiros, Nayades, Hades, Perséfone.

MITO.2.B.5. Principales personajes de las leyendas (Perseo, Hércules y Teseo) y ciclos miticos (Ciclo tebano, Ciclo
troyano).

MITO.2.B.6. Las leyendas sobre el origen de Roma: el troyano Eneas y el Lacio. Rdmulo y Remo. Los numina y la Triada
Capitolina.

MITO.2.B.7. Evolucion del Panten romano. Rituales, cultos y celebraciones de la religion romana. Los cultos orientales:
Isis, Mitra, Cibeles, Atis.

MITO.2.B.8. Seres mitologicos y los personajes de metamorfosis y catasterismos més representativos de la Mitologia
Clasica: Apolodoro y Ovidio.

MITO.2.B.9. Mitologia y astronomia: la Via Lactea, las constelaciones zodiacales, Perseo, Andromeda, Hércules y la Osa
Mayor.

MITO.2.B.10. Transcendencia histérica de los mitos y leyendas: el ideal del héroe griego y de los héroes de las leyendas
que explican la Roma Antigua.

C. La mitologia como dispositivo ideologico.

MITO.2.C.1. Funcionalidad y valor simbdlico de la mitologia griega y romana en las artes y las ciencias: el Renacimiento
como punto de partida.

MITO.2.C.2. La mitologia en la literatura del siglo de Oro espafiol: Garcilaso de la Vega, Gongora, Quevedo, Lope de Vega,
Calderén de la Barca.

MITO.2.C.3. La mitologia como inagotable fuente tematica e iconografica en la masica (la Opera, el rock...) y la pintura.
MITO.2.C.4. Influencia de la mitologia en la construccion de la identidad individual y colectiva. Homero y la paideia
griega. Ennio, Caton y el espiritu identitario romano. La Eneida y la legitimacion del poder imperial.

MITO.2.C.5. Presencia de los mitos en ta el marco de una Cultura Audiovisual actual dominada por los medios y redes de
comunicacion.

MITO.2.C.6. Mitologia, naturaleza y ciencias: Proserpinay las estaciones, Eolo y los vientos, Dafne, Eco y Narciso. La tabla
periddica de los elementos.

D. La mitologia desde la perspectiva de género.

MITO.2.D.1. De las Diosas madres a las diosas del Olimpo. Del culto al amor por la vida y la naturaleza al culto de la
guerray la dominacion. Las diosas virgenes.

MITO.2.D.2. Ideal y valores que la mujer ha representado en la Mitologia grecorromana. Analisis de figuras femeninas a
través de las producciones artisticas: Dido, Penélope, Helena, Casandra, Electra, Antigona, Medea, Tarpeya, Clelia,
Lucrecia, etc.

MITO.2.D.3. Relacion de los ideales y valores grecorromanos con los de la sociedad actual desde la perspectiva de
género. Amazonas, Circe, Briseida, Andrdmaca, Rea Silvia.

MITO.2.D.4. Técnicas de debate y de exposicion oral.

E. La mitologia en el ambito y en el entorno sociocultural de Andalucia.

MITO.2.E.1. Referentes miticos en el patrimonio cultural. Argantonio y el reino de Tarteso. Hércules y las Columnas:
presencia en los escudos nacional y autondmico. El puerto de Menesteo. Referentes miticos en otros enclaves: el
patrimonio cultural de Emerita Augusta y Metellino.

MITO.2.E.2. Referentes miticos en distintos medios audiovisuales, por ejemplo, publicidad, paginas web, blogs,
videoclips y redes sociales; y en el entretenimiento digital: videojuegos para PC y consolas, aplicaciones para moviles,
peliculas de cine o series de television tales como Age of Mithology, Titan Quest, Grepolis, Sangre de Zeus, Romulus,
Furia de Titanes, Percy Jackson, u otros ejemplos

MITO.2.E.3. Referentes miticos en expresiones y nombres de la lengua espafiola, asi como en la prensa y en la literatura
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actual: Aurora Luque, Irene Vallejo, Javier Negrete, Fernando Lillo, etc.

Mitologia Clasica

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Saberes
basicos

1. Identificar las  diferentes
manifestaciones de la mitologia a lo
largo de la historia, seleccionando y
analizando la informacion relevante de
forma critica, valorando la diversidad
de las mismas como producto de la
creatividad y de la dimension
espiritual del ser humano, para
fomentar el respeto a la diversidad
cultural y religiosa y valorar la
idiosincrasia de los pueblos.

CCL1, CCL3, CD1, CD2, CPSAA4, CC1,
CC3, CCEC1, CCEC2.

1.1. Valorar y respetar las diferentes respuestas miticas a
problemas similares sobre la existencia del ser humano, a
partir de la investigacion y el debate en torno a diversas
fuentes literarias y audiovisuales de los personajes, mitos y
leyendas.

MITO.2.A.1.
MITO.2.A.2.

1.2. Establecer paralelismos y diferencias entre las
explicaciones miticas que pueblos y culturas han creado
respecto a los temas existenciales, tales como la creacion
del universo, el origen de la humanidad o la muerte.

MITO.2.A3.
MITO.2.A.4.

1.3. Usar adecuadamente las TIC y las fuentes de
informacion bibliografica como recurso para la obtencion
de informacion, creacion y difusion de las producciones
propias del contexto escolar.

MITO.2.A.5.
MITO.2.D.4.

2. Reconocer y relacionar las historias
més representativas de la Mitologia
Clasica, estableciendo semejanzas y
diferencias entre los mitos, héroes y
heroinas de la Antigiiedad con los
actuales, para elaborar productos en los
que el alumnado exprese con
coherencia y fluidez sus propios juicios y
sentimientos, a la vez que muestre
respeto y empatia por los juicios y
expresiones de los demas.

CCL1, CCL4, CD1, CPSAA3.1, CPSAA4,
CC1,CC3,CCEC3.1.

2.1. Elaborar productos y expresar con coherencia y fluidez
juicios acerca de la conexion entre la Mitologia Clasica y
otras manifestaciones del mito en la sociedad actual,
demostrando el dominio de los saberes basicos.

MITO.2.B.1.
MITO.2.B.2.
MITO.2.B.3.
MITO.2.B.4.
MITO.2.B.5.
MITO.2.B.6.
MITO.2.B.7.
MITO.2.B.8.
MITO.2.B.9.

2.2. Interés por conocer la trascendencia histdrica de los
mitos y leyendas y valorar el sentido de su existencia en las
sociedades actuales.

MITO.2.B.10.
MITO.2.E.1.
MITO.2.E.2.
MITO.2.E.3.

3. Distinguir las distintas funciones de
la mitologia a lo largo de la historia,
analizando su valor simbdlico en las
diferentes producciones literarias y
artisticas, asi como su dimension
ideologica, politica y social para
promover una comprension compleja
y un juicio critico e informado de los
mismos.

3.1. Demostrar una apreciacion compleja y un juicio critico e
informado de las producciones mitoldgicas, a través de la
distincion y el andlisis de sus funciones y de sus
dimensiones ideoldgica, politica, social.

MITO.2.C.1.
MITO.2.C.4.

3.2. Leer fragmentos y explorar la produccion literaria y
musical inspirada en la mitologfa grecolatina.

MITO.2.C.2.
MITO.2.C.3.

3.3. Identificar y comprender la complejidad de los procesos
de creacion mitologica, analizando e investigando sus

MITO.2.C.5.
MITO.2.C.6.
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CCL1, CCL2, CCL4, CD1, CD2, CPSAA4, | vinculos con la realidad actual, en el marco de una Cultura
CC1, CC3, CCEC1, CCEC2. Audiovisual dominada por los medios y redes de
comunicacion, promoviendo una actitud comprometida
con el logro de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.
4. Integrar la perspectiva de género en | 4.1. Visibilizar el papel desempefiado por los personajes | MITO.2.D.1.
el estudio de la Mitologia Clasica, | mitoldgicos femeninos, desde las culturas prepatriarcales a | MITO.2.D.2.
analizando de manera fundamentada | la mitologia grecorromana, en el desarrollo de la identidad | MITO.2.D.3.
y con sentido critico el papel que ha | individualy colectiva de las mujeres y la sociedad, asi como
representado la mujer en ella para | su contribucion al mundo de las artes y al aprecio por la
comprender el origen de las [ vidaylanaturaleza.
desigualdades y los modelos sociales y
culturales basados en la dominacién,y | 4.2. Conocer y analizar criticamente el ideal y los valores | MITO.2.D.1.
expresar los propios juicios desde el | que la mujer ha representado en la mitologia | MITO.2.D.2.
cuidadoy la escucha. grecorromana. MITO.2.D.3.
CCL5, CPSAA3.1, CC1, CC2, CC3, CCECL, | 4.3. Leer, debatir y analizar criticamente producciones | MITO.2.D.3.
CCEC2, CCEC3.2. literarias sobre los valores atribuidos a la figura mitoldgica | MITO.2.D.4.
femenina y su evolucion hasta los ideales de la sociedad
actual.
5. Reconocer en la sociedad y cultura | 5.1. Reconocery analizar de manera critica la pervivencia de | MITO.2.E.1.
andaluza la influencia de la Mitologia | referentes miticos en las manifestaciones sociales y | MITO.2.E.2.
Clasica, poniendo de manifiesto la | audiovisuales: publicidad, redes sociales, videojuegos,
relacidn existente entre Andalucia y el | entre otros.
mundo grecorromano, asi como su
papel como fuente de inspiracion en | 5.2. Explorar e identificar las huellas miticas en el entorno | MITO.2.E.1.
nuestro  patrimonio lingliistico, | mds cercano y elaborar trabajos de investigacion sobre la [ MITO.2.E.2.
artistico y cultural para promover su | pervivencia mitica en el patrimonio cultural, presentando
interés por la cultura y la conservacion | sus resultados a través de diferentes soportes.
del patrimonio artistico andaluz.
5.3. Distinguir el uso de referentes miticos en expresiones y | MITO.2.E.2.
CCL1, CCL2, CD1, CD2, CPSAA3.l, | nombres de lalengua espafiola en la literatura, en la prensa | MITO.2.E.3.
CPSAA4, CC1, CC3, CCEC3.2. escrita, en formato papel o digital o el habla cotidiana de la
Cultura Andaluza.

Patrimonio Cultural y Artistico de Andalucia

El patrimonio cultural y artistico de Andalucia es resultado de la huella que han dejado en nuestra comunidad las
diversas sociedades y civilizaciones que historicamente han habitado en ella a lo largo del tiempo. Su estudio
aportara al alumnado los conocimientos necesarios para entender sus bases sociales, culturales, artisticas e
historicas. Se deben destacar las aportaciones no solo de la mayoria, sino también de las minorias olvidadas y
marginadas a lo largo de la historia, tales como las contribuciones mudéjar, morisca, judia o gitana, y la influencia
que han ejercido en algunos ambitos de nuestro patrimonio, ya que las manifestaciones populares y artisticas
constituyen un importante testimonio para conocer la mentalidad y la evolucién de las diferentes culturas que
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conforman nuestras raices. Pero, ademas de conocer esas manifestaciones, hay que destacar e incidir en el
reconocimiento de su importancia, y en la necesidad de su conocimiento, conservacion, pervivencia y difusion.
Andalucia ofrece un marco privilegiado para el analisis del patrimonio cultural gracias a su riqueza natural,
paisajistica y artistica, asi como por su diversidad de culturas y mestizaje, siendo ejemplo de convivencia e
intercambio de realidades plurales. Su destacada aportacion a los circuitos de la economia mundial y
humanizacion intensiva del paisaje durante siglos, su historial de lucha por el reconocimiento de los derechos
civico-politicos y socioeconomicos para el ejercicio de una ciudadania democratica y el esfuerzo presente,
profundo y sostenido en la construccion de un modelo de desarrollo sostenible, son algunos de los principales
aspectos que la caracterizan.

A través de la materia Patrimonio Cultural y Artistico de Andalucia se presenta el conjunto de bienes y elementos
materiales, inmateriales y naturales que nos ayuda a entender nuestra cultura que ha ido fraguandose con el paso
del tiempo, pero que seguimos construyendo dia a dia y que hace posible la permanencia de una diversidad cultural
que nos enriquece. Tiene como finalidad mostrarnos la pervivencia del pasado, nos otorga una identidad y una
herencia cultural compartida, nos muestra unos valores que han ido permaneciendo en la memoria y en el tiempoy
establece vinculos entre personas y comunidades.

El conocimiento del patrimonio cultural y artistico de Andalucia afianza en el alumnado valores y actitudes
fundamentales, como pueden ser el disfrute del conocimiento patrimonial, el respeto por la creacion popular y
artistica, la responsabilidad en su conservacion y difusion y el espiritu critico. Por ello, la ensefianza del patrimonio
pone en juego, junto a los conocimientos, todo un conjunto de valores que se han ido consolidando como
construccion social, que permite valorar las aportaciones de otras culturas con las que nos relacionamos,
aprendiendo a compatibilizar el amor por lo propio y el enriquecimiento desde otras perspectivas. Asimismo, el
conocimiento del patrimonio ha de ir vinculado a la valoracion y cuidado del mismo, ya que los bienes patrimoniales
han de ser preservados en un contexto social que tiende al crecimiento continuo, al consumo indiscriminado y a la
homogeneizacion de las costumbres. Esta responsabilidad sobre el patrimonio recae no solo en la Administracion,
sino, principalmente, en todos los ciudadanos y ciudadanas individual y colectivamente considerados. Por ello, debe
promoverse en el alumnado la reflexion y el debate acerca de la conservacion del patrimonio, el uso y disfrute del
mismo, los limites del desarrollo econémico y su responsabilidad a este respecto como ciudadanos actuales y
futuros.

Las competencias especificas de la materia tienen por objeto promover el reconocimiento de los hechos artisticos y
culturales de Andalucia y relacionar el desarrollo cultural y artistico en consonancia con su legado y patrimonio
cultural.

Los saberes basicos se presentan en cuatro bloques. En el primer bloque, «Concepto de patrimonio», se realiza un
recorrido por los principales tipos de patrimonio y bienes patrimoniales. El segundo bloque, «Culturas historicas en
Andalucia», aborda los grandes conjuntos monumentales y manifestaciones artisticas de Andalucia. El tercer bloque,
«Patrimonio cultural andaluz», incluye la elaboracion de proyectos de investigacion sobre la diversidad y la riqueza
del patrimonio cultural de Andalucia. El cuarto bloque, «Proteccion y fomento del patrimonio», incluye la legislacion
autondmica que se encarga de la conservacion y defensa de nuestro patrimonio, el servicio que presta a la
comunidad y las medidas de conservacion y rehabilitacion.

Desde el punto de vista de la programacion de la materia, conviene recordar la vinculacion que tiene el tiempo
presente y el pasado, y el legado historico que han dejado las diferentes culturas que han convivido en Andalucia,
por lo que se ha de facilitar el estudio del Patrimonio Cultural y Artistico de Andalucia, generando situaciones de
aprendizaje en las que este vinculo resulte palpable. Es esta, ademas, una materia especialmente concebida para el
trabajo interdisciplinar y por proyectos, asi como abierta al uso de aquellos planteamientos didacticos y
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metodoldgicos que mejor contribuyan a su desenvolvimiento competencial y que permitan conocer y apreciar el
patrimonio cultural y artistico de Andalucia como fundamento de nuestra memoria colectiva, tradiciones y proyecto
social de futuro.

Competencias especificas.

1. Identifica las caracteristicas del patrimonio natural, urbano, industrial y artistico de la Comunidad
Auténoma Andaluza, expresando, de forma oral y escrita y utilizando distintos tipos de soporte, los rasgos mas
significativos del patrimonio cultural de Andalucia, apreciando las peculiaridades de la cultura e historia
andaluzas para la comprension de la posicion y relevancia de Andalucia en el mundo y las formas por las que se
ha desarrollado la identidad, la economia y la sociedad andaluza.

El descubrimiento y analisis de las caracteristicas del patrimonio natural, urbano, cultural y artistico constituyen el
punto de partida para el desarrollo de esta materia.

A través de esta competencia, el alumnado va a tomar conciencia de las bases culturales de la identidad andaluza,
apreciando la riqueza y variedad de matices que la conforman, valorando la importancia de la riqueza y
especificidades de Andalucia y su aportacion al patrimonio cultural de la Humanidad desde el contexto de relaciones
con su entorno mas inmediato. Esta competencia se orientara a la comprension de la relacion dialéctica existente
entre los patrimonios material e inmaterial que configuran la base de su singularidad.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CCL2, CD1, CC1, CC2, CC3, CCECL.

2. Identifica, describe, expresa y representa graficamente, mediante diferentes soportes y utilizando la
terminologia especifica, las principales manifestaciones culturales y artisticas de Andalucia y su evolucion,
comparando los elementos definitorios de los distintos estilos artisticos, valorando su diversidad cultural y
artistica y comprendiendo la influencia de las corrientes y modelos estéticos de cada época, con el objetivo de
comprender y relacionarlos con los principales hitos culturales y artisticos de Andalucia.

En el desarrollo de esta competencia, el alumnado habra de identificar, comprender, diferenciar y destacar las
diferentes manifestaciones culturales, trabajando con fuentes contrastadas, tanto digitales como analdgicas,
organizando y valorando las distintas interpretaciones al respecto. A su vez, para la interpretacion y valoracion de
fuentes y documentos, resulta necesario el trabajo analitico que supone el uso de las técnicas de comentario de
textos y documentos con valor historico, asi como el uso e interpretacion correcta de ejes cronoldgicos u otro
material relevante. El objetivo es que el alumnado comprenda las relaciones de semejanza, causacion e interrelacion
en el espacio y en el tiempo de los principales hitos en el desarrollo cultural y artistico de Andalucia, clasificando los
elementos caracteristicos de un determinado estilo y promoviendo, a partir de todo ello, el reconocimiento de la
diversidad cultural y artistica en Andalucia, también desde el respeto al aporte de las minorias histdricas o
recientemente incorporadas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CCL2, CD1, CD2, CPSAA3.1, CC1, CC3,
CCEC1, CCEC2, CCEC4.1.

3. Iniciar, planificar, desarrollar y difundir proyectos de investigacion sobre las principales manifestaciones

culturales y artisticas de Andalucia, por medio de la recopilacion de informacion procedente de una pluralidad
de fuentes, organizada, editada y presentada, haciendo uso de tecnologias digitales, describiendo de manera
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oral o escrita la informacion obtenida, participando en debates y exposiciones orales, respetando los turnos de
palabra y opiniones ajenas, analizando y valorando los puntos de vista distintos al propio y expresando sus
argumentos y conclusiones de manera clara y coherente, manifestando una actitud de respeto hacia el
patrimonio cultural de Andalucia dirigido a favorecer la participacion activa, la experimentacion y un
aprendizaje funcional.

El conocimiento del patrimonio es un proceso abierto, fundado en la investigacion, la revision y reelaboracion
constantes, por lo que las estrategias de blsqueda, recopilacion y procesamiento de la informacion son esenciales
para el aprendizaje de la materia. En esta competencia se trata, pues, de dotar al alumnado no solo de un
conocimiento sobre los métodos, sino también de aquellas herramientas que le permitan trabajar eficazmente con
fuentes y documentos histdricos de todo tipo: textos, fuentes iconograficas, mapas y datos econémicos, entre otros,
y tanto de forma digital como analdgica. Tales herramientas deben permitirle acometer, de forma segura, critica y
ética, procesos complejos de busqueda, obtencion y seleccion de informacion, utilizando entornos y soportes
accesibles.

El desarrollo de proyectos de investigacion favorece la participacion activa, la experimentacion y un aprendizaje
funcional, desde un amplio enfoque interdisciplinar. Las experiencias del proyecto de investigacion son una
importante fuente de conocimiento y crecimiento personal para el alumnado, ya que proporcionan la oportunidad
de tomar conciencia acerca del patrimonio cultural de Andalucia en una variedad de situaciones diversas y
estimulantes, asi como de desarrollar las competencias requeridas para el trabajo colaborativo y la gestion de
proyectos con tareas compartidas y secuenciadas en el tiempo.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CCL2, CCL3, CD1, CD2, CPSAA4, CC1,
CC3, CCEC1, CCEC3.1.

4, Reconoce y comprende la normativa reguladora del Patrimonio Cultural y Artistico de Andalucia y analiza de
forma critica textos y noticias en distintos formatos que la aluden; expone oralmente y por escrito la
importancia de su conservacion, proponiendo soluciones para frenar su deterioro, y difunde, utilizando
recursos digitales, tanto el patrimonio cultural y artistico de Andalucia como las acciones para su conservacion
y difusion.

Identificar las causas del deterioro del patrimonio cultural, reflexionar sobre ello y sus consecuencias, asi como
adoptar una posicion proactiva, aportando y difundiendo posibles soluciones, supone sumergir al alumnado en un
proceso de desarrollo personal que involucra tanto a su estructura cognitiva y emocional, como a la adopcion de
posturas éticas propias de la ciudadania democratica.

En Gltimo término, el objetivo es que el alumnado, como parte de su formacion como ciudadano activo y
responsable, ejercite su propio criterio desde el conocimiento de la normativa de aplicacion, elaborando vy
expresando juicios e hipétesis explicativas de manera informada, ponderada, respetuosa, critica y dialogante, y
contribuyendo con ello a la mejora del patrimonio y el logro del bien comn.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CCL2, CD1, CD2, CC1, CC3, CCECL.

Saberes basicos.

A. Concepto de patrimonio.
PCUL.1.A.1L. Tipos de patrimonio: natural, urbano, cultural y artistico. Caracteristicas.
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PCUL.1.A.2. Concepto de patrimonio cultural: Sitios del patrimonio mundial. Patrimonio cultural inmaterial.

PCUL.1.A.3. Concepto y tipos de bienes culturales: inmuebles, muebles, especiales.

PCUL.1.A.4. Patrimonio historico-artistico y patrimonio inmueble: conjunto histérico, monumento, jardin histérico, sitio
histérico, zona arqueoldgica y lugar de interés etnoldgico. Patrimonio arqueoldgico.

PCUL.1.A.5. Patrimonio documental y bibliografico.

PCUL.1.A.6. Patrimonio etnografico.

PCUL.LA.7. Riqueza y variedad patrimonial de Andalucia.

B. Culturas historicas en Andalucia.

PCUL.1.B.1. Pueblos prehistoricos y prerromanos: colonizaciones fenicia y griega, mundo tartésico e ibérico,
megalitismo.

PCUL.1.B.2. Aportaciones romana y paleocristiana: grandes conjuntos monumentales de influencia romana, urbanismo,
influencias posteriores y testimonios paleocristianos.

PCUL.1.B.3. Al-Andalus: grandes conjuntos monumentales de influencia musulmana e influencias posteriores.
PCUL.1.B.4. Andalucia cristiana: arquitectura militar y religiosa, la influencia mudéjar. Renacimiento y Barroco: Palacios
y catedrales. Neoclasicismo.

PCUL.1.B.5. El aporte cultural y patrimonial del judaismo andaluz: juderias, sinagogas y cementerios. Judaica. La
memoria en la tradicion.

PCUL.1.B.6. Patrimonio y desarrollo urbano: modelos de desarrollo urbano, cambios urbanos y destruccion del
patrimonio durante los siglos XIX y XX, la especulacion como causa de destruccion del patrimonio.

PCUL.1.B.7. Manifestaciones populares. Evolucidn de las formas artesanales en Andalucia.

PCUL.1.B.8. Incorporacion de las minorias (judia, morisca, gitana, etc.) a la creacion del patrimonio cultural.

C. Patrimonio cultural andaluz.

PCUL.1.C.1. Conjuntos arqueoldgicos de Andalucia, lugares historicos y monumentos.

PCUL.1.C.2. Patrimonio etnografico: fiestas y costumbres andaluzas. La fiesta profana: ferias, exposiciones y encuentros.
Tauromaquia. La fiesta religiosa: celebraciones patronales, romerias y Semana Santa. Fiestas y tradiciones no cristianas:
judaismo e islam.

PCUL.1.C.3. La cocina tradicional andaluza, sus raices y evolucion.

PCUL.1.C.4. El flamenco como patrimonio inmaterial: influencia de la cultura gitana y tipos de cante. La tradicion
musical de raices andaluzas: musica judia sefardi'y andalusi.

PCUL.1.C.5. Patrimonio documental y bibliografico: importancia y fuentes. Archivos y bibliotecas de Andalucia. Nuevas
tecnologias, digitalizacion y patrimonio.

PCUL.1.C.6. Arqueologia industrial: grandes nticleos industriales histdricos de Andalucia.

PCUL.1.C.7. Patrimonio compartido: El sefardismo judeo-andaluz en el Mediterraneo: Magreb, Imperio otomano y
Oriente medio. La relacién entre Andalucia y América.

D. Proteccion y fomento del patrimonio.

PCUL.L.D.1. La legislacion. Normas y principios generales. El sistema de proteccion cultural espafiol. Competencias
propias de Andalucia.

PCUL.1.D.2. Proteccidn, catalogacion e intervencion. Restauracion y conservacion. Modelos y ejemplos.

PCUL.1.D.3. Difusidn y revalorizacion. La interpretacion. Museos y centros de interpretacion en Andalucia.

PCUL.1.D.4. Gestion y administracion de los bienes culturales andaluces. El mecenazgo y las fundaciones privadas.
PCUL.1.D.5. Participacion ciudadana en la tutela patrimonial.

Patrimonio Cultural y Artistico de Andalucia

Competencias especificas Criterios de evaluacion Saberes
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1. Identifica las caracteristicas del
patrimonio natural, urbano, industrial y
artistico de la Comunidad Auténoma
Andaluza, expresando, de forma oral y
escrita y utilizando distintos tipos de
soporte, los rasgos mas significativos
del patrimonio cultural de Andalucia,
apreciando las peculiaridades de la
cultura e historia andaluzas para la
comprension de la posicion 'y
relevancia de Andalucia en el mundo y
las formas por las que se ha
desarrollado la identidad, la economia
y la sociedad andaluza.

CCL1, CCL2,CD1, CC1, CC2, CC3, CCECL.

2 Identifica, describe, expresa 'y
representa  graficamente mediante
diferentes soportes, y utilizando la
terminologia especifica, las principales
manifestaciones culturales y artisticas
de Andalucia y su evolucidn,
comparando los elementos definitorios
de los distintos estilos artisticos,
valorando su diversidad cultural y
artistica, y comprendiendo la influencia
de las corrientes y modelos estéticos de
cada época, con el objetivo de
comprender y relacionarlos con los
principales hitos culturales y artisticos
de Andalucia.

CCL1, CCL2, CD1, CD2, CPSAA3.1, CC1,
CC3, CCECL, CCEC2, CCECA.L.

3. Iniciar, planificar, desarrollar y
difundir proyectos de investigacion
sobre las principales manifestaciones
culturales y artisticas de Andalucia, por
medio de la recopilacion de
informacion  procedente de una
pluralidad de fuentes, organizada,
editada y presentada, haciendo uso de
tecnologias digitales, describiendo de
manera oral o escrita la informacion

basicos
1.1. Distinguir los distintos tipos de patrimonio y de bienes | PCUL.1.A.1.
patrimoniales de Andalucia. PCUL.1A2.
1.2. Analizar y exponer oralmente y por escrito, utilizando | PCUL.1.A.4.
distintos tipos de soporte, algunos ejemplos mas | PCUL.1.A.6.
significativos de distintos tipos de patrimonio.
1.3. Apreciar las peculiaridades y la diversidad de la cultura | PCUL.1.A.4.
e historia andaluzas. PCUL.1.A5.
PCUL.1.A.6.
PCUL.LAT.
2.1. Analizar los grandes conjuntos monumentales y las | PCUL.1.B.1.
principales manifestaciones artisticas de Andalucia, | PCUL.1.B.3.
identificando las caracteristicas mds destacadas que
permiten su clasificacion en un determinado estilo
artistico.
2.2. Valorar la diversidad de corrientes o modelos estéticos | PCUL.1.B.4.
que pueden desarrollarse en una misma época. PCUL.1.B.5.
2.3. Situar en el espacio y en el tiempo las principales | PCUL.1.B.2.
manifestaciones artisticas andaluzas y relacionarlas con el | PCUL.1.B.5.
contexto en el que se desarrollan.
3.1. Especificar los rasgos mas caracteristicos de las | PCUL.L.C.1.
principales manifestaciones culturales y artisticas de | PCUL.1.C.4.
Andalucia mediante el contraste con el entorno mas
inmediato con el fin de seleccionar problemas y objetos de
interés o estudio.
3.2. Participar en proyectos colaborativos para desarrollar | PCUL.1.C.3.
producciones de calidad. PCUL.1.C4.
3.3. Utilizar la terminologia especifica del arte y del estudio | PCUL.LA.3.
del patrimonio en las exposiciones orales y escritas. PCUL.1.AA4.
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obtenida, participando en debates y | 3.4. Advertir laimportancia y necesidad de conservacion de | PCUL.1A.5.

exposiciones orales, respetando los | las fuentes documentales y bibliograficas para comprender | PCUL.1.C.5.

turnos de palabra y opiniones ajenas, | el papel de la red de Archivos y Bibliotecas de Andalucia

analizando y valorando los puntos de | mediante el recurso a las nuevas tecnologias.

vista distintos al propio y expresando

sus argumentos y conclusiones de | 3.5. Considerar el caracter multicultural de la riqueza | PCUL.1.B.T.

manera clara y  coherente, | patrimonial andaluza como base identitaria con el fin de | PCUL.1.B.8.

manifestando una actitud de respeto | ofrecer una vision integradora que justifique su | PCUL.1.C.2.

hacia el patrimonio cultural de | importancia mediante el uso de recursos documentales y

Andalucia. Dirigido a favorecer la | primando el trabajo de campo.

participacion activa, la

experimentacion y un aprendizaje | 3.6. Debatir y analizar la proyeccion internacional de | PCUL.1.C.5.

funcional. Andalucia. PCUL.L.C.7.

CCL1, CCL2, CCL3, CD1, CD2, CPSAA4,

CC1,CC3, CCEC1, CCEC3.1.

4, Reconoce y comprende la normativa | 4.1. Conocer la legislacion especifica sobre patrimonio. PCUL.1.D.1.

reguladora del Patrimonio Cultural de PCUL.1.D.2.

Andalucia y analiza de forma critica

textos y noticias en distintos formatos | 45 valorar la conservacion y el fomento de los bienes | PCUL.LD.2.

que la aluden; expone oralmente y por | patrimoniales y difundir su importancia. PCUL.1.D.3.

escrito  la importancia de su

conservacion, proponiendo soluciones | 43 analizar el grado de deterioro de alguno de los bienes, | PCUL1.D.4.

para frenar su deterioro, y difunde, | valorando criticamente las causas que han determinado su | PCUL.LD.5.

utilizando recursos digitales, tanto el | estado en la actualidad y aportando posibles soluciones.

patrimonio cultural y artistico como las

a'ccio.n/es para su conservacion Y |44 Realizar actividades de explicacion y difusién del [ PCUL.L.C.5.

difusion. patrimonio. PCUL.L.C6.

CCL1, CCL2, CD1, €D2, CCL, CC3, CCECL. | 4.5 Designar e incentivar diferentes formas de implicacién | PCUL.1.B.6.
ciudadana en las tareas propias de la tutela del patrimonio. | PCUL.1.D.5.

Programacion y Computacion

Programacion y Computacion tiene una doble finalidad: por un lado, permite que el alumnado sea capaz de idear,
planificar, disefiar y crear software como una herramienta que permite cambiar el mundo, y por otro, desarrollar una
serie de capacidades cognitivas integradas en el denominado pensamiento computacional.

Esta forma de pensar ensefia a razonar sobre sistemas y problemas mediante un conjunto de técnicas y practicas
bien definidas que permiten su analisis, modelado y resolucion.

El pensamiento computacional engloba una serie de principios que definen el marco de trabajo intrinsecamente
competencial a la disciplina como son la creatividad, la abstraccion, el analisis de problemas, el pensamiento ldgico
y critico, la comunicacion y la colaboracion.
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Las ciencias de la computacion estan dedicadas al estudio, disefio y construccion de programas y sistemas
informaticos, sus principios, practicas y aplicaciones. Se trata de un cuerpo de conocimiento bien establecido que
incluye un marco de trabajo centrado en la resolucion de problemas y en la creacion de conocimiento.

Las ciencias de la computacion no se circunscriben al ambito informatico, sino que, a dia de hoy, tienen un enorme
impacto en todas las disciplinas: Biologia, Quimica, Fisica, Ingenieria, Economia o Geografia.

Aunque el software es intangible, se trata de una de las creaciones mas complejas de la humanidad, y las personas
que profundicen en este conocimiento estaran mejor preparadas para integrarse activamente en un mundo en
continuo proceso de transformacion, en el cual la computacion es motor de cambio.

Considerando ambos planteamientos, se establece que el eje vertebrador de la materia de Programacion y
Computacion sea el “desarrollo en equipo de aplicaciones informaticas mediante el uso del pensamiento
computacional”, siempre desde el disefio del proceso de ensefianza-aprendizaje de manera practica, aplicada y
contextualizada, integrando las competencias clave y permitiendo desarrollar las capacidades del alumnado
mediante una metodologia activa y participativa.

El cuerpo de conocimiento de las ciencias de la computacion debe servir para responder a una serie de cuestiones
articuladas en torno al pensamiento computacional y a tematicas centrales en la disciplina como son los algoritmos,
la programacion, los datos y la informacion, e Internet.

La materia de Programacion y Computacion contribuye al desarrollo de las competencias clave a través de sus
competencias especificas. De forma general, se considera que la competencia en comunicacion lingliistica (CCL) se
fomenta mediante la interaccion con otros interlocutores y a través de textos en multiples modalidades, formatos y
soportes; la competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM), empleando el
razonamiento matematico y sus herramientas, aplicando métodos propios de la racionalidad cientifica y destrezas
tecnoldgicas; la competencia digital (CD) usando de forma creativa, critica y segura las tecnologias de la informacion
y comunicacion; la competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA); la competencia emprendedora
(CE), desarrollando la habilidad para transformar ideas y reconociendo oportunidades existentes para las actividades
personales y profesionales; la competencia en conciencia y expresion culturales (CCEC), desarrollando la capacidad
estética y creadora, para poder utilizarlas como medio de comunicacion y expresion personal; y la competencia
plurilinglie (CP) que le permite utilizar diferentes lenguas, orales o signadas, para comunicarse de forma apropiada y
eficaz.

Las Ciencias de la Computacion son una disciplina dedicada al estudio, disefio y construccion de aplicaciones y
sistemas informaticos y, por tanto, su metodologia debe centrarse en abordar los principios fundamentales y
técnicas sobre los que se crean estos sistemas, abandonando la perspectiva de usuario.

La creatividad, el pensamiento logico y critico, la capacidad de resolucion de problemas y la abstraccion son
habilidades cognitivas esenciales que forman parte del denominado pensamiento computacional y que deberan ser
desarrolladas y refinadas de manera progresiva durante el curso, empleando mecanismos tales como el modelado,
la descomposicion de problemas, la generalizacion o el reconocimiento de patrones. La programacion ofrece una
forma concreta y tangible de materializar la idea de abstraccion.

Los saberes basicos de la materia se secuencian en cuatro bloques: el primero, «Programacion»; el segundo, «Datos e
informacion»; el tercero, «Desarrollo web» y el cuarto, «<Computacion fisica y robotica».

Durante el curso, el alumnado debera realizar proyectos cooperativos de desarrollo de software, encuadrados en los
bloques de saberes basicos de la materia. Estos proyectos abarcaran las etapas de analisis, disefio, implementacion y
verificacion del ciclo de vida del software. En ellos se podrian emplear métodos y técnicas de desarrollo “agiles”,
basadas en iteraciones incrementales, en las que se van afiadiendo nuevas funcionalidades al software en cada
iteracion. Por ello, el alumnado deberia desarrollar software de acuerdo con sus propias motivaciones, disponiendo
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de la oportunidad de materializar sus ideas y de cambiar el mundo en el que viven. Un enfoque multidisciplinar, que
incluya tematicas de otras materias y el desarrollo de capacidades que les permitan, entre otras, desarrollar
aplicaciones relacionadas con los derechos y libertades fundamentales; la convivencia y el respeto; la prevencion del
acoso escolar o de la discriminacion contra personas con discapacidad; la igualdad efectiva entre mujeres y
hombres; la convivencia intercultural; los habitos de vida saludable; la educacion para el consumo; la utilizacion
critica y racional de las tecnologias de informacion y comunicacion y de los medios audiovisuales, la convivencia
vial, etc.

Competencias especificas.

1. Desarrollar la capacidad de abstraccion, producir programas informaticos funcionales e integrarse en un
equipo de desarrollo de software que sea capaz de afrontar proyectos acordes al nivel de desarrollo del
alumnado, fomentando sus habilidades sociales y aplicando la creatividad.

Esta competencia permite disefiar el algoritmo que proporciona la solucion a un problema simple y escribir, para la
aplicabilidad de dicho algoritmo, un programa completo en algtn lenguaje de programacion que recoja y procese la
informacion procedente de diferentes fuentes y genere la correspondiente salida.

Para ello se trabajara en equipos de desarrollo, de forma colaborativa, aplicando los principales pasos del ciclo de
vida de una aplicacion, determinando sus mddulos funcionales y la programacion y prueba de los mismos,
responsabilizindose de parte del trabajo, completando las aportaciones de otros y otras y aceptando las
correcciones que los demas hagan de las suyas propias.

Posibilita el desarrollo de soluciones creativas computacionales a problemas de la vida real, transformando ideas en
aplicaciones, disefiando y probando, mediante IDE, depuradores y herramientas de control de versiones de cddigo,
aplicaciones de principio a fin, recorriendo todo el necesario ciclo de vida del cddigo, elaborando de esta forma la
correspondiente documentacion asociada al proyecto.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CCL3, CP2, STEM3, CD2, CD3, CD5,
CPSAA3.1, CPSAA3.2, CE1, CES3.

2. Recopilar y procesar datos que ayuden en la resolucion de un problema, analizando como su
almacenamiento, transmision y presentacion se benefician de la manipulacion computacional.

Esta competencia requiere de la explotacion de bases de datos de diferente naturaleza, conocer los diferentes niveles
de estructuracion de la informacion en dichas bases de datos y conocer un lenguaje de acceso, manipulacion y
explotacion de las mismas.

Esta competencia perseguira y fomentard la clara identificacion y categorizacion de conceptos como datos e
informacion para, tras su oportuno registro en bases de datos, conseguir que el alumnado sea capaz, tras ello, de
procesarlos y obtener el posible conocimiento que, en su caso, pudiera servir de soporte a la toma de decisiones.

En definitiva, esta competencia permite complementar el conocimiento del alumnado en términos de su
capacitacion para la gestion de la informacion, de manera mas profunda, técnica y avanzada, mediante el
conocimiento de lenguajes y técnicas para el disefio, creacion y manipulacion de los principales sistemas de bases
datos empleados en la actualidad.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, STEM1, STEM2, STEM4, CD5, CPSAAS5,
CE3.

00284744

Deposito Legal: SE-410/1979. ISSN: 2253-802X

https://www.juntadeandalucia.es/eboja



Boletin Oficial de la Junta de Andalucia

Bo 'A NUmero 104 - Viernes, 2 de junio de 2023

pagina 9728/521

3. Desarrollar aplicaciones web sencillas con acceso a una base de datos utilizando html, css y un lenguaje de
script, elaborando paginas web con el fin de programar de manera accesible.

Esta competencia permitira dotar al alumnado del conocimiento y herramientas apropiadas para abordar el disefio y
elaboracion de una sencilla pagina web mediante el uso de lenguaje de marcado y presentacion, asi como los
lenguajes oportunos para programar aplicaciones web sencillas, con acceso a bases de datos, mediante lenguajes de
script en el entorno del servidor. Estos lenguajes scripting simplifican el procesamiento de texto, siendo idoneos para
la creacion dindmica de paginas html, permitiendo mediante los comandos y drdenes ejecutados secuencialmente
controlar el comportamiento de un programa o la interaccion con el propio sistema operativo.

La principal ventaja de este conocimiento radica en la idoneidad del conocimiento de las técnicas y procedimientos
pertinentes para permitir el acceso inmediato a informacion que pueda ser suministrada a su vez por otras
aplicaciones, sensores, etc. Asi, mediante la consecucion de esta competencia, el alumnado serd capaz de
programar, de una forma asequible, aplicaciones que permitan el acceso y recuperacion de datos en tiempo real,
desde cualquier dispositivo de forma segura y autenticada, promoviendo la posibilidad de actualizacion de
informacion que pueda beneficiar el soporte de un software de mayor alcance.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CCL3, CP2, STEM3, CD2, CD3, CD5, CE1,
CE3.

4, Explorar la computacion fisica, construyendo un sistema hardware y software que interactie con el medio
fisico, detectando y respondiendo a cambios en el mundo real, para comprender las diferencias entre los
mundos digital y analégico.

Esta competencia especifica permite, por un lado, identificar qué criterios determinan si un dispositivo es un robot,
explicar como la interconexion de dispositivos fisicos a través de internet permite recoger e intercambiar datos de su
funcionamiento y controlarlos remotamente, describiendo ejemplos concretos de Internet de las Cosas y, por otro,
disefiar, escribiry probar codigo que lea datos de un sensor, los procese y ejecute un actuador.

Estos conocimientos proveeran al alumnado de la capacidad de promover y programar la interaccion con el medio
fisico mediante la construccion de sistemas mixtos fisicos y ldgicos, mediante un enfoque actual que introduce y se
asiste, a su vez, de los principios de la electronica, la programacion y la robdtica.

De esta manera, esta competencia podra acercar al alumnado a un area profesional, cada vez mas demanda,
fomentando una mayor participacion en el disefio de proyectos y aplicaciones que usen e interaccionen con
diferente hardware, para lograr objetivos o sirvan de base a un probable problema con un mayor nivel de
abstraccion.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CCL3, CP2, STEM3, CD2, CD3, CD5, CE1,
CE3.

Saberes basicos.

A. Programacion

PRYC.2.A.1. Lenguajes de programacion.

PRYC.2.A.1.1. Tipos de lenguajes. Estructura de un programa informatico y elementos basicos del lenguaje. Tipos
basicos de datos. Constantes y variables. Operadores y expresiones. Comentarios.

PRYC.2.A.1.2. Estructuras de control condicionales e iterativas. Estructuras de datos.
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PRYC.2.A.2. Orientacion a objetos.

PRYC.2.A.3. Ciclo de vida del software.

PRYC.2.A.3.4. Desarrollo iterativo.
PRYC.2.A.3.5. Entornos de desarrollo integrado.

PRYC.2.A.3.7. Control de versiones.
PRYC.2.A.3.8. Trabajo en equipo.

B. Datos e Informacion.
PRYC.2.B.1. Bases de datos relacionales.

select, update.
PRYC.2.B.2. Big data.

C. Desarrollo web.
PRYC.2.C.1. Lenguajes descriptivos.

PRYC.2.C.2. Lenguajes de programacion.

PRYC.2.C.2.2. Programacion en entorno cliente.

D. Computacion fisica y robética.
PRYC.2.D.1. Robética.

PRYC.2.D.2. El Internet de las Cosas.
PRYC.2.D.2.1. Aplicaciones. Smart Cities.

PRYC.2.A.1.3. Funciones y reutilizacion de codigo. Manipulacion de archivos.

PRYC.2.A.2.1. Clases, objetos y constructores. Sobrecarga, encapsulamiento y ocultacion.
PRYC.2.A.2.2. Herencia. Subclases y superclases. Interfaces. Polimorfismo.

PRYC.2.A.3.1. Metodologias de desarrollo de software.
PRYC.2.A.3.2. Enfoque Top-Down, fragmentacion de problemas y algoritmos.
PRYC.2.A.3.3. Pseudocddigo y diagramas de flujo.

PRYC.2.A.3.6. Analisis, Disefio, Programacion y Pruebas. Depuracion.

PRYC.2.B.1.1. Sistemas gestores de bases de datos. Ventajas con respecto a los archivos.
PRYC.2.B.1.2. Disefio de bases de datos relacionales. Diagramas entidad-relacion, esquema relacional y normalizacion.
PRYC.2.B.1.3. Creacion y manipulacion de bases de datos relacionales. Comandos basicos de SQL: create, insert, delete,

PRYC.2.B.2.1. Volumen y variedad de datos. Datos estructurados, no estructurados y semiestructurados.
PRYC.2.B.2.2. Introduccion a las bases de datos NoSQL.

PRYC.2.C.1.1. Lenguaje de marcas de hipertexto (HTML), documentos, etiquetas, estructura, elementos, y atributos.
PRYC.2.C.1.2. Titulos, texto, listas, tablas, formularios y multimedia.
PRYC.2.C.1.3. Hojas de estilo en cascada (CSS). Reglas de estilo. Selectores. Declaraciones. Propiedades y Valores.
PRYC.2.C.1.4. El modelo de cajas. Disefio adaptativo.

PRYC.2.C.2.1. Vision general de los lenguajes de scripts.

PRYC.2.C.2.3. Introduccidn a la programacion en entorno servidor.
PRYC.2.C.2.4. Acceso a bases de datos. Interfaz de programacion de aplicaciones con servicios web (REST APIs).

PRYC.2.D.1.1 Caracteristicas principales de los robots: cuerpo, control y comportamiento.
PRYC.2.D.1.2. Microcontroladores, entrada/salida, sensores y actuadores.
PRYC.2.D.1.3. Programacion de dispositivos inteligentes.

Programacién y Computacion

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Saberes
basicos
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1. Desarrollar la capacidad de
abstraccién,  producir  programas
informaticos funcionales e integrarse en
un equipo de desarrollo de software que
sea capaz de afrontar proyectos acordes
al nivel de desarrollo del alumnado,
fomentando sus habilidades sociales y
aplicando la creatividad.

CCL1, CCL3, CP2, STEM3, CD2, CD3, CD5,
CPSAA3.1, CPSAA3.2, CE1, CE3.

1.1. Transformar ideas en aplicaciones de forma creativa,
descomponiendo problemas complejos en otros mas
simples e ideando modelos abstractos de los mismos y
algoritmos que permitan implementar una solucion
computacional.

PRYC.2.A3.1.
PRYC.2.A3.2.
PRYC.2.A.3.3.
PRYC.2.A.34.

1.2. Escribir programas, convenientemente estructurados
y comentados, que recogen y procesan la informacion
procedente de diferentes fuentes y generan |la
correspondiente salida.

PRYC.2A.1.1.
PRYC.2.A.1.2.
PRYC.2.A.1.3.
PRYC.2A.2.1.
PRYC.2.A.2.2.

1.3. Identificar y aplicar los principales pasos del ciclo de
vida de una aplicacion, y trabajar de forma colaborativa en
equipos de desarrollo, utilizando IDE’s, depuradores y
herramientas de control de versiones de cddigo.

PRYC.2.A.3.5.
PRYC.2.A3.6.
PRYC.2.A3.7.
PRYC.2.A.3.8.

2. Recopilar y procesar datos que
ayuden en la resolucion de wun
problema, y analizar cémo su
almacenamiento,  transmision vy
presentacion se benefician de |la
manipulacion computacional.

CCL1, STEM1, STEM2, STEM4, CD5,
CPSAA5, CE3.

2.1. Explotar las posibilidades de las bases de datos para la
recogida y procesamiento de grandes cantidades de datos
en la busqueda de patrones y conexiones que faciliten la
resolucion de problemas computacionales.

PRYC.2.B.1.1.
PRYC.2.B.1.2.
PRYC.2.B.1.3.
PRYC.2.B.2.1.
PRYC.2.B.2.2.

3. Desarrollar aplicaciones web sencillas
con acceso a una base de datos
utilizando html, css y un lenguaje de
script, elaborando paginas web con el
fin de programar de manera accesible.

CCL1, CCL3, CP2, STEM3, CD2, CD3, CD5,
CE1, CE3.

3.1. Utilizar los lenguajes de marcado y estilos para la
creacion de paginas web, teniendo en cuenta aspectos
relativos al disefio adaptativo.

PRYC.2.C.1.1.
PRYC.2.C.1.2.
PRYC.2.C.L3.
PRYC.2.C.1.4.

3.2. Disefiar, programar y probar una aplicacion web
sencilla con acceso a una base de datos, utilizando un
lenguaje de script.

PRYC.2.C.2.1.
PRYC.2.C.2.2.
PRYC.2.C.2.3.
PRYC.2.C.2.4.

4. Explorar la computacion fisica,
construyendo un sistema hardware y
software que interactlie con el medio
fisico, detectando y respondiendo a
cambios en el mundo real, para
comprender las diferencias entre los
mundos digital y analdgico.

CCL1, CCL3, CP2, STEM3, CD2, CD3, CD5,
CE1, CE3.

4.1. Disefiar, programar y probar una aplicacion que lea
datos de un sensor, los procese, y como resultado, ejecute
un actuador.

PRYC.2.D.1.1.
PRYC.2.D.1.2.
PRYC.2.D.1.3.
PRYC.2.D.2.1.
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Psicologia

La Psicologia es una ciencia que tiene como objeto el estudio de la conducta humana, asi como de los procesos
mentales subyacentes. Dada la complejidad de la conducta humana, condicionada por cuestiones bioldgicas,
sociales o culturales, esta integra necesariamente conocimientos propios de las ciencias sociales, asi como de la
biomedicina. Por otro lado, la coexistencia de enfoques y modelos diversos en la disciplina posibilita una
comprension mas integra y completa de los procesos mentales, al mismo tiempo que proporciona estrategias
diversas al servicio del autoconocimiento y la mejora de |a calidad de vida.

Consecuentemente, la diversidad de perspectivas tedricas de la Psicologia puede contribuir a la apertura y
flexibilidad necesarias para el desarrollo del espiritu critico. Por otro lado, el acercamiento a los diferentes métodos y
técnicas, tanto descriptivas, correlacionales o experimentales, entre otras, a través de la blsqueda de informacion
sistematizada o de la realizacion de pequefios proyectos de investigacion, puede ayudar al desarrollo de
competencias tanto de caracter cientifico-técnico como social y comunicativo. De este modo, los saberes basicos de
la materia, trabajados de una manera practica y vivencial, o el estudio de casos, pueden generar cambios a nivel
personal y social en el alumnado: mayor desarrollo de su autoconocimiento y empatia, asi como del respeto hacia
las diferencias, un mejor acompafiamiento de aquellos con quienes convive, o el aprendizaje de mecanismos basicos
para afrontar y gestionar emocionalmente situaciones vitales diversas.

El eje del curriculo de la materia de Psicologia lo constituyen las competencias especificas relacionadas con el
desarrollo de una comprension global de la conducta humana. El alumnado podra desarrollar dichas competencias
por medio del acercamiento a las principales corrientes y modelos tedricos de la Psicologia; la busqueda, seleccion y
analisis de informacion de manera sistematica y rigurosa; el aprendizaje de los factores bioldgicos, personales y
sociales que influyen en la conducta humana, identificando tanto los aspectos genéticos y endocrinos que la
condicionan como las diferentes formas en que tienen lugar los procesos cognitivos humanos, a la vez que mejora
las destrezas y estrategias metacognitivas relacionadas con el proceso de aprender a aprender; el disefio y desarrollo
de proyectos de investigacion basados en la metodologia cientifica propia de esta disciplina y en la atencion a la
dimension ética de la misma; y, finalmente, la profundizacion en el conocimiento de las diversas aplicaciones que la
Psicologia tiene en el ambito de la realizacion profesional y comunitaria, como herramientas de conocimiento
cientifico y de transformacion social.

Cabe destacar la relacion entre la materia de Psicologia y el desarrollo de las competencias clave paralelo al de sus
competencias especificas. Se favorecera la competencia en comunicacion lingiiistica (CCL) mediante el analisis
critico de textos, imagenes, o mensajes publicitarios, asi como la exposicion y explicacion de sus conclusiones de
forma clara y argumentada. Asimismo, se contribuira al desarrollo de la competencia matematica y competencia en
ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM) al abordar las competencias especificas relacionadas con el proceso de
investigacion y el método cientifico o el tratamiento de datos. De esta manera, se generara conocimiento, como
respuesta a problemas concretos sobre situaciones diversas, que se abordaran mediante la creacion de hipdtesis de
trabajo, argumentando y, en definitiva, imitando el trabajo en equipo propio de un grupo de investigacion. La
competencia digital (CD) también se desarrollara en la medida en que el alumnado necesite recurrir de manera
habitual al uso de los recursos tecnoldgicos para realizar la tarea, sistematizando la busqueda y seleccion de la
informacion, y comunicando sus resultados y conclusiones en formatos digitales. La competencia personal, social y
de aprender a aprender (CPSAA) aparece estrechamente vinculada con el desarrollo de las competencias especificas,
puesto que en esta edad suele ser muy frecuente el deseo de conocerse a si mismo y entender los procesos psiquicos
y socio-afectivos propios, el desarrollo de las competencias especificas debe estar orientado a dar respuesta a las
necesidades propias de esta etapa evolutiva. De esta forma, la materia de Psicologia ayudara tanto al conocimiento
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de las propias emociones como a su gestion, contribuyendo al desarrollo personal del alumnado. En cuanto a la
competencia ciudadana (CC), la materia aporta principios y criterios al alumnado para interpretar y ofrecer posibles
alternativas a problemas de naturaleza individual, interpersonal o social, contribuyendo a la maduracion de su
conciencia ética. Ser consciente de la influencia de los estados perceptivos, afectivos y emocionales, sobre la
conducta y viceversa, puede favorecer estilos de vida orientados al cuidado personal, familiar, de la comunidad y del
medio natural y social, entre otros, asi como al aprecio de la diversidad y el respeto hacia los demas. El disefio de
investigacionesy la puesta en practica de proyectos viables de mejora en la comunidad, contribuird a la competencia
emprendedora (CE), poniendo en practica la toma de decisiones, la planificacion, la organizacion de ideas,
estrategias y recursos y la participacion activa para la consecucion de propuestas creativas e innovadoras, necesarias
en diferentes ambitos de la cooperacion social o del mundo laboral.

Los saberes basicos se distribuyen en cinco bloques. El primero se centra en las aportaciones de las principales
corrientes de la Psicologia a lo largo de su historia, asi como en los diferentes campos de intervencion y métodos de
investigacion de la Psicologia. El segundo bloque aborda los condicionantes bioldgicos del comportamiento a través
del conocimiento de la estructura y el funcionamiento del sistema nervioso central (SNC), ademas de los factores
genéticos y endocrinos que lo condicionan y de los trastornos y enfermedades mentales mas relevantes que afectan
a la conducta humana. En el tercer bloque, relativo a los procesos cognitivos, se aborda el estudio de las capacidades
implicadas en los procesos de recepcion de la informacion, como pueden ser la percepcion, la atencion, la memoria
y las alteraciones que estos procesos pueden sufrir. En este bloque se abordan también, desde las diversas
perspectivas tedricas existentes, los procesos cognitivos implicados en la organizacion y manejo de la informacion. El
cuarto bloque trata sobre la construccion del ser humano: motivacion, personalidad y afectividad. Pretende
acercarse al estudio de como el ser humano siente e interpreta la vida, abordando el conjunto de afectos, emociones
y sentimientos que las personas experimentan ante las circunstancias que les rodean, prestando especial atencion a
la construccion de la identidad y a la sexualidad, por la relevancia de ambas en el momento evolutivo de la
adolescencia. En el quinto bloque, centrado en el ambito de la Psicologia social y de las organizaciones, destaca la
influencia reciproca existente entre las conductas personales y los contextos sociales, pudiéndose abordar desde las
caracteristicas propias del alumnado de esta etapa, las relaciones interpersonales y grupales, asi como desde los
estereotipos, los prejuicios, la violencia y el liderazgo.

Competencias especificas.

1. Buscar, seleccionar y analizar de manera segura y fiable, informacion proveniente de diversas fuentes,
partiendo de las aportaciones de las principales corrientes o0 modelos tedricos en Psicologia, para valorar con
sentido critico las soluciones propuestas a los problemas esenciales en el estudio del ser humano.

Con esta competencia se pretende que el alumnado adquiera una vision global de la materia, desde sus origenes
hasta su constitucion como ciencia. El alumnado sera capaz de reconocer el valor de los problemas que estudia la
Psicologia, asi como comprender los objetivos que persigue, analizar y relacionar las aportaciones de las diferentes
corrientes como el estructuralismo, el funcionalismo, el psicoanalisis, la psicodinamica, la Gestalt, el humanismo, el
cognitivismo. Identificar la variedad de sus ambitos de intervencion e identificar sus metodologias y técnicas de
investigacion: entrevistas, test, observacion directa, dindmica de grupos y experimentacion. Todo ello, valorando su
riqueza tedrica y aplicada y su relacion con otras ciencias, y discriminando lo cientifico de lo pseudocientifico.
Asimismo, el alumnado desarrollara las destrezas necesarias de busqueda y localizacion de informacion,
indispensables para extraer las ideas mas relevantes, en forma de articulos, diagramas, tablas, gréficos, u otros
medios de difusion, y comunicarlas de manera sencilla y veraz, utilizando formatos variados como la exposicion oral,
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uso de plataformas virtuales, presentacion de diapositivas y poster, entre los mas frecuentes, tanto de forma
analdgica como a través de medios digitales, asi como de manera individual y grupal. Esta competencia generara en
el alumnado la oportunidad de contrastar las diferentes posturas explicativas sobre un mismo fendmeno psiquico-
conductual, aprendiendo a diferenciar entre el saber cientifico y los prejuicios y falsas creencias que pueda poseer
sobre los temas tratados.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CCL2, CCL3, STEM4, CD1, CD2, CD4,
CPSAA3.1, CPSAA4.

2. Comprender las bases de la conducta humana, identificando los condicionantes relativos a factores
genéticos y endocrinos, asi como de los procesos cognitivos basicos y superiores, para apreciar y comprender
su influencia en la misma y adquirir conciencia de la complejidad del comportamiento humano.

El desarrollo de esta competencia permitira al alumnado tomar conciencia de la complejidad de la conducta
humana, asi como de su propio ser, a través de la comprension de diferentes elementos: el cerebro y su
funcionamiento desde una perspectiva evolutiva, sus primitivas estructuras y funciones metabolicas elementales y
sus complejas capacidades de planificar, imaginar, crear o amar. El alumnado podra apreciar la evolucion del ser
humano a través de las diferentes especies del género homo e identificar la incidencia de los factores genéticos y
endocrinos sobre el comportamiento. Asimismo, este acercamiento comprendera las bases del funcionamiento del
sistema nervioso, desde el impulso nervioso, los neurotransmisores, las diversas areas cerebrales y sus funciones
cognitivas; elementos del ser humano que, al mismo tiempo, se encuentran en interaccion constante con el contexto
social y medioambiental. El alumnado tendra la oportunidad de participar en experiencias de naturaleza perceptiva
y construir de manera cooperativa el conocimiento. Asimismo, pondra en practica destrezas y habilidades de gestion
del conocimiento de caracter metacognitivo, por ejemplo, en lo que se refiere a los saberes y competencias
especificas relativas a los procesos de atencion, la memoria, el aprendizaje, la motivacion, o la gestion emocional,
como agrupar, contrastar, organizar, o comunicar la informacion, en tareas individuales y grupales. Se pretende con
ello, entre otras cuestiones, estimular la curiosidad y el interés por el autoconocimiento propio, recurriendo a
elementos bioldgicos, personales y sociales, que permiten una comprension holistica del ser humano para, a partir
de ahi, emprender estrategias de autoconocimiento y mejora de sus destrezas, habilidades y capacidades.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL2, CCL3, STEM4, CD1, CD2, CPSAAL.L,
CPSAA4, CC1.

3. Identificar y mejorar las destrezas y habilidades metacognitivas relacionadas con aprender a aprender y los
procesos cognitivos, valorando la importancia del autoconocimiento y la gestion emocional en su desarrollo
personal e interpersonal, analizando las implicaciones en su conducta, potenciando las cualidades personales
que le ayuden a desenvolverse con autonomia y afrontar de forma proactiva los desafios de la vida, ya sean
privados, profesionales o sociales.

El ejercicio del autoconocimiento y la conciencia de los propios procesos cognitivos y metacognitivos permitira
desarrollar en el alumnado su responsabilidad sobre sus propios procesos, asi como el reconocimiento de las
fortalezas, las habilidades personales y los intereses propios, al mismo tiempo que toma conciencia de aquellas que
necesita fortalecer. El desarrollo de esta competencia conlleva identificar y gestionar las emociones, reconocer las
fuentes del estrés, crear resiliencia y mantener una actitud proactiva ante nuevos retos. En este proceso juega un
papel muy importante el desarrollo y la expresion de los sentimientos y las emociones, asi como las habilidades
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comunicativas y sociales y la utilizacién del didlogo y la mediacion para abordar los conflictos. Es necesario conocer
el impacto de las emociones en los procesos de motivacion, razonamiento, aprendizaje y conducta para que se
puedan gestionar adecuadamente y lograr un mejor desempefio en todos los ambitos, tanto personal como social,
académico y profesional. Simultaneamente, se pretende que el alumnado comprenda los estados emocionales de
los otros, tome conciencia de los sentimientos ajenos, participe en actividades donde sean protagonistas la accion
comunicativa y colaborativa y, por ultimo, experimente realidades vitales diferentes a las propias, desarrollando una
actitud empatica.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL3, CD1, CD2, CPSAAL.1, CPSAAL.2,
CPSAA2, CPSAA3.1, CPSAAS.

4, Analizar con sentido critico y desde una perspectiva ética los procesos sociales mas relevantes de nuestro
tiempo, identificando sus elementos basicos o problematicos, para desarrollar alternativas de caracter local y
global que vayan a la raiz de los problemas planteados y que estén encaminadas a ofrecer propuestas que
contribuyan a la recuperacion del equilibrio del medio natural, social y humano.

Esta competencia persigue que el alumnado desarrolle un marco conceptual que le posibilite indagar y reflexionar
individualmente y en grupo acerca del proceso de socializacion y la influencia que los grupos ejercen en los
individuos, en su funcionamiento cognitivo, en su vida afectiva y en su conducta. Asimismo, la competencia
contribuird a la comprension de la raiz de problemas actuales y que el alumnado puede identificarlos en los
contextos deportivo, publicitario, sanitario, educativo, familiar o comunitario. Desde la necesidad de generar una
perspectiva amplia sobre los fendmenos de caracter social, se abordaran con los métodos de la Psicologia social
aquellos problemas que protagonizan la vida politica de las sociedades contemporaneas y entre los que se podrian
mencionar los conflictos bélicos identitarios, el surgimiento de movimientos politicos nacionalistas, la polarizacion y
la alienacion en las redes sociales, la cuestion feminista, el consumismo y cualquier otro fendmeno relevante de
naturaleza social. Para ello, el alumnado debera recurrir al uso de los recursos tecnoldgicos en las tareas a realizar,
sistematizando la bisqueda y seleccion de la informacion, y comunicando sus resultados y conclusiones en formatos
digitales.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CCL2, CCL3, STEM 2, CD2, CPSAAL.2,
CPSAA3.1, CPSAA4, CC1, CC4.

5. Disefiar y emprender un proyecto de intervencion, explorando los recursos disponibles y seleccionando las
técnicas y procedimientos mas adecuados de acuerdo a su objeto, a las necesidades detectadas, a las
fortalezas, oportunidades, amenazas y debilidades del entorno, con criterios éticos y una orientacion creativa
en la busqueda de soluciones y alternativas, con sujecion al método cientifico.

El conocimiento cientifico en Psicologia se construye a partir de evidencias obtenidas. Los métodos cientificos se
basan en la formulacion de preguntas e hipdtesis, el disefio adecuado de técnicas para poder responderlas, la
ejecucion adecuada y precisa de dichas técnicas, la interpretacion y analisis de los resultados, la obtencion de
conclusiones y la comunicacion de las mismas. Dichos procesos se hallan estrechamente vinculados con el
desarrollo de estrategias de gestion emocional y pueden favorecer el desarrollo de una conciencia social y cultural,
asi como la aceptacion de las diferencias y singularidades personales. También pueden plantearse experiencias en
las que el alumnado tenga que, de forma consensuada, dar respuestas a problemas concretos, siguiendo los pasos
del método cientifico, contribuyendo a desarrollar la curiosidad, el sentido critico y ético, y el espiritu emprendedor.
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Ademas, el desarrollo de esta competencia permite al alumnado comprender en profundidad la diferencia entre una
impresion u opinion y una evidencia, afrontando la necesidad de distinguir entre un conocimiento verdaderamente
cientifico y un pseudoconocimiento basado en impresiones subjetivas, generalizaciones precipitadas y prejuicios
ilegitimos.

En definitiva, se trata de destrezas esenciales para despertar el espiritu cientifico y el cuestionamiento constante de
la informacion, para formar ciudadanos y ciudadanas integrados a nivel profesional, social o personal.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CCL2, CCL3, STEM3, STEM4, STEM 5,
CD1, CD2, CPSAA3.2, CPSAA4, CPSAA5, CE1, CE3.

Saberes basicos.

A. La Psicologia como ciencia.

PSIC.2.A.1. Corrientes de la Psicologia a lo largo de su historia: el estructuralismo, el funcionalismo, el constructivismo,
el psicoanalisis y psicodinamica, conductismo, Gestalt, humanismo y la Psicologia cognitiva.

PSIC.2.A.2. Campos de la Psicologia actual. Psicologia experimental, evolutiva, educativa, fisiolgica y neuropsicolégica,
clinica, comunitaria, del trabajo, social, o de las organizaciones.

PSIC.2.A.3. Métodos de investigacion en Psicologia.

PSIC.2.A.4. La Psicologia en su aplicacion terapéutica: escuelas y técnicas psicoterapéuticas.

B. Fundamentos biolégicos de la conducta.

PSIC.2.B.1. Estructura y funcionamiento del Sistema Nervioso Central (SNC).

PSIC.2.B.2. Implicacion de la genética y el sistema endocrino en el comportamiento humano. Trastornos y
enfermedades mentales relevantes asociados al SNC.

C. Procesos cognitivos en el ser humano.

PSIC.2.C.1. Los procesos cognitivos basicos: percepcion, atencidn y memoria.

PSIC.2.C.2. Procesos cognitivos superiores: aprendizaje, inteligencia y pensamiento.

PSIC.2.C.3. Teorias del aprendizaje mas relevantes.

PSIC.2.C.4. La inteligencia emocional.

PSIC.2.C.5. El pensamiento creativo.

PSIC.2.C.6. El razonamiento, la solucion de problemas y la toma de decisiones.

PSIC.2.C.7. Procedimientos e instrumentos individuales y grupales para identificar necesidades y fortalezas en el ambito
del aprendizaje.

D. La construccion del ser humano. Motivacion, personalidad y afectividad.

PSIC.2.D.1. Determinantes individuales y situacionales de la conducta.

PSIC.2.D.2. La personalidad. Algunos trastornos de personalidad.

PSIC.2.D.3. La motivacion: motivos y deseos. Principales teorias de la motivacion.

PSIC.2.D.4. Emociones y afectividad. Principales trastornos emocionales de la conducta: fobias, ansiedad, estrés,
depresion, trastornos de la alimentacion.

PSIC.2.D.5. La sexualidad.

PSIC.2.D.6. Procedimientos e instrumentos individuales y grupales para identificar necesidades y fortalezas en el ambito
de la motivacion, la personalidad y la afectividad.

E. Psicologia social y de las organizaciones.
PSIC.2.E.1. Procesos de socializacion. La interiorizacion de normas y valores. Las actitudes, normas y valores en la vida
social.

00284744

Deposito Legal: SE-410/1979. ISSN: 2253-802X https://www.juntadeandalucia.es/eboja




BOJA

Boletin Oficial de la Junta de Andalucia

NUmero 104 - Viernes, 2 de junio de 2023

pagina 9728/529

PSIC.2.E.2. Los procesos psicoldgicos de las masas y los pueblos.

PSIC.2.E.3. Lainfluencia de la cultura en el comportamiento social, en los procesos cognitivos y en la personalidad.
PSIC.2.E.4. La Psicologia de las organizaciones: liderazgo, cultura emprendedora y relaciones intergrupales dentro de las

organizaciones.

PSIC.2.E.5. Organizacion del trabajo y gestion de conflictos dentro de las organizaciones.

PSIC.2.E.6. Procedimientos e instrumentos individuales y grupales para identificar necesidades y fortalezas en el ambito

de la Psicologia social y de las organizaciones.

Psicologia

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Saberes
basicos

1. Buscar, seleccionar y analizar
de manera segura y fiable,
informacién  proveniente  de
diversas fuentes, partiendo de
las  aportaciones de las
principales corrientes o modelos
tedricos en Psicologia, para
valorar con sentido critico las
soluciones propuestas a los
problemas esenciales en el
estudio del ser humano.

CCL1, CCL2, CCL3, STEM4, CD1,
CD2, CD4, CPSAA3.1, CPSAA4.

1.1. Buscar y seleccionar informacion relativa a las aportaciones de
las diferentes corrientes de la Psicologia, de manera sistematizada,
realizando previamente su planificacién, incluyendo una variedad
de fuentes y soportes documentales, audiovisuales, revistas
cientificas, recursos online, etc. y cuidando su seguridad en la red,
para posteriormente organizar, analizar y realizar conclusiones,
estableciendo relaciones y comunicando, con claridad y de manera
atractiva, los resultados.

PSIC.2.A.1.
PSIC.2.C.3.

1.2. Identificar la dimensidn tedrica y practica de la Psicologia, sus
objetivos, caracteristicas, ramas y técnicas de investigacion,
relacionandolas, como ciencia multidisciplinar, con otras ciencias
cuyo fin es la comprension de los fendmenos humanos, como la
Filosoffa, Biologia, Antropologia, Economia, etc.

PSIC.2.A2.
PSIC.2.A3.

1.3. Reconocer y expresar las aportaciones mas importantes de la
Psicologia, desde sus inicios hasta la actualidad, identificando los
principales problemas planteados y las soluciones aportadas por las
diferentes corrientes psicoldgicas contempordaneas.

PSIC.2.A.L.
PSIC.2.A4.

2. Comprender las bases de la
conducta humana, identificando
los condicionantes relativos a
factores genéticos y endocrinos,
asi como de los procesos
cognitivos basicos y superiores,
para apreciar y comprender su
influencia en la misma y adquirir
conciencia de la complejidad del
comportamiento humano.

CCL2, CCL3, STEM4, CD1, CD2,
CPSAAL.1, CPSAA4, CCL.

2.1. Explicar la evolucion del cerebro humano desde un enfoque
antropoldgico, identificando sus caracteristicas en relacion con el de
otras especies.

PSIC.2.B.1.
PSIC.2.B.2.
PSIC.2.C.7.

2.2. Analizar y apreciar la importancia de la organizacion del sistema
nervioso central, distinguiendo las diferentes areas y funciones.

PSIC.2.B.1.
PSIC.2.B.2.
PSIC.2.C.7.

2.3. Comprender e identificar las bases genéticas del sistema
endocrino, los procesos cognitivos basicos y superiores, asi como su
relacion con la conducta humana, destacando de manera
argumentada el origen de algunas enfermedades o trastornos.

PSIC.2.B.2.
PSIC.2.C.1.
PSIC.2.C.2.
PSIC.2.C.7.

2.4. Identificar fortalezas y debilidades propias y del grupo en
relacion con los procesos basicos (percepcion, atencién y memoria)

PSIC.2.C.3.
PSIC.2.C.4.
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y superiores (aprendizaje, inteligencia y pensamiento),
comprendiendo la percepcién como un proceso constructivo y
subjetivo, y valorando la importancia de la inteligencia emocional.

PSIC.2.C.5.
PSIC.2.C.6.
PSIC.2.C.7.

3. lIdentificar y mejorar las
destrezas y habilidades
metacognitivas relacionadas con
aprender a aprender y los

3.1. Aprender a identificar las caracteristicas fundamentales de la
propia conducta, asi como los rasgos de la personalidad, aplicando
estrategias de desarrollo personal para la adquisicion de nuevas
destrezas emocionales y sociales.

PSIC.2.D.1.
PSIC.2.D.2.
PSIC.2.D.6.

procesos cognitivos, valorando la
importancia del
autoconocimiento y la gestion
emocional en su desarrollo
personal e interpersonal,

3.2. Conocer los procesos implicados en el desarrollo de las
emociones, identificando la relacién existente entre emocion,
cognicién y comportamiento y desarrollando estrategias exitosas de
afrontamiento.

PSIC.2.D.3.
PSIC.2.D.4.
PSIC.2.D.6.

analizando las implicaciones en
su conducta, potenciando las
cualidades personales que le
ayuden a desenvolverse con
autonomia y afrontar de forma
proactiva los desafios de la vida,
ya sean privados, profesionales o
sociales.

CCL3, CD1, CD2, CPSAALl,
CPSAAL.2, CPSAA2, CPSAA3.1,
CPSAAS.

3.3. Aplicar el conocimiento de la propia personalidad y conducta al
analisis de los problemas cotidianos, transformando las dificultades
en oportunidades de aprendizaje, para adoptar comportamientos
responsables frente a las situaciones de la vida cotidiana, personal y
profesional.

PSIC.2.C.7.
PSIC.2.D.5.
PSIC.2.D.6.

4. Analizar con sentido critico y
desde una perspectiva ética los
procesos sociales mas relevantes
de nuestro tiempo, identificando
sus elementos  basicos o

4.1. Analizar problemas de naturaleza comunitaria o social,
identificando y reflexionando sobre los patrones de
comportamiento, los roles o el liderazgo, o la necesidad de
aceptacion y pertenencia, para comprender la influencia de los
grupos en el pensamiento y la conducta de los individuos.

PSIC.2.E.1.
PSIC.2.E4.
PSIC.2.D.6.

problematicos, para desarrollar
alternativas de caracter local y
global que vayan a la raiz de los
problemas planteados y que
estén encaminadas a ofrecer

4.2. Relacionar los fendmenos o procesos sociales de masas con
variables estructurales, ideoldgicas, politicas, religiosas o histdricas,
generando conexiones entre variables sociales e individuales para
generar una conciencia global y dinamica de la realidad.

PSIC.2.E.2.
PSIC.2.E.3.

propuestas que contribuyan a la
recuperacion del equilibrio del
medio natural, social y humano.

CCL1, CCL2, CCL3, STEM 2, CD2,
CPSAAL.2, CPSAA3.1, CPSAA4,
CC1, CC4.

4.3. Discriminar los factores relacionados con el liderazgo,
analizando las estrategias y recursos de resolucion de conflictos,
para contribuir a desarrollar una conciencia critica respecto de los
posibles usos de la Psicologia y sus técnicas como formas de
manipulacion y control social.

PSIC.2.E3.
PSIC.2.E4.
PSIC.2.D.6.

5. Disefiar y emprender un
proyecto  de intervencion,

5.1. Articular las etapas de un proyecto de intervencion,
participando con coherencia y de forma eficiente en la organizacion,
gestion y planificacion de las tareas, en funcién del propdsito y su

PSIC.2.D.6.
PSIC.2.E.6.
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explorando  los  recursos | viabilidad, desarrollando los procedimientos e instrumentos mas

disponibles y seleccionando las adecuados para llevarlo a cabo.

técnicas y procedimientos mas )
adecuados de acuerdo a su | 5-2- Proponer procedimientos e instrumentos de diagndstico | PSIC.2.A.4.

objeto, a las necesidades | adecuados a las situaciones o problemas planteados a través de | PSIC.2.C.7.
detectadas, a las fortalezas, estudios de caso, role-playing o simulaciones, que permitan evaluar | PSIC.2.E6.
oportunidades, amenazas y | 1as dimensiones y procesos cognitivos, personales, emocionales,

debilidades del entorno, con | afectivos o sociales.
criterios éticos y una orientacion
creativa en la busqueda de
soluciones y alternativas, con
sujecion al método cientifico.

5.3. Identificar estrategias de ayuda o acompafiamiento psicosocial | PSIC.2.E.4.
apropiados a la naturaleza y dmbito del problema o estudio de caso | PSIC.2.E.6.
planteado, de manera ordenada y fundamentada, con criterios
éticos y técnicos.

CCL1, CCL2, CCL3, STEM3, | 54, Mostrar iniciativa, creatividad, interés y una actitud colaborativa | PSIC.2.E.5.

STEM4, STEM 5, CD1, CD2, | 3o largo de todo el proyecto de intervencion. PSIC.2.E.6.

CPSAA3.2, CPSAA4, CPSAAS5, CE1,

CE3. 5.5. Afrontar las dificultades y los obstaculos, con una actitud | PSIC.2.E.5.
inclusiva, valorando las aportaciones y la participacion del resto de | PSIC.2.E.6.
los miembros.

Tecnologias de la Informacion y Comunicacion

La finalidad de esta materia es que el alumnado aprenda a utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de
la informacion y la comunicacion y comprenda los principios cientificos que rigen la disciplina. El alumnado debe
poder aplicar una combinacion de conocimientos, capacidades, destrezas y actitudes para usar de forma avanzada
dispositivos y programas, asi como para crear soluciones a problemas de tratamiento de la informacidn, utilizando
lenguajes informaticos. Se trata de una formacion clave para su futura incorporacion a estudios posteriores y a la
vida laboral.

Tecnologias de la informacion y comunicacion es un término amplio que enfatiza la integracion de la informatica y
las telecomunicaciones, asi como de sus componentes hardware y software, con el objetivo de garantizar a los
usuarios el acceso, almacenamiento, transmision y manipulacion de informacion. Su adopcion y generalizacion han
provocado profundos cambios en todos los ambitos de nuestra vida, incluyendo la educacion, la sanidad, la
democracia, la cultura y la economia, posibilitando la transformacion de la sociedad industrial en la sociedad del
conocimiento.

La revolucion digital se inicia en el siglo XIX con el disefio del primer programa informatico de la historia, continda en
el siglo XX con la construccion del primer ordenador multipropdsito, la maquina de Turing, y se consolida con la
produccion y comercializacion masiva de ordenadores personales, sistemas operativos y aplicaciones, como
herramientas que permiten realizar tareas y resolver problemas. La invencion de Internet amplio la perspectiva para
que los usuarios pudieran comunicarse, colaborar y compartir informacion y, por tltimo, la aparicion de dispositivos
moviles ha extendido el uso de las aplicaciones informaticas a todos los ambitos y contextos sociales, econdmicos y
culturales. El recorrido prosigue con la sociedad del conocimiento, orientada hacia el bienestar de las personas y de
sus comunidades, donde la informacidn es el instrumento central de su construccion.
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En el ambito educativo, para el desarrollo de una cultura digital en el aula, la Unién Europea ha definido la
competencia digital en el Marco Europeo de Competencias Digitales para los Ciudadanos (DIGCOMP),
estableciéndose cinco ambitos de desempefio: las areas de informacion, comunicacion, creacion de contenido,
seguridad y resolucion de problemas.

De manera concreta, el alumnado en Bachillerato debe desarrollar la competencia de identificar, localizar, recuperar,
almacenar, organizar y analizar la informacion digital, evaluando su finalidad y relevancia; comunicarse en entornos
digitales, compartir recursos a través de aplicaciones en linea, conectar y colaborar con otros mediante herramientas
digitales, interactuar y participar en comunidades y redes; crear y editar contenidos nuevos, integrar y reelaborar
conocimientos y contenidos previos, realizar producciones artisticas

y contenidos multimedia, sabiendo aplicar los derechos de propiedad intelectual y las licencias de uso; emplear
técnicas de proteccion personal, proteccion de datos, proteccion de identidad digital y proteccion de equipos y
software; identificar necesidades y recursos digitales, tomar decisiones a la hora de elegir la herramienta digital
apropiada a un propdsito, resolver problemas conceptuales a través de medios digitales; resolver problemas
técnicos; usar creativamente las tecnologias de la informacion y la comunicacion; actualizar la competencia digital
propia; y asistir y supervisar a otros y otras.

Es importante comprender el papel que ocupan las tecnologias de la informacion y comunicacion en la sociedad
actual, asi como entender el funcionamiento de los dispositivos digitales e Internet, utilizarlos de forma segura y
responsable, emplear software de aplicacion en tareas especificas, producir contenidos digitales de forma
colaborativa y crear aplicaciones informaticas que permitan resolver problemas.

El curriculo de Tecnologias de la Informacion y Comunicacion contribuye a desarrollar en el alumnado las diferentes
competencias clave. El caracter integrado de la competencia digital (CD), permite desarrollar el resto de
competencias clave de una manera interconectada. De esta forma, la materia contribuye a la competencia en
comunicacion lingiiistica (CCL), al ser empleados medios de comunicacion electrénica. Asimismo, el enfoque de
trabajo por proyectos cooperativos -en un marco digital- conlleva la adquisicion y mejora de las destrezas
lingliisticas, ya que supone la redaccién de documentos de descripcion y organizacion de dichos proyectos, y la
exposicion oral del producto final al resto de compafieros y compafieras, entre otros. Ademas, Tecnologias de la
Informacion y la Comunicacion facilita la Competencia Plurilingiie (CP), dado que la documentacion a explorar y la
informacion revisada se muestra en muchos casos en otra lengua diferente a la lengua materna. También, la
competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM) se trabaja aplicando
conocimientos matematicos, cientificos y tecnoldgicos a la resolucion de problemas en medios digitales.

Las tecnologias de la informacion y la comunicacion comprenden un dmbito de conocimiento en continuo proceso
de cambio, que fomenta el desarrollo de estrategias de meta-aprendizaje. La competencia personal, social y de
aprender a aprender (CPSAA) se promueve mediante el analisis de la informacion digital y el ajuste de los propios
procesos de aprendizaje a los tiempos y a las demandas de las tareas y actividades. Por otra parte, la competencia
ciudadana (CC) se desarrolla aprendiendo los esquemas de interrelacion social que tienen lugar en la interaccion en
comunidades y redes, y comprendiendo las lineas generales que rigen el funcionamiento de la sociedad del
conocimiento.

La habilidad para transformar ideas en proyectos y la adquisicion de la capacidad creadora y estética guardan una
gran conexion con la competencia emprendedora (CE), asi como con la competencia en conciencia y expresion
culturales (CCEC). La profundizacion en dichas competencias se concreta a través de actividades como la elaboracion
de contenidos digitales y la integracion de los mismos en producciones diversas.

Es importante tener en cuenta que las tecnologias de la informacion y comunicacion tienen un ambito de aplicacion
multidisciplinar, conectando en los procesos de ensefianza-aprendizaje con contenidos de otras materias, con la
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realidad propia de Andalucia o con los elementos transversales del curriculo mediante el uso de aplicaciones y
herramientas informaticas. Asimismo, desde la materia, se debe promover un clima de respeto, convivencia y
tolerancia en el ambito de la comunicacion digital, prestando especial atencion a cualquier forma de acoso, rechazo
o violencia, fomentando una utilizacion critica, responsable, segura y autocontrolada en su uso, e incentivando la
utilizacion de herramientas de software libre, minimizando asf el riesgo de brecha digital, debido tanto a cuestiones
geograficas como socioeconémicas o de género, asi como perfeccionando las habilidades para la comunicacion
interpersonal.

Los saberes basicos, los cuales se interrelacionan en el desarrollo de situaciones de aprendizaje competenciales y las
actividades o proyectos de caracter practico, se estructuran en ocho bloques repartidos en los dos cursos en los que
se imparte la materia. En el primer curso de la etapa se organizan en cinco bloques: «La sociedad de la informacion y
el ordenador», «Arquitectura de ordenadores y sistemas operativos», «Software de aplicacion para sistemas
informaticos», «Internet y redes de ordenador», y «Programacion». De esta forma, el alumnado realiza una
aproximacion a estas tecnologias, su impacto social y sus bases; se inicia en el uso de los programas ofimaticos mas
comunes y que puede aplicar de forma inmediata a su realidad; aborda la navegacion segura en redes y sus soportes,
para finalmente iniciarse en el disefio y programacion de software. En el segundo curso se abordan los siguientes
bloques: «Desarrollo de Software», «Publicacion de contenidos» y «Seguridad Informatica». En el primero de ellos, la
materia se centra en la creacion de aplicaciones propias. Con el bloque de «Publicacion de contenidos» se sumerge
en las posibilidades que ofrece la red, tanto para la publicacion de diversos contenidos como para el trabajo
colaborativo, que tiene cada vez mayor implantacion en los entornos académicos y profesionales. En el Ultimo
bloque se profundiza en el uso seguro y responsable de estas tecnologias.

Competencias especificas.

1. Reconocer el proceso de transformacion como agente de cambio, analizando aspectos positivos y negativos
de dicho proceso para entender el papel principal de las tecnologias de la informacion y la comunicacion en la
sociedad actual, su impacto en los ambitos social, economico y cultural, y su importancia en la innovacion y el
empleo.

Esta competencia permite comprender los términos “sociedad de la informacion y sociedad del conocimiento”,
ejemplificar de manera concreta la digitalizacion en los ambitos social, cultural y econdmico, analizar aspectos
positivos y negativos de dicho proceso de transformacion, asi como identificar el software como principal agente de
cambio, describir su relacion con la innovacion y el empleo, y conocer algunas de las tecnologias mas destacadas en
este ambito. Por otro lado, esta competencia permite entender que la informacion digital es el elemento central de
esta transformacion y describir las técnicas que permiten su representacion en ordenadores y dispositivos digitales.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM2, CD2, CD3, CD4, CPSAAL.2, CC1, CEL.

2. Configurar ordenadores y equipos informaticos, utilizando de forma segura, responsable y respetuosa
dichos dispositivos, para comprender el funcionamiento de los componentes hardware y software que
conforman ordenadores y equipos digitales.

Esta competencia permite comprender el funcionamiento de los ordenadores y los dispositivos digitales, identificar
los componentes que los conforman, describiendo las relaciones existentes entre ellos y sus caracteristicas mas
importantes, y aprender a configurar, utilizar y administrar los sistemas operativos que los gestionan. Por otro lado,
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esta competencia integra el uso seguro, respetuoso y responsable de estos dispositivos, asi como la proteccion de la
privacidad y los datos de las personas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CP2, STEM2, CD2, CD3,CD4, CPSAAL.2.

3. Usar, seleccionar y combinar miiltiples aplicaciones informaticas, atendiendo a cuestiones de disefio,
usabilidad y accesibilidad, incluyendo la creacion de un proyecto web, para crear producciones digitales que
cumplan unos objetivos determinados.

Esta competencia permite aprender a seleccionar y utilizar software para la creacion de contenidos digitales y para
resolver problemas especificos, incidiendo en el uso de algunas herramientas de propdsito general, como son los
procesadores de texto y las hojas de calculo, asi como en lo relativo a crear y publicar contenidos en la web. Por otro
lado, esta competencia especifica incorpora la capacidad de disefiar, crear y manipular bases de datos, utilizadas de
manera generalizada en el almacenamiento y procesamiento de informacion.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CP2, STEM2, CD2,CD3,CD4, CPSAAL.2,
CC1, CE1, CCECA4.1.

4, Comprender el funcionamiento de Internet y de las tecnologias de busqueda, analizando de forma critica los
contenidos publicados y fomentando un uso compartido de la informacion, para permitir la produccion
colaborativa y la difusion de conocimiento.

Esta competencia permite comprender el disefio y funcionamiento de Internet, conociendo su arquitectura,
principales componentes y protocolos, asi como el de los buscadores, evaluando de forma critica los recursos
digitales presentes en la red. Asimismo, esta competencia integra el aprendizaje de trabajar colaborativamente a
través de herramientas de comunicacion y productividad, asi como el respeto de la propiedad intelectual.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CP2, STEM2, CD2, CD3, CD4, CPSAAL.2,
CC1,CEL

5. Comprender qué es un algoritmo y como son implementados en forma de programa, analizando y aplicando
los principios de la ingenieria del software, para desarrollar y depurar aplicaciones informaticas y resolver
problemas.

Esta competencia permite aprender a crear y probar aplicaciones informaticas en un proceso enmarcado en el ciclo
de vida de desarrollo, aplicando estos conocimientos en la resolucion de problemas de tratamiento de la
informacion, definiendo soluciones algoritmicas y utilizando técnicas de la ingenieria de software.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM2, CD2, CD3, CD4, CPSAAL.2, CC1, CEL.

Saberes basicos.

Tecnologias de la Informacion y Comunicacion | Tecnologias de la Informacion y Comunicacion I
A. La sociedad de la informacion y el ordenador. A. Desarrollo de Software.
TICO.1.A.1. Impacto de la informdtica. T/C0.2.A.1. Programacién.
TICO.1.A.1.1. La sociedad de la informacion y la sociedad | TICO.2.A.1.1. Estructura de un programa informatico y
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del conocimiento.

TICO.1.A.1.2. Ejemplos y exponentes: las redes sociales, el
comercio electrénico, la publicidad en Internet, la
creatividad digital, proteccion de datos, etc.

TICO.1.A.1.3. Nuevos sectores laborales.

TICO.1.A.1.4. Big Data, Internet de las cosas, Inteligencia
artificial y robdtica.

TICO.1.A.1.5. Aspectos positivos y negativos. Amenazas.
TICO.1.A.1.6. Sostenibilidad.

TICO.1.A.2. Informacion digital.

TICO.1.A.2.1. Almacenamiento, transmision y tratamiento
basico de la informacidn en binario.

TICO.1.A.2.2. Unidades de informacion.

TICO.1.A.2.3. Representacion de niimeros y texto.
TICO.1.A.2.4. Representacion de imagenes, audio y video.
TICO.1.A.2.5. Sistema hexadecimal.

TICO.1.A.2.6. Compresion.

TICO.1.A.2.7. Archivos.

B. Arquitectura de ordenadores y sistemas operativos.
TICO.1.B.1. Arquitectura de ordenadores.

TICO.1.B.1.1. Hardware y Software. Sistemas propietarios
y libres.

TICO.1.B.1.2. Arquitectura: concepto clasico y ley de
Moore.

TICO.1.B.1.3. Unidad Central de Proceso. Unidad de
control. Unidad aritmético-ldgica.

TICO.1.B.1.4. Memoria principal y almacenamiento
secundario: estructura fisica y l0gica. Dispositivos.
Fiabilidad.

TICO.1.B.1.5. Sistemas de entrada/salida: Periféricos.
Clasificacion. Periféricos de nueva generacion.
TICO.1.B.1.6. Buses de comunicacion: datos, control y
direcciones.

TICO.1.B.2. Sistemas operativos.

TICO.1.B.2.1. Arquitecturas y funciones. Licencias.
Interfaces de usuario.

TICO.1.B.2.2. Gestion de procesos.

TICO.1.B.2.3. Sistema de archivos.

TICO.1.B.2.4. Gestion de usuarios.

TICO.1.B.2.5. Gestion de dispositivos.

TICO.1.B.2.6. Monitorizacion y Rendimiento.

TICO.1.B.2.7. Instalacion y configuracion. Requisitos y
procedimiento.

C. Software de aplicacion para sistemas informaticos.
TICO.1.C.1. Software.

TICO.1.C.1.1. Clasificaciones. Tipologias.

TICO.1.C.1.2. Aplicaciones de propdsito general vy

elementos basicos del lenguaje. Tipos de lenguajes.
TICO.2.A.1.2. Fundamentos: tipos de datos, constantes,
variables, operadores y expresiones, entrada/salida y
comentarios.

TICO.2.A.1.3. Estructuras de control. Condicionales e
iterativas.

TICO.2.A.1.4. Estructuras de datos.

TICO.2.A.1.5. Funciones y bibliotecas de funciones.
Reutilizacion de cddigo.

TICO.2.A.1.6. Manipulacion de archivos.

TICO.2.A.1.7. Orientacion a objetos: clases, objetos vy
constructores. Herencia. Bibliotecas de clases.

TICO.2.A.2. Ingenieria de software.

TICO.2.A.2.1. Metodologias de desarrollo.

TICO.2.A.2.2. Entornos de desarrollo integrado.
TICO.2.A.2.3. Ciclo de vida del software.

TICO.2.A.2.4. Andlisis, Disefio, Programacion y Pruebas.
TICO.2.A.2.5. Control de versiones.

TICO.2.A.2.6. Trabajo en equipo y mejora continua.
TICO.2.A.3. Disefio de software y resolucion de problemas.
TICO.2.A.3.1. Enfoque Top-Down.

TICO.2.A.3.2. Fragmentacion de problemas.

TICO.2.A.3.3. Patrones.

TICO.2.A.3.4. Algoritmos.

TICO.2.A.3.5. Pseudocddigo.

TICO.2.A.3.6. Depuracion.

TI€0.2.A.4. La Industria del desarrollo de software.
TICO.2.A.4.1. Transformacion digital.

TICO.2.A.4.2. Exponentes y ejemplos.

TICO.2.A.4.3. Innovacién.

TICO.2.A.4.4. Emprendimiento y oportunidades de empleo.
TICO.2.A.4.5. Automatizacion.

TICO.2.A4.6. Beneficios y riesgos del software y los
algoritmos.

B. Publicacién de contenidos.

TICO.2.B.1. La Web.

TIC0.2.B.1.1. Caracteristicas, funcionamiento y ejemplos.
TICO.2.B.1.2. Introduccién al lenguaje de marcas de
hipertexto (HTML) y a las hojas de estilo en cascada (CSS).
TIC0.2.B.1.3. Accesibilidad y usabilidad (estandares).
TICO.2.B.1.4. Herramientas de disefio y gestores de
contenidos (CMS).

TICO.2.B.1.5. Elaboracion y difusion de contenidos web:
imagenes, audio, geolocalizacion y videos.

TICO.2.B.1.6. Posicionamiento, analitica web y alojamiento.
TIC0.2.B.2. Trabajo colaborativo.

TICO.2.B.2.1. Herramientas de productividad. Tipos.
TIC0.2.B.2.2. Software de comunicacion.
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especifico. TICO.2.B.2.3. Repositorios de archivos.

TICO.1.C.1.3. Aplicaciones de escritorio y aplicaciones | TICO.2.B.2.4. Produccién de contenidos. Presentaciones,
web. documentos. Etc.

TICO.1.C.1.4. Requisitos e instalacion de software. TIC0.2.B.2.5. Gestion de tareas y proyectos.

TICO.1.C.L5. El software y la resolucion de problemas. TICO.2.B.2.6. Derechos de autor.

TICO.1.C.1.6. Software colaborativo.

TICO.1.C.2. Procesadores de texto. C. Seguridad Informatica.

TICO.1.C.2.1. Formatos de pagina, parrafo y caracter. TI€0.2.C.1. Ciberseguridad.

TICO.1.C.2.2. Imagenes y tablas. TIC0.2.C.L.1.  Proteccion de la  informacion:
TICO.1.C.2.3. Columnas y secciones. confidencialidad, integridad y disponibilidad.

TICO.1.C.2.4. Estilos e indices. TICO.2.C.1.2. Cifrado. Certificados digitales. Firma
TICO.1.C.2.5. Plantillas. electronica.

TICO.1.C.2.6. Exportacion e importacion. TIC0.2.C.1.3. Medidas de seguridad baésicas: contrasefias,
TICO.1.C.2.7. Comentarios. actualizaciones, copias de seguridad e imagenes.
TIC0.1.C.3. Hojas de cdlculo. TICO.2.C.1.4. Vulnerabilidades.

TICO.1.C.3.1. Filas, columnas, celdas y rangos. Formatos. | TICO.2.C.1.5. Software malicioso.

TICO.1.C.3.2. Referencias. TICO.2.C.1.6. Ataques.

TICO.1.C.3.3.  Operaciones.  Funciones logicas, | TICO.2.C.2. Privacidad y uso responsable.

matematicas, de texto y estadisticas. TICO.2.C.2.1. Datos personales.

TICO.1.C.3.4. Ordenacion y filtrado. TICO.2.C.2.2. Derechos digitales.

TICO.1.C.3.5. Gréficos. TIC0.2.C.2.3. Ciberacoso.

TICO.1.C.3.6. Exportacion e importacion. Proteccion. TICO.2.C.2.4. Redes sociales.

TICO.1.C.4. Bases de datos. TIC0.2.C.2.5. Buenas practicas.

TICO.1.C.4.1. Sistemas gestores de bases de datos

relacionales.

TICO.1.C.4.2. Tablas, registros y campos. Tipos de datos.
TICO.1.C.4.3. Claves y relaciones.

TICO.1.C.4.4. Lenguajes de definicion y manipulacion de
datos. Comandos basicos en SQL.

TICO.1.C.4.5. Vistas, informes y formularios.

TICO.1.C.4.6. Exportacion e importacion.

TICO.1.C.4.7. Datos masivos. NoSQL.

D. Internet y redes de ordenadores.

TICO.1.D.1. Internet.

TICO.1.D.1.1. Servicios, arquitectura TCP/IP y modelo
cliente/servidor.

TICO.1.D.1.2. Nivel fisico y de enlace de red. Redes
cableadas, inalambricas y dispositivos de interconexion.
TICO.1.D.1.3. El protocolo de Internet (IP). Enrutadores y
direccionamiento publico y privado.

TICO.1.D.1.4. El protocolo de control de la transmision
(TCP).

TICO.1.D.1.5. Protocolos de Transferencia de Hipertexto
(HTTPy HTTPS).

TICO.1.D.1.6. Sistema de Nombres de Dominio (DNS).
TICO.1.D.1.7. Configuracion bésica de ordenadores vy
dispositivos en red.

TICO.1.D.2. Buscadores.
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TICO.1.D.2.1. Busquedas avanzadas.
TICO.1.D.2.2. Posicionamiento.

TIC0.1.D.2.3. Fuentes de Informacion.
TICO.1.D.2.4. Propiedad intelectual y licencias.
TICO.1.D.2.5. Publicidad online.

TICO.1.D.2.6. Privacidad.

E. Programacion.

TICO.1.E.1. Fundamentos de programacion.

TICO.LE1.1. Lenguajes de programacion. Tipos.
Paradigmas.

TICO.1.E.1.2. Estructura de un programa informatico y
elementos basicos del lenguaje.

TICO.1.E.1.3. Tipos basicos de datos. Constantes y
variables. Operadores y expresiones. Facilidades para la
entrada y salida de datos de usuario. Comentarios.
TICO.1.E.1.4. Estructuras de control condicionales e
iterativas.

TICO.1.E.1.5. Estructuras de control y de datos.
TICO.1.E.1.6. Funciones y bibliotecas de funciones.
TICO.1.E.2. Disefio de software y resolucion de
problemas.

TICO.1.E.2.1. Enfoque Top-Down.

TICO.1.E.2.2. Fragmentacion de problemas.

TICO.1.E.2.3. Patrones.

TICO.1.E.2.4. Algoritmos.

TICO.1.E.2.5. Pseudocddigo y diagramas de flujo
TICO.1.E.2.6. Depuracion.

Tecnologias de la Informacion Tecnologias de la Informacién
y Comunicacion | y Comunicacién 1
Competencias especificas
. . Saberes _ .y Saberes
Criterios de evaluacion .. Criterios de evaluacion ‘.
basicos basicos

1. Reconocer el proceso de | 1.1. Analizar y valorar el | TICO.1.A.1. | 1.1. Analizar y valorar el | TICO.2.A.4.

transformacion como agente | impacto de las tecnologias impacto de la industria
de cambio, analizando | de la informacién y la de desarrollo de software
aspectos positivos y negativos | comunicacion en la en la sociedad actual, en
de dicho proceso para entender | transformacion de la especial en la innovacion
el papel principal de las | sociedad actual. y el empleo.

tecnologias de la informacion y
la comunicacién en la sociedad
actual, su impacto en los | 1.2. Explicar cémo se [ TICO.1.A.2.
ambitos social, econdmico y | representa digitalmente la
cultural, y su importancia en la | informacion en forma de
secuencias  binarias y
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innovacion y el empleo.

STEM2, (CD2, CD3, (D4,
CPSAAL.2,CC1, CEL.

describir los mecanismos
de abstraccion
empleados.

2. Configurar ordenadores y | 2.1. Describir el [ TICO.1.B1. | 2.1. Emplear medidas de | TICO.2.C.1.

equipos informaticos, | funcionamiento de seguridad  informatica

utilizando de forma segura, | ordenadores y equipos necesarias  para la
responsable y  respetuosa | informaticos, proteccion  de las
dichos  dispositivos,  para | identificando los personas y de sus datos,
comprender el funcionamiento | subsistemas que los comprendiendo los
de los componentes hardwarey | componen, explicando sus principios de la
software  que  conforman | caracteristicas y ciberseguridad,
ordenadores y  equipos | relacionando cada identificando amenazas
digitales. elemento con las y riesgos.

prestaciones del conjunto.

CCL1, CP2, STEM2, CD2,

CD3,CD4, CPSAAL.2. 2.2. Configurar, utilizar y | TICO.1.B2. | 2.2. Proteger la | TICO.2.C.2.
administrar sistemas privacidad en Internet y
operativos de  forma reconocer  contenido,
basica, monitorizando vy contactos o conductas
optimizando el sistema inapropiadas, sabiendo
para su uso. informar al respecto.

3. Usar, seleccionar y combinar | 3.1. Seleccionar y utilizar | TICO.1.C.1. | 3.1. Elaborar y publicar | TICO.2.B.1.

maltiples aplicaciones | de  manera combinada contenidos en la web,

informaticas, atendiendo a | aplicaciones informaticas integrando  informacion

cuestiones de disefio, [ para la creacidon de textual,  grafica y

usabilidad y accesibilidad, | contenidos digitales y la multimedia, teniendo en

incluyendo la creacion de un | resolucion de problemas cuenta a quién va
proyecto web, para crear | especificos. dirigida y el objetivo que
producciones digitales que se pretende conseguir,

cumplan  unos  objetivos midiendo, recogiendo y

determinados. 3.2. Utilizar aplicaciones | TICO.1.C.2. | analizando datos de uso.
de procesamiento de texto

CCLy, CP2, STEM2, | de manera avanzada,

CD2,CD3,CD4, CPSAA1.2, CCl, | dados unos requisitos de

CE1, CCEC4.1. usuario y unos objetivos
complejos.

3.3. Utilizar aplicaciones | TICO.1.C.3.
de hojas de calculo de

manera avanzada, dados

unos requisitos de usuario

y unos objetivos

complejos.

3.4. Disefiar, crear y | TICO.1.C.4.
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manipular una base de
datos relacional sencilla,
utilizando comandos de
SQL.
4. Comprender el | 4.1. Explicar el | TICO.1.D.1. | 4.1. Trabajar | TICO.2.B.2.
funcionamiento de Internet y | funcionamiento de colaborativamente en la
de las  tecnologias  de | Internet, conociendo su creacion de contenidos
bisqueda, analizando de forma | arquitectura, principales digitales, usando
critica los contenidos | componentes y los herramientas de
publicados y fomentando un | protocolos de comunicacién y
uso compartido de la | comunicacién empleados. productividad,
informacién, para permitir la comprendiendo y
produccién colaborativa y la | 42.  Buscar  recursos | TICO.1.D.2. | respetando los derechos
difusién de conocimiento. digitales en Internet, de autor en el entorno
entendiendo como  se digital.
CCL1, CP2, STEM2, CD2, CD3, | seleccionan y organizan
CD4, CPSAA1.2,CC1, CEl. los resultados, evaluando
de forma critica los
contenidos 'y  recursos
disponibles en la red.
5. Comprender qué es un | 5.1 Conocer y | TICO.1.E.1. | 5.1. Desarrollar una | TICO.2.A.1.
algoritmo 'y cdmo  son | comprender la sintaxis y la variedad de aplicaciones
implementados en forma de | semantica de un lenguaje informaticas en las que
programa, analizando y | de programacién, analizar se emplee una
aplicando los principios de la | la estructura de aproximacién modular y
ingenieria del software, para | programas sencillos y diferentes estructuras de
desarrollar y depurar | desarrollar pequeias datos.
aplicaciones informaticas y | aplicaciones.
resolver problemas.
STEM2, CD2, CD3, CD4, | 5.2. Analizar y resolver | TICO.1.E.2. 5.2. Aplicar los | TICO.2.A.2.
CPSAA1.2,CC1, CEl. problemas de tratamiento principales pasos del
de la informacién, ciclo de vida de una
dividiéndolos en aplicacién, trabajando
subproblemas y de forma colaborativa,
definiendo algoritmos que empleando un entorno
los resuelvan. de desarrollo integrado.
5.3. Analizar y resolver | TICO.2.A.3.
problemas de
tratamiento de la
informacidn,
dividiéndolos en
subproblemas,
empleando mecanismos
de abstraccién,
definiendo  algoritmos
que los resuelvan e
identificando problemas
y soluciones similares.
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