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ANEXO 11l

Materias optativas propias de la Comunidad Andaluza
Ampliacion de Cultura Clasica

La materia Ampliacién de Cultura Clasica pretende, por una parte, ofrecer al alumnado, que ha cursado Cultura
Clasica en un curso anterior, la profundizacién en el estudio y en el conocimiento de las civilizaciones griega y latina
en los ambitos literario, artistico, filosofico, cientifico y, especialmente, en el lingiistico. Y por otra, constituye una
oportunidad para el alumnado, que previamente no la ha cursado, de introducirse intensamente en los ambitos
mencionados de la cultura grecolatina y de adquirir de manera determinante una conciencia y un reconocimiento
sélidos de la pervivencia, influencia y presencia de todos de estos aspectos en la cultura occidental.

Para todo el alumnado que opta por esta materia optativa, haya cursado previamente o no Cultura Clasica,
representa, asimismo, la ocasién de aprovechar el contacto con las lenguas clasicas desde el punto de vista de la
traduccion y de la comprension de textos tanto en latin como en griego y de dotarlo de la capacidad intuitiva y de la
destreza que ello conlleva para afrontar el estudio y la comprension de las estructuras gramaticales de la lengua
espafiola y de las lenguas clasicas, asi como de otras lenguas conocidas por las que pudiera optar en el mismo curso
o en estudios posteriores, o para abordar el estudio de materias de caracter cientifico y técnico con la aptitud y con la
disposicién que proporciona la adquisicion del vocabulario sobre el que se asienta el [éxico cientifico.

Ampliacién de Cultura Clasica presenta y, a la vez, refuerza una visién del mundo clasico con un recorrido que abarca
desde aspectos sobre historia y geografia, vida cotidiana, politica, artes, creencias religiosas y mitos hasta el
acercamiento y la familiarizacion con las lenguas clasicas, el latin y el griego. Es una oportunidad para transmitir y
consolidar la conciencia de lo que somos desde la comprension de formas artisticas, literarias, arquitectdnicas y
escultdricas que nos rodean y de la lengua que usamos.

Las huellas de las civilizaciones griega y romana permanecen en numerosos aspectos y ambitos de nuestra vida. Al
pueblo griego, por una parte, le debemos nuestras ideas sobre medicina, arte, historia y ciencia; también sus géneros
literarios, su filosofia, sus matematicas, incluso los restos de sus edificios y sus construcciones. El pueblo romano
constituye la herencia de nuestra forma de vivir; sus instituciones, su marco juridico y administrativo y especialmen-
te su lengua y su patrimonio artistico evidencian un legado amplio y diversificado, cuya solidez llega hasta la actuali-
dad.

Las competencias especificas de Ampliacion de Cultura Clasica recogen un didlogo entre presente y pasado. Las
sociedades de Grecia y Roma marcan la historia de Europa en general y de Espafia y Andalucia en particular,
estableciendo los cimientos de una forma de entender al ser humano y al mundo y de un modo de manifestar los
sentimientos y los pensamientos que estan por encima de las fronteras establecidas por las naciones y los estados y
que se han mantenido a través de los tiempos en lo que se ha venido a denominar la cultura occidental, y el recurso
para llegar a todo ello es el conocimiento de las lenguas.

La materia optativa de Ampliacion de Cultura Clasica mantiene el marcado caracter interdisciplinar como continua-
cion de Cultura Clasica. Y ofrece, igualmente, una vertiente linglistica, si bien esta con mayor dimension, mas com-
pleta, ademas equilibrada entre la lengua griega y la latina, y, al mismo tiempo, sigue recogiendo la vertiente cultural
gracias a los saberes de los que se nutre.

Los saberes basicos que conducen a las competencias especificas de la materia de Ampliacién de Cultura Clasica se
estructuran en cinco bloques. El primero, «Geografia e Historia», sirve para que el alumnado interprete, conozca y
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asimile nuestro pasado, lo cual no puede desligarse del territorio en que se asientan Grecia y Roma, entendiendo asi
cémo la privilegiada situacion geografica de estas dos civilizaciones les otorgé la funcién de servir de puente entre
Europa, Africa y Asia. Por otra parte, la Historia hara al alumnado reflexionar sobre situaciones parecidas que se dan
en la actualidad y sobre las ventajas e inconvenientes de la convivencia multicultural, teniendo en cuenta que este
contexto histérico esta vinculado al espacio geografico en el que ocurre. Se insiste en la necesidad de situar, de forma
adecuada en el tiempo y en el espacio, los acontecimientos mas importantes de la historia de las civilizaciones griega
y romana, siendo conscientes de que no es posible comprender los origenes de nuestra sociedad actual sin el
conocimiento de su historia. «Sociedad y vida cotidiana» es el bloque que trata los sistemas politicos y sus
instituciones, la organizacion social, con especial referencia a las clases sociales y a los papeles que cada una de ellas
representa, a las formas de trabajo y de ocio en la antigliedad clasica, haciendo mencién, por un lado, a las
actividades propias de las personas libres y esclavas y, por otro, a las principales formas de ocio de la sociedad griega
y romana, en especial las festividades religiosas y los juegos deportivos derivados de ellas y los espectaculos. Su
estudio y su conocimiento haran que el alumnado entienda mejor el mundo en el que vive y sus contradicciones,
principalmente las relacionadas con razones sociales, de género e incluso étnicas, al comparar el modo de
comportarse y la forma de ser y de actuar de las personas en el mundo grecorromano con los modos de vida de este
momento. El bloque «Mitologia y Religion» se centra en la mitologia, cuya influencia resulta decisiva para la
configuracion del mito occidental, y en las manifestaciones mas significativas de la religiosidad oficial. Asi pues, el
estudio, el conocimiento y la interpretacion de los mitos y las leyendas que protagonizan dioses, diosas, semidioses,
héroes, heroinas y seres mitoldgicos constituyen un instrumento para comprender las fuentes del conocimiento del
ser humano. El bloque «Arte» presta atencion a las distintas manifestaciones artisticas que nos han legado Grecia y
Roma. Se pretende conseguir un conocimiento de las obras escultdricas y arquitectonicas del arte clasico y la
descripcion de los monumentos clasicos mas importantes del patrimonio espafiol y andaluz. Su estudio ayudara al
alumnado a valorar el patrimonio cultural en el que vive. Por dltimo, el bloque «Lengua, [éxico y literatura» pretende
que el alumnado precise el sentido de las palabras que utiliza, que tome conciencia de que Grecia aporta la
adaptacion a una lengua indoeuropea del sistema mas eficiente de escritura, el alfabeto, de que la lengua latina fue
la primera beneficiaria de esta evolucion y riqueza lingiiistica y de que la expansion geografica de Roma favorecié su
uso, hasta el punto de que se convirtié en el origen de las lenguas romances, de las que el castellano forma parte, y
en la lengua cultural de Europa, sirviendo durante mucho tiempo para el registro y la transmision de todos los
conocimientos y saberes. Desde el primer momento el alumnado accede a pasajes y textos tanto en latin como en
griego, de una dificultad basica y transparentes a su lectura, se familiariza con las lenguas clasicas y desarrolla al
mismo tiempo su comprensiéon mediante una técnica de traduccidn estimulante que se apoya en la asimilacion de
un léxico basico frecuente en ambas lenguas y en el reconocimiento intuitivo de las estructuras propias de las
lenguas clasicas, técnica que implica un sustento adicional para afrontar la traduccién en la materia de Latin en el
mismo curso. Este bloque permite y potencia la adquisicién por parte del alumnado de un léxico cientifico que
favorece un acercamiento mucho mas exhaustivo y profundo, desde el punto de vista lingiistico, a las materias de
caracter cientifico y técnico. Por otra parte, a través del estudio de textos literarios, el alumnado llegara a tener un
mayor conocimiento del mundo clasico. Con el reconocimiento de motivos, temas, tdpicos y personajes de los
géneros literarios de origen grecolatino se pretende que el alumnado valore los contenidos de esta literatura que han
servido de fuente de inspiracién a escritoras y escritores de la literatura occidental y europea en general.

Ampliacién de Cultura Clasica es una propuesta permanente de cultura y un desafio educativo para el profesorado
de Andalucia, con el uso de nuevas metodologias y la difusiéon de su patrimonio clasico. Constituye ademas el
complemento idoneo para el estudio del latin en el cuarto curso por la coincidencia natural de ambas materias, asi
como un complemento también conveniente por el léxico cientifico para el estudio de la biologia, la fisica, la
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quimica, la tecnologia o la matematica, dado su caracter transversal en un curso preparatorio de estudios
posteriores.

Competencias especificas.

1. Tomar contacto con las civilizaciones griega y romana, siendo consciente de los espacios geograficos mas
relevantes en los que se desarrollaron dichas civilizaciones, utilizando diversidad de medios y soportes,
reconociendo su localizacion e incidencia en Andalucia.

El conocimiento del marco geografico en el que se sitdan las civilizaciones griega y romana en el momento de su
apogeo permitira al alumnado, utilizando fuentes cartograficas, delimitar el ambito de influencia de cada una de
ellas, estableciendo conexiones con otras culturas préximas, y ubicar los puntos geograficos y los restos y
yacimientos arqueoldgicos mas conocidos por su relevancia histérica, asumiendo que determinados aspectos del
marco geografico pueden ser determinantes en el desarrollo de las civilizaciones griega y romana y en su expansion
por el Mare Nostrum, y conociendo los principales emplazamientos de nuestra comunidad donde se ubicaron estas
civilizaciones.

Del mismo modo, se describiran los principales factores que justifican dicha relevancia, de manera que se tiene en
cuenta la relacion entre el espacio fisico y el geografico y se valora el papel de estas dos civilizaciones como puente
entre Oriente y Occidente y Norte y Sur de Europa.

La busqueda de informacion se hara a través de fuentes bibliograficas y digitales, haciendo uso de las TIC, lo cual
dara lugar a la construccion de un aprendizaje propio y a una mejora de sus propiedades comunicativas, ya que la
informacion recabada serd utilizada en producciones y proyectos elaborados de forma individual, grupal o
colaborativa y de forma oral o escrita.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1, CCL3, CD1, CD3,
CPSAA3, CPSAA4, CCECL.

2. Distinguir a grandes rasgos el marco y el contexto histérico en el que ocurren los distintos momentos
histéricos de Grecia y Roma, identificando los principales episodios asociados a ellos, tomando conciencia de
su repercusion en nuestra historia actual y situando las civilizaciones griega y romana en un marco histérico
general.

A través de esta competencia, el alumnado toma contacto y describe las etapas de la historia de Grecia y Roma,
identificando las circunstancias que las originan y valorando sus consecuencias para la posteridad, situando dentro
de un eje cronoldgico el marco histdrico en el que se desarrollan las dos civilizaciones, y ordenando en una secuencia
temporal los acontecimientos y los hechos histéricos mas relevantes del mundo clasico antiguo. Se identifican,
ademas, las conexiones mas importantes que presentan las civilizaciones griega y romana con otras civilizaciones
anteriores y posteriores, destacando su pervivencia historica hasta la actualidad.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM4, CC1, CCEC1.
3. Conocer los principales sistemas politicos de la antigiiedad clasica, las distintas clases sociales y los modelos

familiares, reflexionando sobre los papeles asignados a ellas y describiendo las principales formas de ocio
relacionadas con estas.
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Se hace fundamental adquirir los conocimientos que permitan comprender y entender la organizacion y el
funcionamiento de los sistemas politicos de la antigliedad clasica, reconociendo el ejercicio del poder, las
instituciones existentes, el papel que estas desempefian y los mecanismos de participacion antes y ahora.

Se presta una especial atencién a la realidad social y familiar del mundo en que vivian los grupos humanos de estas
dos civilizaciones, sus conflictos personales y grupales, asi como los espacios y territorios donde desarrollaban su
vida diaria, comparando sus valores civicos con los del momento presente. Igualmente, se identificaran los
diferentes papeles que desempefian dentro de la familia cada uno de sus componentes, asi como las formas de ocio
relacionadas con la sociedad en general, las festividades religiosas y los espectaculos, analizando su finalidad y los
grupos a los que van dirigidos, considerando las competiciones deportivas mas conocidas, entre ellas los Juegos
Olimpicos, de los que se explicara su origen y naturaleza.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1, CCL2, CC1, CC2,
CCEC2.

4. Conocer los conceptos de dioses y héroes de la mitologia grecolatina, identificando aspectos importantes de
estos seres mitoldogicos y comparandolos con los actuales, siendo consciente de la presencia de los mismos en
Andalucia y valorando el sentido cldsico y moderno.

El estudio de la religion griega y romana presta especial atencion, por una parte, a la mitologia, cuya influencia
resulta decisiva para la configuracién del imaginario mitico occidental y, por otra, a las manifestaciones mas
significativas de la religiosidad oficial. El aprendizaje de los mitos y las leyendas que protagonizan dioses, diosas,
semidioses, héroes, heroinas y seres mitoldgicos constituye un instrumento para reconocer y comprender las fuentes
del conocimiento del ser humano. Las sociedades siempre han necesitado modelos con los que identificarse a partir
de los que crear su propia idiosincrasia, y los que tenemos, tanto sociales como culturales, son de manera
fundamental griegos y latinos o derivan, de una forma u otra, de ellos. Vienen de la Antigliedad grecolatina y
permanecen vivos estando presentes en nuestra cultura.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL2, CC1, CC3, CCECL1,
CCEC2.

5. Reconocer en imagenes las caracteristicas principales del arte clasico, sefialando su presencia en las
producciones artisticas de hoy dia y relacionandolas con los modelos clasicos de Grecia y Roma, partiendo del
analisis de los monumentos clasicos mas importantes del patrimonio espafiol y andaluz, particularmente, y
mostrando respeto hacia el patrimonio artistico de otras civilizaciones y culturas.

El patrimonio cultural, arqueoldgico y artistico, griego y romano, material e inmaterial, presente tanto en nuestro
pais como en paises de nuestro entorno, se concibe aqui como herencia directa de la civilizacion clasica. El
reconocimiento de la herencia material requiere la observacion directa e indirecta de los monumentos clasicos del
patrimonio espafiol y, mas concretamente, de aquellos monumentos propios del patrimonio andaluz, utilizando
diversos recursos, incluidos los que proporcionan las tecnologias de la informacion y la comunicacién.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1, CPSAA4, CCEC1,
CCEC2, CCECA4.
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6. Tomar conciencia del valor de las lenguas clasicas desde su perspectiva etimolégica y como elemento
transmisor de las civilizaciones griega y romana, identificando las lenguas romances y no romances a partir del
latin, distinguiendo vocabulario técnico y cientifico clasico en nuestra lengua, conociendo y valorando la
importancia de la literatura grecolatina en modelos posteriores.

Uno de los componentes mas trascendentales del legado clasico con mayor repercusion en el mundo moderno tiene
relacién con la caracteristica primordial del ser humano: su capacidad para expresarse, es decir, el lenguaje. La
identificacion de las lenguas romances y no romances constituira un elemento de valor a la hora de identificar dentro
de las lenguas que se hablan en Espafia cuales pertenecen a unas u a otras. Del mismo modo, se llegara a la toma de
conciencia de la evoluciéon del castellano a partir del latin como un proceso de evolucidn lingiistica e histérica.
Ademas, se prestara atencion al reconocimiento del vocabulario técnico y cientifico de origen grecolatino mas
frecuente en el contexto escolar o social y se estableceran relaciones con las palabras latinas o griegas originarias,
con la finalidad de lograr una mayor precision en el uso de algunos términos de origen grecolatino en sus
producciones orales y escritas y ampliar el vocabulario en su propia lengua y en otras que conoce, y construir un
aprendizaje propio.

Por otra parte, las principales fuentes para el conocimiento del mundo clasico son las literarias. A través de ellas, el
alumnado estara en contacto con los contenidos de la literatura grecolatina, los cuales ofrecen a escritores y
escritoras posteriores una gran fuente de inspiracion.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL2, CCL4, CP3, CPSAA4,
CCEC1, CCEC2, CCEC3.

7. Traducir textos latinos y griegos de escasa dificultad, partiendo de la intuicion y de la asimilacion de
estructuras y léxico basico y poniendo en uso una técnica de lectura elemental basada en la induccién,
consiguiendo una comprension sustancial del texto y tomando con ello conciencia inicial del sentido de las
lenguas clasicas como vehiculo primordial y tnico para el conocimiento y el estudio de la civilizacién y la
cultura grecolatinas.

La traduccion constituye el nicleo del proceso de aprendizaje de las lenguas clasicas, entendidas como el medio
fundamental para llegar al conocimiento de la cultura grecolatina. Con este fin se propone conducir al alumnado a la
adquisicion de una técnica o de un método esencial de traduccién de textos en latin y en griego, de manera que
gradualmente los comprenda de forma natural e intuitiva. Mediante la aplicacién de mecanismos de induccién, el
alumnado podré desarrollar estrategias de asimilacién y adquisicién progresiva de las estructuras gramaticales de
las lenguas clasicas y de un vocabulario de frecuencia, con el objeto de entender e interpretar de forma directa textos
latinos y griegos, transmisores de nuestra civilizacion. El apoyo del docente resulta aqui imprescindible, creando
situaciones de aprendizaje con tareas motivadoras, favoreciendo la reflexion y la inferencia, y haciendo asi asequible
la lecturay el trabajo con los textos.

Esta adquisicién de un dominio progresivo de los elementos basicos de la lengua latina y de la lengua griega
representa para el alumnado un paso decisivo para el alcance de estrategias y métodos de trabajo que mejoran su
aprendizaje y la reflexidn sobre la lengua de ensefianza y otras lenguas conocidas, ampliando asi sus repertorios
lingliisticos personales y permitiéndole una primera reflexidn critica sobre los propios procesos de aprendizaje de
lenguas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL2, CP1, CP3.
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Saberes basicos.

A. Geografia e Historia.

ACC.4.A.1. Grecia y Roma entre Oriente y Occidente: una geografia.

ACC.4.A.2. El viaje en la Antigliedad. Las calzadas romanas.

ACC.4.A.3. Greciay Roma: fundamento de las ciudades de la Hispania romana, sobre todo andaluzas.

ACC.4.A.4. Etnografia y biografia histdrica, pueblos y personajes griegos y romanos importantes.

ACC.4.A.5. Tiempo y ciudades de la cultura clasica.

ACC.4.A.6. Personajes célebres en la Antigua Roma procedentes de la Hispania romana, prestando especial atencion a
los de la Bética.

B. Sociedad y vida cotidiana.

ACC.4.B.1. Ciudades de Roma y Atenas: la polis, la civitas y la urbs.

ACC.4.B.2. Formas de organizacion politica en el mundo clasico.

ACC.4.B.3. Clases sociales. Esclavos y hombres libres en Greciay Roma.

ACC.4.B.4. La familia y los roles familiares.

ACC.4.B.5. El ocio cotidiano de griegos y romanos. Espectaculo de poder.

ACC.4.B.6. Presencia de modelos clasicos en la manera de hacer politica, economia, familia, ocio y espectaculo en
Andalucia.

ACC.4.B.7. Técnicas de debate y exposicién oral.

C. Mitologia y Religion.

ACC.4.C.1. El mito como base fundamental del desarrollo de personasy pueblos.
ACC.4.C.2. El mundo divino griego y romano.

ACC.4.C.3. Las festividades religiosas en Grecia y Roma. Deporte y juegos olimpicos.
ACC.4.C.4. Valory presencia de mitos clasicos y actuales en Andalucia.

D. Arte.

ACC.4.D.1. Las artes para gloria de dioses y humanos.

ACC.4.D.2. Formas, modelos y ejemplos grecorromanos mas importantes.

ACC.4.D.3. Las artes y el poder.

ACC.4.D.4. Pervivencia del mundo clasico en Espafiay Europa y su posicion en la herencia artistica de otros pueblos.
ACC.4.D.5. El arte clasico y Andalucia en el marco de la Peninsula Ibérica y el mundo mediterraneo.

ACC.4.D.6. Herramientas analdgicas y digitales para la comprension, produccion y coproducciéon oral, escrita y
multimodal.

ACC.4.D.7. Respeto de la propiedad intelectual y derechos de autor sobre las fuentes consultadas y los contenidos
utilizados.

E. Lengua, léxico y literatura.

ACC.4.E.1. El nacimiento de nuestra escritura: de los jeroglificos al alfabeto latino.

ACC.4.E.2. Los soportes de escritura: arcilla, papiros y pergaminos.

ACC.4.E.3. Un viaje al origen de nuestras lenguas: del indoeuropeo a las lenguas histéricas.

ACC.4.E.4. Del latin a las lenguas romances. Elementos linglisticos comunes de las mismas.

ACC.4.E.5. La lengua griega: el alfabeto griego.

ACC.4.E.6. Concepto de lengua flexiva: la declinacién y la conjugacion.

ACC.4.E.7. Léxico: procedimientos basicos de composicién y derivacion en la formacion de palabras griegas y latinas.
Significado y definicion de palabras de uso comdn en la lengua de ensefianza.

ACC.4.E.8. Terminologia cientifico-técnica de origen grecolatino.

ACC.4.E.9. Estrategias y técnicas basicas de traduccion.

ACC.4.E.10. Grandes géneros y autores de la literatura grecolatina. Autores contemporaneos influidos por la literatura
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grecorromana.

ACC.4.E.11. Topicos literarios heredados de Grecia y Roma.

Ampliacion de Cultura Clasica

Competencias especificas

Criterios de evaluacién

Saberes
basicos

1. Tomar contacto con las
civilizaciones griega y romana,
siendo consciente de los espacios
geograficos mas relevantes en los
que se desarrollaron dichas
civilizaciones, utilizando diversidad

1.1. Localizar con detalle y de forma auténoma en un mapa hitos
geograficos y enclaves concretos relevantes para el conocimiento
de las civilizaciones griega y romana, en conexién con culturas
préximas, sefialando lugares de relevancia historica, artistica o
arqueoldgica, empleando diversidad de medios y soportes, tanto
analdgicos como digitales.

ACC.4.A.l.
ACC.4.A2.

de medios y soportes, reconociendo
su localizacién e incidencia en
Andalucia.

1.2. Identificar y describir el marco geogréfico en el que se
desarrollan las civilizaciones griega y romana, reconociendo su
incidencia y localizacién en Andalucia.

ACC.4.A3.

CCL1, CCL3, CD1, CD3, CPSAA3,
CPSAA4, CCEC1.

1.3. Conocer y describir el origen grecorromano, enmarcandolo
cronolégicamente, de las ciudades de la Hispania romana, sobre
todo las andaluzas.

ACC.4.A3.
ACC.4.A5.

2. Distinguir a grandes rasgos el
marco y el contexto histérico en el
que ocurren los distintos momentos
histéricos de Grecia y Roma,

2.1. Reconocer y describir el marco histérico en el que se
desarrolla la cultura de Grecia y Roma, estableciendo una
cronologia que permita situar, en lugar y tiempo, a personajes,
pueblos y hechos de relevancia posterior.

ACC.4.A4.
ACC.4.A6.

identificando los principales
episodios asociados a ellos,
tomando  conciencia de su
repercusion en nuestra historia

2.2. Identificar los hitos fundamentales en la historia de Grecia y
Roma, reflexionando sobre sus repercusiones en nuestra historia
actual.

ACC.4.A3.

actual y situando las civilizaciones
griega y romana en un marco
histérico general.

STEM4, CC1, CCEC1

2.3. Conocer personajes célebres en la Antigua Roma procedentes
de Hispania romana, con especial atencién a los de la Bética,
situandolos en su marco histérico concreto.

ACC.4.A4.
ACC.4.A6.

3. Conocer los principales sistemas
politicos de la antigliedad clasica,
las distintas clases sociales y los

3.1. Conocer las formas fundamentales de politica en Grecia y
Roma, situandolas cronoldgicamente, y su correlato con las
formas actuales, especialmente el nacimiento de la democracia.

ACC.4.B.1.
ACC.4.B.2.

modelos familiares, reflexionando
sobre los papeles asignados a ellas y
describiendo las principales formas
de ocio relacionadas con estas.

3.2. Conocer, identificar y describir el modelo de trabajo y empleo
en el mundo grecorromano, las clases sociales y las formas de
produccién esclavistas, reflexionando sobre los modelos sociales
que configuran.

ACC.4.B.3.

CCL1, CCL2, CC1, CC2, CCEC2.

3.3. Reconocer en el modo de organizacién familiar griego y

ACC.4.B.4.
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romano a la actual familia, identificando semejanzas y diferencias
entre los roles antiguos y los actuales.

3.4. Conocer el sentido del ocio pulblico como espectaculo
vinculado al poder en el mundo antiguo, describiendo sus
caracteristicas principales y reconociendo su aportacién a la
promocidn de valores alin presentes en la actualidad.

ACC.4.B.5.

3.5. Identificar y valorar la presencia de modelos clésicos en la
manera de hacer politica, economia, familia, ocio y espectaculo
en el mundo actual.

ACC.4.B.6.
ACC.4.B.7.

4. Conocer los conceptos de dioses y
héroes de la mitologia grecolatina,
identificando aspectos importantes
de estos seres mitoldgicos vy

4.1. Reflexionar sobre mitos y culturas, valorando el amplio
sentido clasico y actual de los mitos y estableciendo paralelismos
y diferencias entre las explicaciones miticas que pueblos y
culturas han creado respecto a los grandes temas existenciales.

ACC.4.B.7.
ACC.4.C.1.

comparandolos con los actuales,
siendo consciente de la presencia de
los mismos en Andalucia vy
valorando el sentido clasico vy
moderno.

4.2. Conocer los principales dioses de la mitologia grecolatina,
estableciendo semejanzas y diferencias entre mitos y héroes
antiguos y actuales y valorando la trascendencia histérica de estos
y su pervivencia en las sociedades actuales.

ACC.4.C.2.

CCL2, CC1, CC3, CCEC1, CCEC2.

4.3. Conocer las caracteristicas de la religiosidad y religién
grecolatina, comparandolas con las actuales.

ACC.4.C.3.

4.4. Identificar e interpretar en las diferentes manifestaciones
artisticas y literarias la presencia e influencia de la mitologia
grecolatina.

ACC.4.C.2.
ACC.4.E.10.

4.5. Reconocer en Andalucia la presencia del mito clasico en las
leyendas sobre dioses, héroes, seres fabulosos y algunos pueblos,
vinculdndolos y situdndolos en los enclaves geograficos mas
relevantes.

ACC.4.C.4.

5. Reconocer en imagenes las
caracteristicas principales del arte
clasico, sefialando su presencia en
las producciones artisticas de hoy
dia y relacionandolas con los
modelos clasicos de Grecia y Roma,

5.1. Buscar y aprender a reconocer las caracteristicas
fundamentales del arte clasico, comprendiendo las artes como un
espejo cultural y reconociendo su poder de expresion; relacionar
manifestaciones artisticas actuales con los modelos clasicos de
Grecia y Roma, considerando los monumentos clasicos mas
significativos.

ACC.4.D.1.
ACC.4.D.2.

partiendo del andlisis de los
monumentos clasicos mas
importantes del patrimonio espafiol

5.2. Comprender las artes como un espejo cultural, reconociendo
su poder expresivo de critica y legitimacion.

ACC.4.D.3.
ACC.4.D.7.

y andaluz, particularmente, y
mostrando  respeto  hacia el
patrimonio  artistico de otras
civilizaciones y culturas.

5.3. Conocer y saber localizar los principales monumentos
clasicos del patrimonio espafiol y europeo, mostrando respeto
hacia la herencia artistica de otros pueblos.

ACC.4.D.4.

CCL1, CPSAA4, CCEC1, CCEC2,

5.4. Conocer, valorar y localizar monumentos clasicos

ACC.4.D.5.
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CCEC4.

representativos en Andalucia, en la Peninsula Ibérica y en el
Mediterraneo.

6. Tomar conciencia del valor de las
lenguas  clasicas  desde  su
perspectiva etimoldgica y como

elemento  transmisor de las
civilizaciones griega y romana,
identificando las lenguas romances
y no romances a partir del latin,

distinguiendo vocabulario técnico y
cientifico clasico en nuestra lengua,
conociendo y valorando la
importancia de la literatura

grecolatina en modelos posteriores.

CCL2, CCL4, CP3, CPSAA4, CCECL,

CCEC2, CCEC3.

7. Traducir textos latinos y griegos
de escasa dificultad, partiendo de la
intuicion y de la asimilacién de
estructuras y léxico béasico y

poniendo en uso una técnica de
lectura elemental basada en la
induccion, consiguiendo una
comprensidn sustancial del texto y
tomando con ello conciencia inicial
del sentido de las lenguas clasicas
como vehiculo primordial y Unico
para el conocimiento y el estudio de
la civilizacion 'y la cultura
grecolatinas.

CCL2,CP1,CP3.

5.5. Exponer de forma oral, escrita o multimodal las conclusiones | ACC.4.B.7.
obtenidas a partir de la investigacién, individual o colectiva, del | ACC.4.D.6.
legado artistico de la civilizacién romana y su pervivencia en el

presente, sobre todo en monumentos del patrimonio andaluz, a

través de soportes analdgicos y digitales, seleccionando
informacion, contrastandola y organizandola a partir de criterios

de validez, calidad y fiabilidad.

6.1. Distinguir los distintos tipos de alfabetos usados en la | ACC.4.E.1.
actualidad, conociendo sus origenes y sus soportes de escritura. ACC.4.E.2.
6.2. Conocer el origen comun de las diferentes lenguas europeas, | ACC.4.E.3.
el indoeuropeo y las subfamilias de este, y aprender a localizarlas

geogréficay cronolégicamente.

6.3. Aprender el origen de las lenguas romances a partir del latiny | ACC.4.E.4.
conocer su  evolucion  localizdndola  geografica vy
cronoldgicamente.

6.4. ldentificar las lenguas romances y no romances de la | ACC.4.E.4.
Peninsula Ibérica localizindolas en un mapa.

6.5. Conocer las principales caracteristicas de los géneros | ACC.4.E.10.
literarios grecolatinos, sus principales autores y su influenciaen la | ACC.4.E.11.
literatura posterior.

7.1 Traducir e interpretar textos de diversa indole y de minima | ACC.4.E.5.
complejidad en latin y en griego, de forma guiada, aplicando | ACC.4.E.6.
estrategias deductivas y de reconocimiento intuitivo a partir de la | ACC.4.E9.
lengua de ensefianza.

7.2 Deducir de manera guiada el significado etimolégico de | ACC.4.E.7.
términos de uso comun e inferir el significado de términos de | ACC.4.E.8.

nueva aparicién o procedentes de léxico especializado, aplicando
estrategias de reconocimiento de étimos y formantes griegos y
latinos.
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Aprendizaje Social y Emocional

El Aprendizaje Social y Emocional constituye un requisito fundamental e indispensable para el desarrollo de la
competencia personal y social e implica autoconocimiento y reflexion, asi como aceptarse procurando buscar un
crecimiento personal constante y una actitud colaborativa con respecto a los demds de forma constructiva, actuando
como ciudadanos responsables y participando plenamente en la vida social y civica.

A través de esta materia el alumnado adquiere progresivamente las habilidades necesarias para comprender y
manejar las emociones que le permitan establecer y alcanzar metas positivas, sentir y mostrar empatia por los
demas y establecer y mantener relaciones positivas con su entorno social y comunitario. En el proceso de
aprendizaje social y emocional hay claramente dos ambitos complementarios: la adquisicién y la aplicacion.

Esta materia se desarrolla mediante la ejecucidn de uno o varios proyectos de investigacion, planteando desafios
que permitiran al alumnado poner en practica las habilidades personales, interpersonales y la gestion emocional.
Por ello, dicho proyecto de investigacion constituye el escenario perfecto para tomar conciencia de su propio
desarrollo emocional y social, convirtiéndose asi en miembros activos y solidarios de comunidades locales,
nacionalesy globales.

Los proyectos de investigacion trabajaran areas tales como: creatividad (exploracion y ampliacion de ideas que
conducen a un producto o una actuacion original o interpretativo), actividad (ejercicio fisico y su contribucién a un
estilo de vida sano) y servicio (compromiso colaborativo y reciproco con la comunidad en la respuesta a una
necesidad).

A través del Proyecto CAS el alumnado ird organizando su pensamiento, potenciando asi la reflexion, la critica, el
debate, la elaboracidn de hipétesis y la tarea investigadora, todo ello a través de un proceso en el que cada alumnoy
alumna asume la responsabilidad de su aprendizaje, aplicando sus conocimientos y habilidades a proyectos reales,
desplegando un conjunto amplio de conocimientos, habilidades o destrezas y actitudes personales.

Cada proyecto de investigacion constard de cinco etapas: la primera contempla la identificacion del objetivo,
proposito, intereses, habilidades y talentos, asi como las areas de desarrollo y crecimiento personal, investigando el
alumnado qué quiere hacer y determinando el propdsito de su proyecto de investigacion. La segunda etapa aborda
la preparacion y disefio de un plan de accidn. En esta etapa se aclaran los roles y las responsabilidades, se identifican
los recursos y plazos especificos para implementar el plan de manera satisfactoria y se adquieren las habilidades
necesarias para llevarlo a cabo. Es aconsejable que se consulte a entidades y organismos colaboradores de la
comunidad. En la tercera etapa se pondra de manifiesto la accidén y ejecucion del plan mediante una o varias
intervenciones como pueden ser la Intervencion directa, la interaccidon del alumnado implica a personas, animales y
al medio ambiente. Respecto a la cuarta etapa, entrarian en juego la reflexidn, andlisis y valoracién de sus
pensamientos, sentimientos y acciones aplicados al propio contexto, la comunidad y el mundo. El alumnado
describe qué paso, expresa sentimientos, genera ideas y plantea preguntas. La reflexion puede suceder en cualquier
momento del proyecto de investigacién para ampliar la comprensidn, para ayudar a revisar los planes, para aprender
de la experiencia, y para establecer conexiones entre su crecimiento, los logros y los resultados de aprendizaje. La
reflexion puede conllevar una nueva accién. La quinta etapa comprende la demostracién, descripcidn y difusion del
qué ha aprendido, cémo lo ha aprendido y cuales han sido los logros.

La materia Aprendizaje Social y Emocional esta estructurada en cuatro bloques de saberes interconectados: el
bloque A “Autoconocimiento personal y regulacion emocional” permite trabajar saberes en los que se aborda el
autoconocimiento personal del alumnado, detectandose aspectos personales a mejorar, fomentando el bienestar
personal. El bloque B “Relaciones interpersonales y participacién” profundiza en la adquisicidn de las habilidades
sociales y comunicativas necesarias para llevar a cabo el trabajo de forma colaborativa y participativa, aspectos, por
otra parte, esenciales para el 6ptimo desarrollo del proyecto. El bloque C “Reflexidn ética y responsabilidad social”
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supone la eleccién de la temética a elegir, asi como su dmbito de actuacion local, nacional o internacional,
estableciendo a su vez estrategias en torno a la tematica elegida que permitan su ejecucion, teniendo como marco
de actuacion las consideraciones éticas y sociales de dichas estrategias. Y el bloque D “Proyecto de investigacion”
implica el disefio, desarrollo, implementacidon y difusion respectivamente, y hace referencia al propio proyecto y su
relacion con los bloques anteriores.

El planteamiento educativo de esta materia facilita, de este modo, la formaciéon del alumnado en los principios éticos
de integridad y honradez, profundizando en la equidad, la justicia y el respeto por la dignidad, permitiendo valorar la
diversidad cultural andaluza y respetar los derechos de las personas en todo el mundo. El desarrollo de una
mentalidad abierta permitira al alumnado apreciar de forma critica su propia cultura e historia personal, valores y
tradiciones propias y de los demas.

Competencias especificas.

1. Desarrollar destrezas personales, identificando las emociones, comprendiendo la importancia del
autoconocimiento y la gestion emocional en el desarrollo personal e interpersonal, analizando sus
implicaciones en la conducta, desarrollando estrategias para mejorar el desempefio en el ambito personal y
social, potenciando las cualidades personales y de relacion social para desenvolverse con autonomia, y
afrontar de forma proactiva los desafios de la vida, ya sean privados, profesionales o sociales.

El autoconocimiento y la toma de conciencia de si mismo permitira desarrollar en el alumnado una identidad propia
positiva, que le permitira reconocer sus fortalezas y asi describir y priorizar las habilidades personales y los intereses
que desea desarrollar, al mismo tiempo que toma conciencia de aquellas que necesita fortalecer. El desarrollo de
esta competencia conlleva identificar y gestionar las emociones, reconocer las fuentes del estrés, crear resiliencia y
mantener una actitud proactiva ante nuevos retos.

En este proceso juega un papel muy importante el desarrollo y la expresion de los sentimientos y las emociones, asi
como las habilidades comunicativas y sociales y la utilizacion del dialogo y la mediacién para abordar los conflictos.
Es necesario conocer el impacto de las emociones en los procesos de motivacion, razonamiento, aprendizaje y
conducta, de forma que se puedan gestionar adecuadamente, logrando un mejor desempefio en todos los ambitos,
tanto personal como social, académico y profesional, convirtiendo las habilidades emocionales en respuestas
adaptativas.

Simultaneamente, se pretende que los alumnos y alumnas comprendan los estados emocionales de otros, tomen
conciencia de los sentimientos ajenos, se involucren en experiencias diversas y asuman situaciones diferentes a las
propias. Se trata, en definitiva, de desarrollar en el alumnado una actitud empatica que suponga comprender y
transmitir esa comprension sobre hechos, sucesos y situaciones diferentes a las vividas o experimentadas por cada
uno.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CPSAA1, CPSAA3, CPSAA4,
CPSAAS.

2. Establecer y mantener relaciones positivas escuchando activamente y respetando a los demas, practicando
habilidades sociales, tomando decisiones responsables, desarrollando la iniciativa personal, practicando
formas de aprendizaje colaborativo basadas en el respeto y la cooperacién, asumiendo responsabilidades y
reconociendo la importancia de la participacion grupal para la consecucion de los objetivos.
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A partir de la interaccion social se va desarrollando la construccién de la identidad personal. En ella intervienen,
entre otros factores, la imagen que se tenga de uno mismo y los sentimientos de competencia, seguridad y
autoestima. Dichos sentimientos contribuyen a la elaboracion del autoconcepto, fundamental en la tarea de ayudar
al alumnado a percibir y actuar segun sus posibilidades, de modo que pueda potenciar aquellas cualidades
personales que lo conduzcan a resolver retos cada vez mas complejos.

De esta manera, se invitard a la participacion activa y razonada, al didlogo respetuoso y la cooperacidn con los
demas, a la libre expresion de ideas, al pensamiento critico y auténomo, al respeto por las normas y valores
comunes, a la mediacidn y resolucion pacifica de los conflictos, al desarrollo de habitos de vida saludables y
sostenibles, al uso seguro de las tecnologias de la informacidn y la comunicacién, y a la gestion asertiva de las
emociones y las relaciones afectivas con los demas y con el medio saludables y gratificantes, procurando integrar las
actividades del aula en contextos y situaciones de aprendizaje que sean significativas para el alumnado y estén
integradas en la vida del centro y de su entorno, de forma que, a través de todas ellas, se promueva el desarrollo de
una ciudadania global, consciente, libre y participativa.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL5, CPSAAL, CPSAA3,
CPSAA4, CPSAA5, CC1.

3. Actuar e interaccionar a partir del analisis y el respeto a lo diferente y lo diverso, promoviendo una
convivencia pacifica, respetuosa y comprometida con el bien comiin, mostrando compromiso e implicacién en
la realizacién de acciones solidarias, investigando y seleccionando tematicas que permitan desarrollar la
sensibilidad y la conciencia cultural andaluza, fomentando el espiritu critico sobre cuestiones y aspectos que
dirigen el funcionamiento humano, social y cultural.

El ser humano es un ser social y cultural, lo que significa que, en el transcurso de su vida, ha de aprender los
elementos socioculturales del medio en el que se desenvuelve e integrarlos en su personalidad, considerando la
influencia que van a ejercer en ella los agentes sociales y su propia experiencia como miembro de un grupo social.
Lograr esta competencia conlleva promover actitudes de respeto ante la variabilidad transcultural y el pluralismo
social como elementos de diversidad enriquecedores y necesarios en la vida democratica y que tan representativos
son en nuestra Comunidad.

A partir de la deteccidn y el andlisis de una necesidad social del entorno mas préximo se brindaran experiencias de
servicio, como, por ejemplo, tomar parte en actividades socioculturales, involucrarse de manera activa en campafas
solidarias, unirse a iniciativas de prevencion y actuacion ante problemas medioambientales, colaborar con centros
de acogida de animales, participar en programas de apoyo a colectivos desfavorecidos que se encuentren
funcionando a nivel local, o implicarse en actividades de voluntariado que sean de interés dentro del contexto del
propio alumnado.

Este planteamiento facilitara la formacién en los principios éticos de integridad y honradez con un profundo sentido
de la equidad, la justicia y el respeto por la dignidad y los derechos de las personas en todo el mundo, asi como el
respeto a nuestro marco cercano. Por todo ello, el desarrollo de una mentalidad abierta capacitara al alumnado para
la apreciacion critica de su propia cultura e historia personal, asi como de los valores y tradiciones de nuestra cultura
y de los demas pueblos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL5, CPSAAL, CPSAA3,
CPSAA4, CPSAAS5, CC1, CC3, CC4, CE2.
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4. Iniciar, planificar y desarrollar proyectos de investigacion sobre problematicas destacadas del mundo actual
y de la sociedad andaluza, explorando las oportunidades profesionales que ofrece el entorno, por medio de la
recopilacion de informacion procedente de una pluralidad de fuentes, organizada, editada y presentada
haciendo uso de tecnologias digitales, identificando las distintas etapas, recabando informacion para la
deteccion de necesidades, resolviendo las dificultades, priorizando las necesidades e intereses personales,
desarrollando la adaptabilidad, el espiritu de iniciativa y de superacidn y la resiliencia.

El contexto actual de la Comunidad Auténoma de Andalucia ofrece una amplia gama de oportunidades de actuacion
y reflexién social y emocional. Asimismo, resulta interesante que conozcan y analicen algunas de las respuestas que
a las necesidades sociales, econdémicas o politicas, propone Andalucia, permitiendo asi extrapolar, desde una
perspectiva local, cuestiones de importancia global.

El desarrollo de proyectos de investigacion favorece la participacion activa, la experimentacion y un aprendizaje
funcional. Las experiencias del proyecto de investigacion son una importante fuente de conocimiento personal de
los alumnos y alumnas, ya que les proporcionan la oportunidad de tomar conciencia acerca del mundo en una
variedad de situaciones diversas y estimulantes.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CPSAA3, CC1, CC3, CE2,
STEM3, CD3.

5. Implementar y difundir los proyectos de investigacion, describiendo verbalmente y por escrito todas las
etapas del proyecto, haciendo uso de tecnologias digitales, reflexionando sobre el aprendizaje realizado, sobre
las habilidades sociales que han desarrollado y sobre los aspectos a mejorar en la gestion y organizacion.

La implementacion del proyecto ofrece al alumnado una oportunidad para desarrollar las habilidades de gestion
emocional, la conciencia social y cultural, asi como un elemento motivador para adoptar una actitud activa de
aprendizaje durante toda su vida, promoviendo ademas la predisposicion a entender a otras personas, con sus
diferencias y singularidades. Este planteamiento de trabajo colaborativo va a ayudar al alumnado a organizar su
pensamiento favoreciendo la reflexion, la critica, el debate, la elaboracién de hipétesis y la tarea investigadora, a
través de un proceso en el que cada uno asume la responsabilidad de su aprendizaje, aplicando sus conocimientos y
habilidades a proyectos reales, poniendo en juego un conjunto amplio de conocimientos, habilidades o destrezas y
actitudes personales. De esta forma, los proyectos de investigacion van a estimular la capacidad de aprender a
aprender, asi como a desarrollar la experimentacion y la capacidad creativa.

A lo largo de este recorrido, el alumnado debe tomar conciencia de que sus actuaciones y decisiones estan en gran
medida condicionadas por sus emociones. En el terreno practico, para realizar un proyecto o una accién encaminada
hacia una meta concreta, es imprescindible contar con estrategias que planifiquen y guien de manera consciente el
proceso.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1, CPSAA3, CC1, CC3,
CE2, STEM3, CD3.

Saberes basicos.

A. Autoconocimiento personal y regulacion emocional.
ASE.4.A.1. Conocimiento de uno mismo. Factores que influyen en el desarrollo del autoconcepto y la autopercepcién.
ASE.4.A.2. Construccidn de una memoria autobiografica que incluya la compresién emocional de uno mismo.
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ASE.4.A.3. Conductas intrapersonales que impliquen el desarrollo de la independencia, la bisqueda de la autorrealizacion personal, y
fomenten la equidad.

ASE.4.A.4. Regulacion emocional: conocimiento de los estilos atribucionales e identificacion de los propios. Capacidad autocritica.
ASE.4.A.5. Desarrollo de estrategias para la autorregulacién y de habilidades para generar emociones positivas en uno mismo y
resiliencia, asertividad y resolucién pacifica de conflictos.

ASE.4.A.6. Habilidades emocionales, cognitivas y socioculturales para aumentar la capacidad de adaptacién a situaciones adversas.

B. Relaciones interpersonales y participacion.

ASE.4.B.1. Relaciones interpersonales: habilidades y estrategias para la mejora de las relaciones interpersonales y la comunicacién:
conocimiento del concepto de empatia y conductas que la promueven. Conocimiento de barreras en la comunicacién y desarrollo de
estrategias para superarlas.

ASE.4.B.2. Conocimiento y desarrollo de habilidades sociales y asertividad. Conducta prosocial y cooperativa. Comunicacion
receptiva y expresiva.

ASE.4.B.3. Dinamismo, iniciativa y liderazgo: identificacién del concepto de liderazgo y conocimiento de técnicas y habilidades de
liderazgo y desarrollo de la capacidad de negociacion.

ASE.4.B.4. Capacidades para dinamizar y tomar la iniciativa en situaciones grupales.

ASE.4.B.5. Componentes interpersonales: habilidades de organizacion y gestion del tiempo y planificacion de tareas.

ASE.4.B.6. Trabajo en equipo: conocimiento de técnicas cooperativas para optimizarlo.

C. Reflexion ética y responsabilidad social.

ASE.4.C.1. Reflexidn ética y ciudadania activa: concepto de ciudadania activa y valoracién.

ASE.4.C.2. Desarrollo de capacidades para participar en la sociedad andaluza con actitud critica.

ASE.4.C.3. Responsabilidad social: conocimiento y adquisicién de estrategias de resolucion pacifica de los conflictos para el respeto
mutuo y la cooperacién entre iguales. La mediacién como estrategia de resolucion.

ASE.4.C.4. Implicacién y compromiso social. Conocimiento e implicacién con el asociacionismo andaluz, el voluntariado y el
desarrollo de proyectos comunitarios. Conocimiento del papel y las funciones que desempefan las asociaciones en la sociedad
andaluza.

ASE.4.C.5. Desarrollo de actitudes de respeto mutuo y de conductas de cooperacion entre iguales.

ASE.4.C.6. Desigualdad econdmica: reflexidn sobre las causas que originan la desigualdad econémica y consecuencias. El comercio
justo, la ética ambiental y la sostenibilidad.

ASE.4.C.7. Sostenibilidad y ética ambiental: objetivos del desarrollo sostenible. Sensibilizacién y concienciacién sobre la necesidad de
lograr un modelo de desarrollo y sociedad andaluza sostenible. Realizacién de acciones ambientalmente sostenibles: consumo
responsable.

ASE.4.C.8. Lucha contra la pobreza: sensibilizacién ante la desigualdad en el reparto de la riqueza. Identificacidn y reflexién sobre
posibles soluciones. Asuncién de responsabilidades y compromiso en la lucha contra la pobrezay la desigualdad.

ASE.4.C.9. Respeto por la diversidad étnico cultural. Conocimiento y valoracion de la diversidad y riqueza étnica andaluza producto de
la historia de nuestra Comunidad.

D. Proyecto de investigacion.

ASE.4.D.1. Creatividad, actividad y experiencias de servicio. Disefio de un proyecto CAS en el contexto de Andalucia.
ASE.4.D.2. Desarrollo de un proyecto CAS segun la planificacion de cada una de sus etapas.

ASE.4.D.3. Implementacidn de un proyecto CAS segun la planificacién de cada una de sus etapas.

ASE.4.D.4. Analisis y valoracion de los resultados de un proyecto CAS, utilizando distintas herramientas digitales.
ASE.4.D.5. Difusion de la puesta en practica de un proyecto CAS, utilizando distintas herramientas digitales.
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Aprendizaje Social y Emocional
. g I . s Saberes
Competencias especificas Criterios de evaluacion -
basicos

1. Desarrollar destrezas personales, | 1.1. Mejorar el desempefio personal, identificando los puntos | ASE.4.A.1.

identificando las emociones, | fuertes y los ambitos que necesita mejorar, aplicando | ASE.4.A.2.

comprendiendo la  importancia  del | estrategias de gestion emocional y tomando conciencia de las
autoconocimiento y la gestion emocional | propiasemocionesy las de los demas.

en el desarrollo personal e interpersonal,

analizando sus  implicaciones en la 1.2. Conocer los procesos implicados en el desarrollo de las | ASE.4.A.4.

conducta, desarrollando estrategias para . ., . .

. N P emociones: la relacion entre emocion, cognicion y [ ASE.4.A.5.

mejorar el desempefio en el ambito . - .

. . comportamiento y desarrollar estrategias de afrontamiento y
personal y social, potenciando las - "
- L . para autogenerarse emociones positivas.

cualidades personales y de relacion social

para desenvolverse cqn autonon?la Y 1.3. Desarrollar autogestion personal y autoeficacia emocional, | ASE.4.A.3.

afrontar de forma proactiva los desafios de . . -, .

. . A buena autoestima, actitud positiva ante la vida, | ASE.4.A.4.

la vida, ya sean privados, profesionales o " . ; .

. responsabilidad, capacidad para analizar criticamente las

sociales. . !
normas sociales y capacidad para buscar ayuday recursos.

CPSAAL, CPSAA3, CPSAA4, CPSAAS. 1.4. Mostrar resiliencia, transformar el error o las dificultades en | ASE.4.A.5.
nuevas oportunidades de aprendizaje, adoptar | ASE.4.A.6.
comportamientos responsables para afrontar los desafios de la
vida, ya sean privados, profesionales o sociales, asi como las
situaciones excepcionales que acontezcan.

2. Establecer y mantener relaciones | 2.1. Desarrollar habilidades sociales y de aprendizaje | ASE.4.B.2.

positivas  escuchando activamente y | colaborativo y reconocer los beneficios del trabajo en | ASE.4.C.5.

respetando a los demds, practicando | equipo.

habilidades sociales, tomando decisiones

responsables, desarrollando la iniciativa | 2.2. Participar en didlogos y debates manifestando una | ASE.4.B.1.

personal,  practicando  formas  de | actitud de respeto y escucha activa hacia ideas diferentes a | ASE.4.C.3.

aprendizaje colaborativo basadas en el | las propiasy argumentando la posicién personal defendida.

respeto y la cooperacién, asumiendo

responsabilidades, reconociendo la | 2.3. Asumir la responsabilidad de la participacion en el | ASE.4.B.2.

importancia de la participacién grupal para | grupo, respetar y mostrar empatia por todos los miembros | ASE.4.B.6.

la consecucidn de los objetivos. del grupo, escuchar activamente los distintos puntos de
vista y las aportaciones de sus compafieros y compafieras.

CCL5, CPSAA1, CPSAA3, CPSAA4, CPSAAS5,

CC1. 2.4. Identificar criterios que permitan evaluar, de forma | ASE.4.B.6.
critica y reflexiva, la participacion de todos los miembros
del grupo.

3. Actuar e interaccionar a partir del | 3.1. Valorar la importancia de la participacién en la vida | ASE.4.C.1.

analisis y el respeto a lo diferente y lo | politica u otras formas de participacién ciudadana, como la | ASE.4.C.2.

diverso, promoviendo una convivencia | cooperacién, el asociacionismo y el voluntariado en | ASE.4.C.4.
pacifica, respetuosa y comprometida con el | Andalucia.
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bien comuin, mostrando compromiso e
implicacién en la realizacién de acciones
solidarias, investigando y seleccionando
temdticas que permitan desarrollar la
sensibilidad y la conciencia cultural
fomentando el espiritu critico sobre
cuestiones y aspectos que dirigen el
funcionamiento humano, social y cultural.

CCL5, CPSAA1, CPSAA3, CPSAA4, CPSAAS,
CC1,CC3,CC4, CE2.

4. Iniciar, planificar y desarrollar proyectos
de investigacién sobre problematicas
destacadas del mundo actual, explorando
las oportunidades profesionales que ofrece
el entorno por medio de la recopilacién de
informacidn procedente de una pluralidad
de fuentes, organizada, editada vy
presentada haciendo uso de tecnologias
digitales, identificando las distintas etapas,
recabando informacién para la deteccién
de necesidades, resolviendo las
dificultades, priorizando las necesidades e
intereses personales, desarrollando la
adaptabilidad y el espiritu de iniciativa y de
superacion y la resiliencia.

CPSAA3, CC1, CC3, CE2, STEM3, CD3.

5. Implementar y difundir los proyectos de
investigacion, describiendo verbalmente y
por escrito todas las etapas del proyecto,
haciendo uso de tecnologias digitales,
reflexionando  sobre el aprendizaje
realizado, sobre las habilidades sociales
que han desarrollado y sobre los aspectos
amejorar en la gestion y organizacion.

CCL1, CPSAA3, CC1, CC3, CE2, STEM3, CD3.

3.2. Mostrar responsabilidad y compromiso con cuestiones | ASE.4.C.2.
de importancia local, nacional e internacional. ASE.4.C.6.
ASE.4.C.7.
ASE.4.C.8.
3.3. Reconocerse miembros de una ciudadania global. | ASE.4.C.2.
Mostrar respeto critico por las costumbres y modos de vida | ASE.4.C.3.
de poblaciones distintas a la propia y manifestar
comportamientos solidarios con las personas y colectivos
desfavorecidos.
3.4. Valorar la diversidad, especialmente la de la sociedad | ASE.4.C.2.
andaluza, desde el respeto y la inclusidn, considerandola un | ASE.4.C.9.
elemento enriquecedor y de valor a nivel personal, social y
cultural.
4.1. Articular las etapas del proyecto, identificacion del | ASE.4.D.1.
objetivo o propdsito, preparacion, accién, reflexion
continua y demostracion.
4.2. Afrontar de forma eficaz la organizacion, gestién y | ASE.4.B.5.
planificacion de las tareas. ASE.4.D.2.
4.3. Desarrollar un plan de accidén coherente teniendo en | ASE.4.D.1.
cuenta la finalidad o el propdsito, las actividades y los | ASE.4.D.2.
recursos.
4.4. Mostrar iniciativa, hacer propuestas, participar, | ASE.4.B.3.
colaborar e interactuar a lo largo de todo el proyecto. ASE.4.B.4.
4.5. Afrontar de forma eficaz las dificultades y los | ASE.4.B.1.
obstaculos, utilizando habilidades sociales, valorando la | ASE.4.B.2.
participacién e integracion de todos los miembros.
4.6. Comunicarse de manera asertiva, reconociendo y | ASE.4.A.4.
valorando a todos los miembros del proyecto. ASE.4.A5.
ASE.4.A.6.
5.1. Desarrollary ejecutar un proyecto de investigacion. ASE.4.D.1.
ASE.4.D.2.
ASE.4.D.3.
5.2. Describir y difundir el desarrollo del proyecto haciendo | ASE.4.D.5.
uso de las tecnologias digitales.
5.3. Emplear herramientas digitales para exponer y | ASE.4.D.4.
compartir el proyecto de investigacion. ASE.4.D.5.
5.4. Utilizar estrategias diversas, incluidas las herramientas | ASE.4.B.1
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digitales, para recopilar y presentar informacién oralmente | ASE.4.B.2.
y por escrito, en un entorno de trabajo colaborativo. ASE.4.B.5.
ASE.4.D.4.
ASE.4.D.5.

Artes Escénicas y Danza

La materia Artes Escénicas y Danza contribuye al desarrollo de las competencias desde la perspectiva dinamica,
integradora, expresiva, transversal e interdisciplinar de la que se le ha dotado dentro de este curriculo.

Por tanto, el principal objetivo de la materia de Artes Escénicas y Danza es que los alumnos y alumnas desarrollen el
juicio critico, la creatividad y la autonomia y estimulen el desarrollo de las capacidades expresivas, creativas y
comunicativas, promoviendo valores como la tolerancia y el respeto a la diversidad, asi como el disfrute de las artes
escénicasy la danza.

Podemos definir las Artes Escénicas como el conjunto de manifestaciones artisticas concebidas para ser
representadas sobre un escenario. De manera generalizada, se engloban en dichas disciplinas la danza, la musica y el
teatro, si bien cabe mencionar que existen otras manifestaciones artisticas que también requieren ser tratadas
dentro de este ambito, tales como el circo o la dpera, entre otras. A través de la materia de Artes Escénicas y Danza se
pretende contribuir a la formacidon humanista y artistica, asi como al desarrollo del potencial expresivo y creativo del
alumnado.

El acercamiento a las manifestaciones escénicas se concibe como una continuidad a la formacion recibida desde la
materia de Musica, cursada a lo largo de toda la etapa, y de las nociones de dramatizacion y expresion oral que,
partiendo de la materia de Lengua Castellana y Literatura, se han trabajado transversalmente en las distintas areas 'y
desde la etapa anterior, asi como la iniciacion al movimiento, la danza y la practica de coreografias, aspectos que han
sido tratados por las materias de Educacion Fisica y Misica desde la etapa de Educacion Primaria, sobre los que se
profundiza ahora en su vertiente mas creativa y expresiva.

En este sentido, la musica, la danzay la expresion teatral aportan a esta materia el movimiento creativo y estético del
cuerpo, pudiendo servir como medio de expresion para la educacién emocional y desarrollo psicomotor del
alumnado. Esta materia facilita que el alumnado integre en sus saberes la capacidad de expresar y comunicar
pensamientos, emociones, sentimientos e ideas, propias y ajenas, mediante el uso de las técnicas y destrezas
inherentes a la puesta en escena.

Ademas, en ella se hacen evidentes y tangibles aspectos especificos de la historia y la cultura andaluza, tales como el
Flamenco, considerado una expresion cultural y una manifestacion artistica plural, simbolo identitario de Andalucia,
incluido en la Lista Representativa del Patrimonio Cultural Inmaterial de la Humanidad desde el 16 de noviembre de
2010.

Por tanto, a través de esta materia se trabajard un total de siete competencias especificas, resultantes de la
concrecién de los descriptores que se definen en el Perfil de salida del alumnado al término de la Ensefianza Basica.
En relacion con los saberes basicos de la materia Artes Escénicas y Danza, se propone una organizacion en bloques
que combine una formaciéon humanista e historicista de las artes escénicas. De estos bloques, el primero de ellos
tiene un caracter general, con el que se pretende que el alumnado adquiera unos saberes y destrezas basicas que le
brinden un conocimiento basico y referencial de las artes escénicas y la danza, de los diferentes lenguajes escénicos
y de los distintos tipos de representacién, a través de un recorrido a lo largo de la historia, y lo acerquen al
conocimiento de los cambios e innovaciones dentro del mundo de la representacion teatral, musical y de la danza.
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Los tres siguientes bloques tienen un marcado caracter practico con los que se invita al alumnado a sumergirse en
los codigos estéticos y comunicativos de las distintas disciplinas, de tal forma que se trascienda el hecho cultural y de
ocio, tal y como hoy dia se entiende, para adentrarse y profundizar asi en el significado y funcién de las obras y artes
escénicas.

El desarrollo competencial de la materia pretende un aprendizaje basado en la practica y en el desarrollo de las
habilidades que permitan al alumnado vivenciar las artes escénicas a través de la interpretacion, la creacion y desde
la experimentacion activa de diferentes propuestas artisticas. Por tanto, el principal objetivo de la materia de Artes
Escénicas y Danza es que los alumnos y alumnas desarrollen el juicio critico, la creatividad y la autonomia y
estimulen el desarrollo de las capacidades expresivas, creativas y comunicativas, promoviendo valores como la
toleranciay el respeto a la diversidad, asi como el disfrute de las artes escénicas y la danza.

Competencias especificas.

1. Conocer y explicar la funcién de las artes escénicas y su importancia a lo largo de la historia en situaciones y
contextos diversos, actos de la vida cotidiana, espectaculos y medios de comunicacion.

Actualmente no se pueden entender las artes escénicas en la vida del alumnado sin un contexto en el que se
desarrollen. Conocer la evolucién de las artes escénicas como medio de expresion en las diferentes épocas y
sociedades es aprender a valorar su importancia en las transformaciones sociales de las que son reflejo y motor de
cambio. Entender las artes escénicas de una manera contextualizada permite que estas puedan ser valoradas
adecuadamente, comprendidas y asimiladas como productos de su época y contexto social, a la vez que permiten la
reflexion sobre su evolucidn y relacion con el presente.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL3, CD1, CPSAA4, CC3,
CCEC1.

2. Participar como intérprete en actuaciones y manifestaciones musicales y escénicas dentro y/o fuera del
centro, mostrando iniciativa en los procesos creativos e interpretativos asumiendo diferentes roles, tareas y
responsabilidades.

La participacion y disfrute en las manifestaciones artisticas se convierte en esta materia en el principal propésito. El
desarrollo de la creatividad se potencia desde la interpretacién artistica democratica, favoreciendo que el alumnado
sea capaz de asumir distintos roles y responsabilidades. Para poder apreciar el valor de estas manifestaciones
artisticas, resulta fundamental que el alumnado se sienta artista en un escenario, o en aquellos lugares donde las
distintas propuestas creativas lleven a cabo el desarrollo de sus procesos interpretativos, pudiéndose dar tanto
dentro como fuera del centro educativo, abriéndose asi a la posibilidad de interactuar con su entorno.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL5, CCEC2, CCEC3,
CCEC4.

3. Estimular el desarrollo de las capacidades expresivas, creativas y comunicativas propias a partir del trabajo
individual y grupal, experimentando diferentes lenguajes y cédigos mostrando respeto a las ideas, las
emociones y los sentimientos del grupo.

El proceso creativo adopta en la materia de Artes Escénicas y Danza multiples maneras, tantas como manifestaciones
artisticas se exploren en el aula. Sentar las bases para la elaboracién de propuestas creativas supone una
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herramienta didactico-pedagdgica creativa y liberadora de expresion. El momento de creacion supone la
movilizacion de los conocimientos previos del alumnado para la elaboracion de un discurso coherente que se adapte
al desarrollo de una idea inicial. El conocimiento de los elementos basicos de los lenguajes musicales, las distintas
técnicas necesarias para la coordinacion de movimientos, asi como de herramientas tecnoldgicas y audiovisuales se
hacen imprescindibles para poder iniciarse en las artes escénicas.

La elaboracion de las propuestas artisticas debe partir de un ejercicio de expresion y empatia que fomente el respeto
y el valor tanto del trabajo individual como colaborativo.

El aula donde se imparte la materia se convierte en el lugar idoneo para compartir y validar las ideas, emociones y
sentimientos de todos los individuos.

La formacién que se alcanza con esta materia permite y fomenta la integracion y equidad, con una fuerte proyeccion
social y cultural.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL2, CD2, CD3, CPSAAL,
CPSAA3, CC3, CE3, CCEC3, CCECA4.

4. Desarrollar las habilidades, capacidades y destrezas necesarias para responder con creatividad y
originalidad en el marco de la ficcion dramatica y la creacién coreografica, utilizando lenguajes, cédigos,
técnicas y recursos de caracter escénico.

La materia de Artes Escénicas y Danza se orienta a la integracion corporal, emocional, cognitiva y relacional del
alumnado, y a través de los trabajos basados en la improvisacion, lo llevaran al desarrollo de su creatividad. La
didactica de la improvisacion debe partir del conocimiento riguroso de las técnicas y elementos necesarios para la
construccion, a partir de esquemas definidos o no, de escenas y secuencias ritmicas y melddicas, que muestren todo
tipo de personajes, acciones, situaciones o conflictos, dandole especial relevancia a la expresion corporal, al
movimiento, al tiempo, al espacio, a la palabra y a la imagen, con el propésito firme de mejorar la comunicacion y
desarrollar asi la creatividad. Las dinamicas creativas que se fomentan en el aula seran entendidas como el camino
para la expresidn artistica, ademas de ser una fuente de enriquecimiento personal que conduce al individuo a
superar inhibiciones, miedos y obstaculos comunicativos, consiguiendo asi una experiencia personal, ademas de
gratificante, preparatoria para situaciones de la vida real.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1, CPSAA3, CE3,
CCEC2, CCEC3, CCEC4.

5. Analizar diferentes tipos de representaciones escénicas, a través de sus elementos y técnicas, entendiendo y
respetando su relacidn con el contexto.

La reflexion que se puede realizar sobre los diferentes tipos de espectdculos debe hacerse siempre desde el
conocimiento de sus diferentes elementos y técnicas, buscando con ello el desarrollo de un pensamiento critico y
reflexivo. Una vez que el alumnado se haya familiarizado con sus elementos fundamentales, sera capaz de reconocer
y comprender las caracteristicas mas relevantes de las distintas manifestaciones escénicas. Asi mismo, el andlisis e
investigacion acerca de diferentes propuestas artisticas se ve actualmente beneficiado por la gran cantidad de
informacion que se puede extraer del uso de las redes de acceso digital, implicando ello a su vez que el alumnado
pueda desarrollar un pensamiento critico y una actitud mas respetuosa hacia las distintas manifestaciones artisticas,
asi como diversificar sus gustos y preferencias.
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Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL4, CP1, CP3, CC3,
CCEC1, CCEC2.

6. Desarrollar la capacidad critica para valorar, con coherencia, la realidad artistica y cultural, mediante
procesos de busqueda y analisis de informacion, prestando especial atencion a las manifestaciones escénicas
del entorno sociocultural andaluz, teniendo en cuenta sus presupuestos artisticos y el contexto social,
economico y cultural en el que se producen, fomentando, con todo ello, las cualidades de un futuro buen
espectador y espectadora.

Tomando como referencia nuestro contexto y legado andaluz, y dirigiéndonos hacia la ampliacion y diversificacion
de los gustos artisticos, se procurara desde la materia de Artes Escénicas y Danza que el alumnado analice y valore de
manera critica los espectaculos a los que asiste, relacionandolos con los contenidos estudiados. Para ello, se
promueve el uso de las nuevas tecnologias de la informacién como fuente inagotable de recursos, de manera que se
entienda la obra de arte, siempre desde un punto de vista necesariamente vinculado a las condiciones sociales,
econdmicas y culturales en las que se produjo. El conocimiento de este contexto ayudara sin duda a formar un
publico critico, tolerante y consumidor de arte responsable, que desarrolle una sensibilidad y sentido estético,
permitiéndole asi apreciar y disfrutar de las obras artisticas, asi como valorar y respetar nuestro patrimonio cultural y
artistico.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL2, CCL3, CC1, CE2,
CCEC2, CCEC3.

7. Valorar y disfrutar de las artes escénicas como una manifestacion artistica que forma parte del patrimonio
cultural comin de los pueblos, participando activamente en su mantenimiento, desarrollo y proyeccién,
reconociendo especialmente el valor de las artes escénicas andaluzas.

Inmersos en una sociedad de consumo, donde los valores identitarios a veces pasan a ocupar un segundo plano,
cobra especial importancia la necesidad de conocer la riqueza de nuestro patrimonio artistico y cultural para
valorarlo y preservarlo. Internet nos acerca a culturas y lugares lejanos, lo cual no es Obice para que nuestro
alumnado se sienta comprometido y participe en el mantenimiento de nuestro propio legado cultural. Ello
solamente es posible desde una implicacién activa con el desarrollo y proyecciéon de nuestras artes escénicas. El
legado cultural andaluz es un recurso de gran riqueza y valor que servira para inspirar posibles situaciones de
aprendizaje en el aula, asi como una inestimable fuente de conocimiento y disfrute.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCEC1, CCEC2.

Saberes basicos.

A. Bloque general.

AED.4.A.1. La funcién de las artes escénicas y su importancia a lo largo de la historia y en nuestra época.

AED.4.A.2. Importancia del patrimonio espafiol en las artes escénicas, con especial referencia al legado andaluz, su conservaciény su
transmision.

AED.4.A.3. Reflexion sobre los diversos tipos de espectaculos de teatro, de danzay de otras artes escénicas.

AED.4.A.4. Capacidades y destrezas lingiiisticas orales y escritas, y no verbales, gestuales y mimicas.

AED.4.A.5. Caracteristicas, evolucién y papel en la sociedad de otras artes escénicas.
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B. Teatro.

AED.4.B.1. Las distintas formas de teatro: textual, gestual, musical y lirico.

AED.4.B.2. Interpretacién de obras de teatro del patrimonio espafiol en general y del andaluz en particular.

AED.4.B.3. Improvisacién de secuencias en las que se integren texto y movimientos, sea con un fin determinado o no. La importancia
de la improvisacion teatral.

AED.4.B.4. Capacidad de integracion en dinamicas de grupo creativas que fomenten un comportamiento social, solidario, tolerante,
responsable y asertivo que ayude a superar inhibiciones, miedos y obstaculos comunicativos.

C. Danza.

AED.4.C.1. La danza como forma de expresién artistica y como forma de comunicacién de los pueblos, atendiendo especialmente a
nuestra esencia como andaluces.

AED.4.C.2. La danza como arte escénico: origen, desarrollo, evolucion y transformacion.

AED.4.C.3. Elementos de la danza: tiempo, peso, espacio, fluidez.

AED.4.C.4. Cualidades del movimiento: fuerza, velocidad, precision.

AED.4.C.5. Danza libre, danza codificada.

AED.4.C.6. Los elementos estructurales del baile flamenco como raiz histérica y artistica.

AED.4.C.7. La improvisacion como elemento del desarrollo de la creatividad.

D. Otras artes escénicas.

AED.4.D.1. La mUsica escénica: origen, desarrollo, evolucidn y transformacion.

AED.4.D.2. Técnicas elementales para la interpretacion: técnicas vocales, instrumentales y corporales, técnicas de estudio y de control
de las emociones.

AED.4.D.3. Técnicas de improvisacidn guiada y libre: vocales, instrumentales y corporales.

AED.4.D.4. Elementos y recursos, analdgicos o digitales, para la creacién de piezas musicales y audiovisuales.

AED.4.D.5. Normas de comportamiento y participacién en actividades escénicas.

Artes Escénicas y Danza
. - S .o Saberes
Competencias especificas Criterios de evaluacion . .
basicos
1. Conocer y explicar la funcién de las | 1.1. Exponer de forma critica la opinién personal respecto a | AED.4.A.1.
artes escénicas y su importancia a lo largo | la funcidén de las artes escénicas y su importancia como
de la historia en situaciones y contextos | medio de expresién de sentimientos, emociones, ideas y
diversos, actos de la vida cotidiana, | sensaciones.
espectaculos y medios de comunicacion.
1.2. Identificar los factores histéricos, culturales y sociales | AED.4.A.1.
CCL3, CD1, CPSAA4, CC3, CCEC1. que rodean determinadas producciones escénicas, | AED.4.A.5.
comprendiendo sus caracteristicas y funcion a través del | AED.4.D.1.
analisis de ejemplos, con una actitud abierta y respetuosa.
1.3. Reconocer, clasificar y situar en el tiempo, cultura y | AED.4.A.3.
estilo las distintas representaciones tratadas previamente en
elaula.
2. Participar como intérprete en | 2.1. Interpretar en un espacio escénico una pieza vocal, | AED.4.A.4.
actuaciones y manifestaciones musicales | instrumental, coreografica o multidisciplinar donde se | AED.4.B.2.
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y escénicas dentro y/o fuera del centro,
mostrando iniciativa en los procesos
creativos e interpretativos asumiendo
diferentes roles, tareas y
responsabilidades.

CCL5, CCEC2, CCEC3, CCECA4.

3. Estimular el desarrollo de las
capacidades expresivas, creativas y
comunicativas propias a partir del trabajo
individual y grupal, experimentando
diferentes lenguajes y cddigos mostrando
respeto a las ideas, las emociones y los
sentimientos del grupo.

CCL2, CD2, CD3, CPSAA1, CPSAA3, CC3,
CE3, CCEC3, CCECA4.

4. Desarrollar las habilidades, capacidades
y destrezas necesarias para responder con
creatividad y originalidad en el marco de
la ficcion dramatica y la creacion
coreografica, utilizando lenguajes,
codigos, técnicas y recursos de caracter
escénico.

CCL1, CPSAA3, CE3, CCEC2, CCEC3, CCECA4.

5. Analizar diferentes tipos de
representaciones escénicas, a través de
sus elementos y técnicas, entendiendo y
respetando su relacién con el contexto.

CCL4, CP1,CP3, CC3, CCEC1, CCEC2.

6. Desarrollar la capacidad critica para
valorar, con coherencia, la realidad
artistica y cultural, mediante procesos de

valoren las destrezas y habilidades adquiridas AED.4.D.2.
AED.4.D.5.
2.2. Interpretar en grupo diferentes danzas a través del | AED.4.C.3.
aprendizaje de coreografias memorizadas y ensayadas a lo | AED.4.C.4.
largo del curso. AED.4.C.5.
AED.4.C.6.
3.1. Disefiar una propuesta artistica para un espacio | AED.4.A.4.
escénico: pieza vocal, instrumental, coreografica o teatral | AED.4.D.2.
donde se valoren las destrezas y habilidades adquiridas con | AED.4.D.4.
o sin medios tecnoldgicos y/o digitales.
3.2. Integrarse en dinamicas de grupo creativas que | AED.4.B.4.
fomenten un comportamiento social, solidario, tolerante, | AED.4.D.5.
responsable y asertivo que lo ayude a superar inhibiciones,
miedos y obstaculos comunicativos.
3.3. Entender las artes escénicas y la danza como un espacio | AED.4.A.3.
activo de escucha y didlogo, procurando modos de expresion
mas alla de la palabra.
4.1. Demostrar la capacidad para improvisar una secuencia | AED.4.B.3.
de movimientos, libres o con un fin determinado. AED.4.C.7.
AED.4.D.3.
4.2. Aplicar las habilidades técnicas necesarias en las | AED.4.A.4.
actividades de interpretacién de un repertorio escénico | AED.4.D.2.
variado.
4.3. Utilizar con rigor los elementos y las cualidades del | AED.4.B.3.
movimiento, la imagen, la palabra, el espacio, el tiempo o la
expresion corporal en la improvisacion teatral.
5.1. Realizar una reflexion sobre los distintos espectdculos | AED.4.A.3.
contemplados dentro de las artes escénicas a través de la | AED.4.A.5.
investigacion y el analisis de sus elementos y técnicas. AED.4.C.2.
AED.4.D.1.
5.2. Analizar y comentar los espectaculos de artes escénicas | AED.4.A.5.
a los que ha asistido, relaciondndolos con los contenidos | AED.4.C.2.
estudiados. AED.4.D.1.
5.3. Explicar los diferentes estilos y formas de teatro: textual, | AED.4.B.1.
gestual, musical y lirico.
6.1. Realizar una reflexion sobre los distintos espectaculos de | AED.4.A.2.
danza, de teatro y de otras artes escénicas. AED.4.A3.
AED.4.B.2.

00284752

Deposito Legal: SE-410/1979. ISSN: 2253-802X

https://www.juntadeandalucia.es/eboja



Boletin Oficial de la Junta de Andalucia

Bo 'A NUmero 104 - Viernes, 2 de junio de 2023

pagina 9727/328

busqueda y andlisis de informacidn, | 6.2. Analizar y comentar los espectaculos de danza, teatro y | AED.4.A.2.
prestando especial atencion a las | otras artes escénicas a los que se ha asistido, | AED.4.C.1.
manifestaciones escénicas del entorno | relacionandolos con los contenidos estudiados, teniendo en | AED.4.C.6.
sociocultural andaluz teniendo en cuenta | cuenta el contexto socioecondmico y cultural en el que
sus presupuestos artisticos y el contexto | fueron creados.

social, econédmico y cultural en el que se
producen, fomentando, con todo ello, las
cualidades de un futuro buen espectador
y espectadora.

CCL2, CCL3, CC1, CE2, CCEC2, CCEC3.

7. Valorary disfrutar de las artes escénicas | 7.1. Apreciar la importancia del patrimonio, espafiol en | AED.4.A.2.
como una manifestacion artistica que | general y andaluz en particular, de las artes escénicas para | AED.4.C.1.
forma parte del patrimonio cultural | comprender el valor de conservary transmitir su legado. AED.4.C.6.
comin de los pueblos, participando
activamente en su mantenimiento,
desarrollo y proyeccién reconociendo
especialmente el valor de las artes
escénicas andaluzas.

CCEC1, CCEC2.

Computacion y Robética

Computacién y Robdtica es una materia del bloque de asignaturas optativas que se oferta en los cursos primero,
segundo y tercero de Educacion Secundaria Obligatoria. Su finalidad es permitir que los alumnos y las alumnas
aprendan a idear, planificar, disefiar y crear sistemas de computacion y robéticos, como herramientas que permitan
cambiar el mundo, desarrollando una serie de capacidades cognitivas integradas en el denominado Pensamiento
Computacional.

Desde nuestra comunidad auténoma, y en virtud de la consecucién de los objetivos planteados para el desarrollo
sostenible de la Agenda 2030, asi como especialmente para la adquisicion de la competencia digital del Perfil de
salida a la finalizacion de la etapa basica, dicha materia se antoja fundamental en un entorno cada vez mas
especificamente tecnificado.

Esta forma de pensar promueve el razonamiento relacionado con sistemas y problemas, mediante un conjunto de
técnicas y practicas bien definidas. Se trata de un proceso basado en la creatividad, la capacidad de abstraccion y el
pensamiento logico y critico que permite, formular problemas, analizar informacién, modelar y automatizar
soluciones, evaluarlas y generalizarlas. Ademas, el aprendizaje de esta materia debe fomentar una actitud de
creacion de prototipos y productos que ofrezcan soluciones a problemas reales identificados en la vida diaria del
alumnado y en el entorno del centro docente. El objetivo, por tanto, de Computaciéon y Robdtica es unir el
aprendizaje con el compromiso social.

Del mismo modo, puede decirse que la computacion es la disciplina dedicada al estudio, disefio y construccion de
programas y sistemas informaticos, sus principios y practicas, aplicaciones e impacto que estas tienen en nuestra
sociedad. Se trata de una materia con un cuerpo de conocimiento bien establecido, que incluye un marco de trabajo
centrado en la resolucion de problemas y en la construccién de conocimiento. La computacion, por tanto, es el
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motor innovador de la sociedad del conocimiento actual, situdndose en el nucleo del denominado sector de
actividad cuaternario, relacionado con la informacién.

Por otro lado, la robdtica es un campo de investigacion multidisciplinar, en la frontera entre las ciencias de la
computacion y la ingenieria, cuyo objetivo es el disefio, la construccién y operacién de robots, entendidos como
sistemas auténomos que perciben el mundo fisico y actlan en consecuencia, realizando tareas al servicio de las
personas. A dia de hoy, se emplean de forma generalizada, desarrollando trabajos en los que nos apoyan o incluso
nos sustituyen.

Por ello, las competencias especificas relacionadas con esta materia estan estrechamente relacionadas con la
producciéon de aplicaciones informaticas, mdviles y web, y sistemas de computacion fisicos y robéticos sencillos,
mediante un aprendizaje basado en la elaboracién de proyectos, el desarrollo del pensamiento computacional y su
aportacion a la consecucion de los Objetivos de Desarrollo Sostenible, asi como su conexién con el mundo real.

En la etapa de Educacion Primaria el alumnado ya se inicia en el desarrollo de proyectos de disefio y el pensamiento
computacional desde diferentes areas para el desarrollo, entre otras, de la competencia digital. La materia de
Computacion y Robdtica de los cursos de primero a tercero de Educacion Secundaria Obligatoria parte, por lo tanto,
de los niveles de desempefio adquiridos en la etapa anterior tanto en competencia digital como en competencia
STEM.

La competencia STEM establece una expectativa formativa para la educacion obligatoria. Estas siglas expresan las
iniciales de las cuatro areas curriculares que se relacionan: Science, Technology, Engineering y Mathematics
(Ciencias, Tecnologia, Ingenieria y Matematicas).

Los criterios de evaluacién son el elemento que valoran el grado de desarrollo de las competencias especificas,
siendo formulados con una evidente orientacion competencial y con un peso especifico de la aplicacion de los
Saberes basicos, que incluyen en diversas situaciones de aprendizajes.

El caracter esencialmente practico de la materia, asi como el enfoque competencial del curriculo, requiere
metodologias especificas que lo fomenten, como la resolucion de problemas basada en el desarrollo de proyectos,
la implementacion de sistemas tecnoldgicos (eléctricos, mecanicos, robéticos, etc.), la construccion de prototipos y
otras estrategias que favorezcan el uso de aplicaciones digitales para el disefio, la simulacion, el dimensionado, la
comunicacion o la difusién de ideas o soluciones, por ejemplo. Del mismo modo, la aplicacidn de distintas técnicas
de trabajo, complementandose entre si, ademas de la diversidad de situaciones de aprendizaje que intervienen en la
materia, deben promover la participacion de alumnos y alumnas con una vision integral de la disciplina, resaltando
su esfera social ante los desafios y retos tecnolégicos que plantea nuestra sociedad del conocimiento, para reducir
la brecha digital y de género, prestando especial atencion a la desapariciéon de estereotipos que dificultan la
adquisicion de competencias digitales en condiciones de igualdad y promoviendo modelos de utilidad social y
desarrollo sostenible. Por tanto, al tratarse de una disciplina circunscrita dentro de un marco de trabajo
intrinsecamente competencial y basado en proyectos, el proceso de ensefianza-aprendizaje en el aula debe estar
basado en esos principios, al integrar de una forma natural las competencias clave y el trabajo en equipo. El
aprendizaje debe ser activo y llevarse a cabo a través de actividades contextualizadas. El alumnado a su vez debe
construir sus propios productos, prototipos o artefactos computacionales, atendiendo a una filosofia maker,
mediante la cual el aprendizaje debe recaer en la propia accién del alumnado. A su vez, la resolucidn de problemas
debe ser abordada en clase con la practica de diferentes técnicas y estrategias. El fomento de la filosofia de
hardware y software libre debe promoverse, priorizando el uso en el aula de programas y dispositivos de cddigo
abierto, asumidos como una forma de cultura colaborativa.

Dentro de la oportuna adaptacion y/o temporalidad de los distintos bloques de contenido al contexto académico, la
materia se organiza en nueve bloques de saberes basicos: Introduccion a la Programacion, Internet de las cosas,
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Robdtica, Desarrollo mévil, Desarrollo web, Fundamentos de la computacién fisica, Datos masivos, Inteligencia
Artificial y Ciberseguridad.

Competencias Especificas

1. Comprender el impacto que la computacion y la robédtica tienen en nuestra sociedad y desarrollar el
pensamiento computacional para realizar proyectos de construccion de sistemas digitales de forma
sostenible.

Esta competencia especifica aborda el impacto, las aplicaciones en los diferentes ambitos de conocimiento,
beneficios, riesgos y cuestiones éticas, legales o de privacidad derivadas del uso y aplicaciéon que la computaciony la
robdtica tienen en nuestra sociedad.

Por otro lado, también aborda el desarrollo del pensamiento computacional para aprender a resolver problemas
con la ayuda de un ordenador u otros dispositivos de procesamiento, saber formularlos, analizar la informacion,
modelar y automatizar soluciones algoritmicas, evaluarlas y generalizarlas.

En este sentido, la combinacién de conocimientos en pensamiento computacional, unido al desarrollo de ciertas
destrezas, conlleva la construccion de sistemas digitales, que cubren el ciclo de vida, y se orientan preferentemente
al desarrollo social y a la sostenibilidad, reaccionando a situaciones que se puedan producir en su entorno y
solucionando problemas del mundo real de una forma creativa.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL3, STEM2, STEM3,
CD1, CD4, CPSAAL, CC4y CE1.

2. Producir programas informaticos, colaborando en un equipo de trabajo y creando aplicaciones sencillas,
mediante lenguaje de bloques, utilizando las principales estructuras de un lenguaje de programacién para
solventar un problema determinado o exhibir un comportamiento deseado.

Esta competencia hace referencia a producir programas informaticos plenamente funcionales utilizando las
principales estructuras de un lenguaje de programacion, describiendo cémo los programas implementan algoritmos
y evaluando su correccion. Integrarse en un equipo de trabajo, colaborando y comunicandose de forma adecuada
para conseguir un objetivo comun, fomentando habilidades como la capacidad de resolucién de conflictos y de
llegar a acuerdos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM1, STEM3, CD3, CD5,
CPSAA3, CE3, CCEC3.

3. Disefiar y construir sistemas de computacion fisicos o robédticos sencillos, aplicando los conocimientos
necesarios para desarrollar soluciones automatizadas a problemas planteados.

Esta competencia hace referencia, por un lado, a los procesos de disefio y construccion de sistemas de computacion
fisicos sencillos, que conectados a Internet, generen e intercambien datos con otros dispositivos, reconociendo
cuestiones relativas a la seguridad y la privacidad de los usuarios, y por otro, a la construccion de sistemas robéticos
sencillos, que perciban su entorno y respondan a él de forma auténoma, para conseguir un objetivo, comprendiendo
los principios basicos de ingenieria sobre los que se basan y reconociendo las diferentes tecnologias empleadas.
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Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM2, STEM3, STEMS5,
CD3, CD4, CD5, CC3, CE3.

4. Recopilar, almacenar y procesar datos, identificando patrones y descubriendo conexiones para resolver
problemas mediante la Inteligencia Artificial entendiendo cémo nos ayuda a mejorar nuestra comprensién del
mundo.

La competencia abarca los aspectos necesarios para el conocimiento de la naturaleza de las distintas tipologias de
datos (siendo conscientes de la gran cantidad que se generan hoy en dia), analizarlos, visualizarlos y compararlos,
utilizando herramientas de andlisis y visualizacion que permitan extraer informacion, presentarla y construir
conocimiento.

Esta competencia también hace referencia al alcance de las tecnologias emergentes como son internet de las cosas,
Big Data o inteligencia artificial (IA), ya presentes en nuestras vidas de forma cotidiana, asi como a su impacto en
nuestra sociedad y las posibilidades que ofrece para mejorar nuestra comprension del mundo.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM5, CD1, CD4,
CPSAA5, CC3.

5. Utilizar y crear aplicaciones informaticas y web sencillas, entendiendo su funcionamiento interno, de forma
segura, responsable y respetuosa, protegiendo la identidad online y la privacidad.

Esta competencia requiere el uso adecuado de aplicaciones informéticas, fomentando la responsabilidad a la hora
de utilizar los servicios de intercambio y publicacion de informacion en internet, reconociendo contenido, contactos
o conductas inapropiadas y sabiendo cdmo informar al respecto.

Esta competencia, ademas, hace referencia a la creaciéon de web conociendo el funcionamiento interno de las
paginas, las aplicaciones y cdmo se construyen, teniendo en cuenta ademas la variedad de problemas que pueden
presentarse cuando se desarrolla una aplicacién web.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM1, STEM3, CD5,
CPSAA3, CPSAA4, CPSAAS, CC3, CE3.

6. Conocer y aplicar los principios de la ciberseguridad, adoptando habitos y conductas de seguridad, para
permitir la proteccion del individuo en su interaccién en la red.

Esta competencia aborda el impacto y la concienciacion del individuo sobre la ciberseguridad y sus riesgos. Implica
conocer qué practicas y habitos de seguridad se deben desarrollar a la hora de utilizar un sistema informatico,
cuando ademas se ponen en juego medios de transmision de datos. También hace referencia a aspectos como la
proteccién de datos, la privacidad o la propiedad intelectual.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM1, STEM3, CD1, CD4,
CD5, CPSAA3, CC3, CCECA4.
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PRIMER CURSO

SEGUNDO CURSO

TERCER CURSO

A. Introduccién a la Programacién.
CYR.1A.l.  Introduccion a los
lenguajes de programacion visuales.
Tipos.

CYR.1I.A.2. Introduccion a los
Lenguajes de bloques.

CYR.1.A3. Secuencia basica de
instrucciones. Concepto de algoritmo.
CYR.1.A.4. Reconocimiento de tareas
repetitivas y condicionales.

CYR.1.A.5. Determinacién de los
elementos para la interaccion con el
usuario.

B. Internet de las cosas.

CYR.1.B.1. Definicién y componentes
loT.

CYR.1.B.2. Funcionamiento de IoT.
CYR.1.B.3. Tipos de Comunicaciones
de dispositivos loT.

CYR.1.B.4. Aplicaciones de loT.

C. Robética.

CYR.1.C.1. Definicién de robot.
CYR.1.C.2. Leyes de la robdtica.
CYR.1.C.3. Aproximacion a los
componentes de un robot: sensores,
efectoresy actuadores.

CYR.1.C4. Mecanismos de
locomocién y manipulacion.
CYR.1.C.5.  Introduccion a la
programacion de robots.

D. Desarrollo mévil.

CYR.1.D.1. Introduccién a los IDEs de
lenguajes de bloques para mdviles.
CYR.1.D.2.  Introduccion a la
programacion orientada a eventos.
CYR.1.D.3. Definicién de eventos.
CYR.1.D.4. Generadores de eventos:
los sensores.

CYR.1.D.5. Introduccién a las E/S:
captura de eventos y su respuesta.

E. Desarrollo web.

CYR.3.E.1. Introduccién a las paginas
web.

CYR.3.E.2.  Introduccién a los
servidores web.

CYR.3.E.3. Tipos de lenguajes para la
edicién de paginas web.

CYR3.E4. Introduccion a la
animacion web.

A. Introduccidn a la Programacion.
CYR.2.A.1. Lenguajes de programacién
visuales: ventajas e inconvenientes.
CYR.2.A2.  Elementos de los
programas con lenguaje de bloques.
CYR.2.A.3. Secuencia de instrucciones.
Medios de expresion de algoritmos.
CYR.2.A4. Generaciéon de tareas
repetitivas y condicionales.

CYR.2.A.5. Pantallas de interaccién
con el usuario.

B. Internet de las cosas.

CYR.2.B.1. Clasificacion de los
sensores loT.

CYR.2.B.2. Conexién dispositivo a
dispositivos.

CYR.2.B.3. Conexidn BLE (Bluetooth
Low Energy).

CYR.2.B.4. Aplicaciones de IloT
industrial.

C. Robética.

CYR.2.C.1. Clasificacion de robots:
industriales y de servicios.

CYR.2.C.2. Aplicaciones de los robots.
CYR.2.C.3. Componentes: Sensores,

efectores y actuadores.

CYR.2.C4. Robots
moviles:aplicaciones.

CYR.2.C.5. Programacion con

lenguajes de bloques.

D. Desarrollo mévil.

CYR.2.D.1. Ejemplos de IDEs de
lenguajes de bloques para moviles.
CYR.2.D.2. Programacion orientada a
eventos: caracteristicas, ventajas e
inconvenientes.

CYR.2.D.3. Dependencia de eventos.
CYR.2.D.4. Tipos de eventos.
CYR.2.D.5. Descripcion de eventos de
E/S.

E. Desarrollo web.

CYR.2.E.1. Estructura basica de una
pagina web.

CYR.2.E.2. Servidores web:
funcionamiento.

CYR.2.E.3. Lenguajes para la edicién
de paginas web: diferencias.
CYR.2.E.4. Tipos de animacidn web.

F. Fundamentos de la computaciéon

A. Introduccién a la Programacién.
CYR.3.A.1. Conexidn de los lenguajes
de programacién visuales con los
lenguajes de programacion textuales.
CYR.3.A.2. Generacién de programas
con especificaciones basicas en
lenguajes de bloques.

CYR.3.A.3. Secuencia de instrucciones.
Implementacidn de algoritmos.
CYR.3.A4. Bucles y condicionales
anidadas basicas.

CYR.3.A.5. Entornos de interaccién
con el usuario.

B. Internet de las cosas.

CYR.3.B.1. Aplicaciones de los
sensores loT.

CYR.3.B.2. Conexién de dispositivo a
la nube.

CYR.3.B.3. Caracteristicas basicas de
los protocolos de comunicacién:
Zigbee, Bluetooth (BLE), Z-Wave, etc.
CYR.3.B.4. Aplicaciones mdviles loT.

C. Robética.

CYR.3.C.1. Concepto de grado de
libertad.

CYR.3.C.2.  Tipologia de las
articulaciones.

CYR.3.C.3. Configuraciones
morfoldgicas y parametros
caracteristicos de los  robots
industriales.

CYR.3.C.4. Andlasis de los AGV
(Automated Guided Vehicles).
CYR.3.C.5. Programacién con lenguaje
de texto de microprocesadores.

D. Desarrollo movil.

CYR.3.D.1. Uso basico de IDEs de
lenguajes de bloques para moviles.
CYR.3.D.2. Programacién orientada a
eventos.

CYR.3.D.3. Definicién de eventos.
CYR.3.D.4. Generadores de eventos:
los sensores.

CYR.3.D.5. E/S: captura de eventos y
su respuesta.

E. Desarrollo web.

CYR.3.E.1. Analisis de la estructura de
las paginas web.

CYR.3.E.2. Servidores web: tipologia.
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F. Fundamentos de la computacion
fisica.

CYR.L.F.1. Introduccién a los sistemas
de computacién.

CYR.1.F.2. Concepto de
microcontroladores.

CYR.1.F.3. Introduccién al Hardware y
Software.

CYR.1.F.4. Introduccidn a la seguridad
eléctrica.

G. Datos masivos.

CYR.1.G.1. Introduccién al Big data.
CYR.1.G.2. Visualizacion, transporte y
almacenaje de datos generados.
CYR.1.G.3. Entrada y Salida de datos.
CYR.1.G.4. Introduccién a los
metadatos.

H. Inteligencia Artificial.

CYR.L.H.1. Definicién de la
Inteligencia Artificial.

CYR.1.H.2. Introduccidén a la ética y
responsabilidad social en el uso de IA.
CYR.1.H3.  Agentes inteligentes
simples.

CYR.1.H.4. Aprendizaje automatico.
CYR.1.H.5. Tipos de aprendizaje.

I. Ciberseguridad.

CYR.1.1.1. Seguridad activa y pasiva.
CYR.1.1.2. Exposicién de los usuarios.
CYR.1.1.3. Peligros en Internet.
CYR.1.1.4. Interaccion basica de
plataformas virtuales.

CYR.1.1.5. Introduccién al concepto de
propiedad intelectual.

fisica.

CYR.2.F.1. Sistemas de computacion:
tipologias.

CYR.2.F.2. Microcontroladores:
historia.

CYR.2.F.3. Hardware: periféricos de
entrada y salida. Software: de base y
de aplicacion.

CYR.2.F.4. Seguridad eléctrica:
sistemas de alimentacion
ininterrumpida (SAl).

G. Datos masivos.

CYR.2.G.1. Aplicaciones del Big data.
CYR.2.G.2. Datos cualitativos vy
cuantitativos.

CYR.2.G.3. Distincién entre datos y
metadatos.

CYR.2.G.4. Ciclo de vida de los
metadatos.

H. Inteligencia Artificial.

CYR.2.H.1. Historia de la Inteligencia
Artificial.

CYR.2.H.2. Etica y responsabilidad
social en el uso de IA: andlisis.
CYR.2.H3.  Agentes inteligentes
simples: tipologias.

CYR.2.H.4. Aprendizaje automatico:
usos.

CYR.2.H.5. Aprendizaje supervisado y
no supervisado:aplicaciones.

I. Ciberseguridad.

CYR.2.1.1. Privacidad e identidad.
CYR.2.1.2. Tipologia de los diferentes
riesgos por la exposicion de los
usuarios.

CYR.2.1.3. Concepto de Malware y
antimalware.

CYR.2.1.4. Interaccién de plataformas
virtuales: vulnerabilidades.

CYR.2.1.5. Proteccién de la propiedad
intelectual.

CYR.3.E.3. Formatos de animacién
web.

CYR.3.E.4. Herramientas de animacion
web.

F. Fundamentos de la computacion
fisica.

CYR.3.F.1. Sistemas de computacién:
aplicaciones.
CYR.3.F.2.
tipologia.
CYR.3.F.3. Hardware: clasificacién de
los componentes y Software: ciclo de
vida.

CYR.3.F4. Seguridad eléctrica:
cortafuegos o firewall de hardware, y
mddulos de seguridad de hardware
(HSM).

G. Datos masivos.

CYR.3.G.1. Clasificacion de los
metadatos.

CYR.3.G.2. Uso de Metadatos.
CYR.3.G.3.  Almacenamiento  de
Metadatos.

CYR.3.G.4. Data scraping.

H. Inteligencia Artificial.

CYR.3.H.1. Situacién actual de la
Inteligencia Artificial.

CYR.3.H.2. Etica y responsabilidad
social en el uso de IA: andlisis y
consecuencias del mal uso.

CYR.3.H.3.  Agentes inteligentes
simples:funcionamiento.

CYR.3.H.4. Aprendizaje automatico:
casos practicos.

CYR.3.H.5. Aprendizaje por refuerzo:
aplicaciones.

I. Ciberseguridad.

CYR.3.l.1. Cibereguridad: tipologias.
CYR.3.1.2. Ciberseguridad: necesidad y
concienciacion.

CYR.3..3. Tipos de Malware vy
antimalware: proteccién.

CYR.3.1.4. Interaccidon de plataformas
virtuales: soluciones.

CYR.3.1.5. Ley de propiedad
intelectual.

Microcontroladores:
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Competencias especificas

Computacion y Robética 1°

1. Comprender el impacto que la
computacién y la robdtica tienen en
nuestra sociedad vy desarrollar el
pensamiento  computacional  para
realizar proyectos de construccion de
sistemas digitales de forma sostenible.

CL3, STEM2, STEM3, CD1, CD4, CPSAAL,
CC4vy CEL

2. Producir programas informaticos,
colaborando en un equipo de trabajo y
creando aplicaciones sencillas,
mediante  lenguaje de bloques,
utilizando las principales estructuras de
un lenguaje de programacion para
solventar un problema determinado o
exhibir un comportamiento deseado.

STEM1, STEM3, CD3, CD5, CPSAA3, CE3,
CCEC3.

3. Disefiar y construir sistemas de
computaciéon fisicos o robdticos
sencillos, aplicando los conocimientos
necesarios para desarrollar soluciones
automatizadas a problemas
planteados.

STEM2, STEM3, STEMS5, CD3, CD4, CD5,
CC3, CE3.

4. Recopilar, almacenar y procesar
datos, identificando patrones 'y
descubriendo conexiones para resolver

- i Saberes
Criterios de evaluacion 1° ESO ..

basicos

1.1. Comprender el funcionamiento global de los sistemas de | CYR.1.C.1.

computacién fisica, sus componentes y principales | CYR.1.B.1.

caracteristicas. CYR.1.B.2.

CYR.1.B.3.

1.2. Reconocer el papel de la robética en nuestra sociedad, | CYR.1.C.2.
indicando el marco elemental de trabajo de los mismos.

1.3. Entender la estructura basica de un programa informatico. | CYR.1.A.1.

CYR.1.A.3.

CYR.1.A4.

1.4. Comprender los principios basicos de ingenieria en los | CYR.1.C.3.

que se basan los robots. CYR.1.C.4.

CYR.1.C5.

2.1. Conocer y resolver la variedad de problemas posibles, | CYR.1.A.1.

desarrollando un programa informatico y generalizando las | CYR.1.A.2.

soluciones, tanto de forma individual como trabajando en | CYR.1.A.3.

equipo, colaborando y comunicandose de forma adecuada. CYR.1.A4.

CYR.1.A.5.

2.3. Conocer y resolver la variedad de problemas posibles | CYR.1.D.1

desarrollando una aplicacién mdvil, particularizando las | CYR.1.D.2.

soluciones. CYR.1.D.4.

CYR.1.D.5.

CYR.1.B.4.

3.1. Ser capaz de construir un sistema de computacién o | CYR.L.F.1.

robético, promoviendo la interaccidn con el mundo fisico en el | CYR.1.F.2.

contexto de un problema del mundo real, de forma sostenible. | CYR.1.F.3.

CYR.1.F.4.

4.1. Conocer la naturaleza de los distintos tipos de datos | CYR.1.G.1.

generados hoy en dia, siendo capaces de analizarlos, | CYR.1.G.2.

visualizarlos y compararlos, empleando a su vez un espiritu | CYR.1.G.3.
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problemas mediante la Inteligencia
Artificial entendiendo cémo nos ayuda
a mejorar nuestra comprensién del
mundo.

STEMS, CD1, CD4, CPSAA5, CC3.

5. Utilizar y crear aplicaciones
informdticas 'y  web  sencillas,
entendiendo  su  funcionamiento
interno, de forma segura, responsable y
respetuosa, protegiendo la identidad
onliney la privacidad.

STEM1, STEM3, CD5, CPSAA3, CPSAA4,
CPSAAS5, CC3, CE3.

6. Conocer y aplicar los principios de la
ciberseguridad, adoptando habitos y
conductas de seguridad, para permitir
la proteccién del individuo en su
interaccién en la red.

STEM1, STEM3, CD1, CD4, CD5, CPSAA3,
CC3, CCECA.

Competencias especificas

1. Comprender el impacto que la
computacion y la robdtica tienen en
nuestra sociedad y desarrollar el
pensamiento  computacional  para
realizar proyectos de construccién de
sistemas digitales de forma sostenible.

critico y cientifico. CYR.1.G.4.
4.2. Comprender los principios basicos de funcionamiento de | CYR.1.H.1.
los agentes inteligentes y de las técnicas de aprendizaje | CYR.1.H.2.
automatico, con objeto de aplicarlos para la resolucién de | CYR.1.H.3.
situaciones mediante la Inteligencia Artificial de forma éticay | CYR.1.H.4.
responsable. CYR.1.H.5.
5.1 Conocer la construccién de aplicaciones informaticas y CYRLEL
web, entendiendo su funcionamiento interno, de forma CYR.l'E.Z.
segura, responsable y respetuosa. B
5.2. Conocer y resolver la variedad de problemas
. . CYR.1.E.3.
potencialmente presentes en el desarrollo de una aplicacion
. . . CYR.1.E.4.
web, tratando de generalizar posibles soluciones.
6.1. Adoptar conductas y habitos que permitan la proteccién
s . i CYR.1.1.2.
delindividuo en su interaccion en la red.
6.2. Acceder a servicios de intercambio y publicacion de
informacion digital aplicando criterios basicos de seguridad y | CYR.1.1.4.
uso responsable.
6.3. Reconocer y comprender los derechos de los materiales
. CYR.1.1.5.
alojados en la web.
6.4. Adoptar conductas de seguridad activa y pasiva en la | CYR.1.I.1.
proteccion de datos y en el intercambio de informacién. CYR.1.1.3.
Computacion y Robética 2°
I .o Saberes
Criterios de evaluacion 2° ESO ..
basicos
CYR.2.C.1.
1.1. Comprender el funcionamiento de los sistemas de | CYR.2.B.1.
computaciéon fisica, sus componentes y principales | CYR.2.B.2.
caracteristicas. CYR.2.B.3.
CYR.2.B.4.
1.2. Reconocer el papel de la robdtica en nuestra sociedad, CYR2.C.2.

conociendo las aplicaciones mas comunes.

00284752

Deposito Legal: SE-410/1979. ISSN: 2253-802X

https://www.juntadeandalucia.es/eboja



BOJA

Boletin Oficial de la Junta de Andalucia
NUmero 104 - Viernes, 2 de junio de 2023
pagina 9727/336

CL3, STEM2, STEM3, CD1, CD4 , CPSAAL,
CC4y CEL

1.3. Entender cémo funciona un programa informatico, la
manera de elaborarlo y sus principales componentes.

CYR.2.A.L.
CYR.2.A.2.
CYR.2.A.3.
CYR.2.A4.
CYR.2.A.5.

1.4. Comprender los principios de ingenieria en los que se
basan los robots, su funcionamiento, componentes y
caracteristicas.

CYR.2.C.1

CYR.2.C.3.
CYR.2.C.4.
CYR.2.C.5.

2. Producir programas informaticos,
colaborando en un equipo de trabajo y
creando aplicaciones sencillas,
mediante  lenguaje de bloques,
utilizando las principales estructuras de
un lenguaje de programacién para
solventar un problema determinado o
exhibir un comportamiento deseado.

STEM1, STEM3, CD3, CD5, CPSAA3, CE3,
CCEC3.

2.1. Conocer y resolver la variedad de problemas posibles,
desarrollando un programa informético y generalizando las
soluciones, tanto de forma individual como trabajando en
equipo, colaborando y comunicandose de forma adecuada.

CYR.2.A.1.
CYR.2.A.2.
CYR.2.A3.
CYR.2.A.4.
CYR.2.A.5.

2.2. Entender el funcionamiento interno de las aplicaciones
méviles y cdmo se construyen, dando respuesta a las posibles
demandas del escenario a resolver.

CYR.2.A3.
CYR.2.A.4.

CYR.2.D.1

CYR.2.D.2.
CYR.2.D.3.

2.3. Conocer y resolver la variedad de problemas posibles
desarrollando una aplicacién mévil y generalizando las
soluciones.

CYR.2.D.1

CYR.2.D.2.
CYR.2.D.4.
CYR.2.D.5.
CYR.2.B.4.

3. Diseflar y construir sistemas de
computaciéon  fisicos o  robdticos
sencillos, aplicando los conocimientos
necesarios para desarrollar soluciones
automatizadas a problemas
planteados.

STEM2, STEM3, STEMS5, CD3, CD4, CD5,
CC3, CE3.

3.1. Ser capaz de construir un sistema de computacién o
robético, promoviendo la interaccién con el mundo fisico en el
contexto de un problema del mundo real, de forma sostenible.

CYR.2.F.1.
CYR.2.F.2.
CYR.2.F.3.
CYR.2.F.4.

4. Recopilar, almacenar y procesar
datos, identificando  patrones vy
descubriendo conexiones para resolver
problemas mediante la Inteligencia
Artificial entendiendo cémo nos ayuda
a mejorar nuestra comprension del
mundo.

4.1. Conocer las aplicaciones actuales del Big Data, asi como la
naturaleza de los distintos tipos de datos y metadatos
generados, siendo capaces de analizarlos, visualizarlos y
compararlos, empleando a su vez un espiritu critico y
cientifico.

CYR.2.G.1.
CYR.2.G.2.
CYR.2.G.3.
CYR.2.G.4.

4.2. Comprender los principios basicos de funcionamiento de
los agentes inteligentes y de las técnicas de aprendizaje
automatico, con objeto de aplicarlos para la resolucién de

CYR.2.H.1.
CYR.2.H.2.
CYR.2.H.3.
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situaciones mediante la Inteligencia Artificial de forma éticay | CYR.2.H.4.
responsable. CYR.2.H.5.
STEM#ILERL, CD4, CFSAAS, @pbicaciones | 5.1 Conocer la construccién de aplicaciones informaticas y | CYR.2.E.1.
informaticas 'y  web sencillas, | web, entendiendo su funcionamiento interno, de forma | CYR.2.E.2.
entendiendo su funcionamiento | segura, responsable y respetuosa. CYR.2.E.3.
interno, de forma segura, responsable y
respetuosa, protegiendo la identidad
onliney la privacidad. 5.2. Conocer y resolver la variedad de problemas CYR2.E3
potencialmente presentes en el desarrollo de una aplicacién CYR.Z.E.4.
STEM1, STEM3, CD5, CPSAA3, CPSAA4, | web, tratando de generalizar posibles soluciones. e
CPSAA5, CC3, CE3.
6.1. Adoptar conductas y habitos que permitan la proteccién | CYR.2.1.1.
6. Conocer y aplicar los principios de la activa del individuo en su interaccién en la red. CYR.2.1.2.
ciberseguridad, adoptando habitos y |
conductas de seguridad, para permitir 6.2. Acceder a servicios de intercambio y publicacion de
la proteccién del individuo en su informacién digital aplicando criterios de seguridad y uso | CYR.2.1.4.
interaccién en la red. responsable.
6.3. Reconocer y comprender los derechos de los materiales
: CYR.2.1.5.
alojados en la Internet.
STEM1, STEM3, CD1, CD4, CD5, CPSAA3,
CC3, CCECA. 6.4. Adoptar conductas de seguridad activa y pasiva en la | CYR.2.l.2.
proteccién de datos y en el intercambio de informacién. CYR.2.1.3.
Computacion y Robética 3°
Competencias especificas o . Saberes
Criterios de evaluacion 3° ESO ..
basicos
1. Comprender el impacto que la CYR.3.C.1.
computacién y la robética tienen en | 1.1. Comprender el funcionamiento de los sistemas de | CYR.3.B.1.
nuestra sociedad y desarrollar el | computacién fisica, sus componentes y principales | CYR.3.B.2.
pensamiento  computacional para | caracteristicas. CYR.3.B.3.
realizar proyectos de construccién de CYR.3.B.4.
sistemas digitales de forma sostenible.
CYR.3.C.1.
1.2. Reconocer los conceptos basicos de la robética, asi como | CYR.3.C.2.
CL3. STEM2. STEM3. CD1. CD4 . CPSAAL las configuraciones morfoldgicas mas comunes. CYR.3.C.3.
CC4y CEL CYR.3.C.4.
1.3. Entender cémo funciona un programa informatico, la | CYR.3.A.1.
manera de elaborarlo y sus principales componentes. CYR.3.A.2.
CYR.3.A.3.
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CYR.3.A.4.
CYR.3.A.5.

1.4. Comprender los principios de ingenieria en los que se
basan los robots, su funcionamiento, componentes y
caracteristicas.

CYR.3.C.1.
CYR.3.C.2.
CYR.3.C.3.
CYR.3.C.4.
CYR.3.C.5.

2. Producir programas informaticos,
colaborando en un equipo de trabajo y
creando aplicaciones sencillas,
mediante  lenguaje de bloques,
utilizando las principales estructuras de
un lenguaje de programacién para
solventar un problema determinado o
exhibir un comportamiento deseado.

STEM1, STEM3, CD3, CD5, CPSAA3, CE3,
CCECs3.

2.1. Conocer y resolver la variedad de problemas posibles,
desarrollando un programa informético y generalizando las
soluciones, tanto de forma individual como trabajando en
equipo, colaborando y comunicandose de forma adecuada.

CYR.3.A.L
CYR.3.A.2.
CYR.3.A3.
CYR.3.A4.
CYR.3.A5.

2.2. Entender el funcionamiento interno de las aplicaciones
moviles y cdmo se construyen, dando respuesta a las posibles
demandas del escenario a resolver.

CYR.3.A3.
CYR.3.A4.

CYR.3.D.1

CYR.3.D.2.
CYR.3.D.3.

2.3. Conocer y resolver la variedad de problemas posibles
desarrollando una aplicacién moévil y generalizando las
soluciones.

CYR.3.D.1

CYR.3.D.2.
CYR.3.D.4.
CYR.3.D.5.
CYR.3.B.4.

3. Disefiar y construir sistemas de
computacién  fisicos o  robéticos
sencillos, aplicando los conocimientos
necesarios para desarrollar soluciones
automatizadas a problemas
planteados.

STEM2, STEM3, STEMS5, CD3, CD4, CD5,
CC3, CE3.

3.1. Ser capaz de construir un sistema de computacién o
robético, promoviendo la interaccién con el mundo fisico en el
contexto de un problema del mundo real, de forma sostenible.

CYR.3.F.1.
CYR.3.F.2.
CYR.3.F.3.
CYR.3.F.4.

4. Recopilar, almacenar y procesar
datos, identificando patrones 'y
descubriendo conexiones para resolver
problemas mediante la Inteligencia
Artificial entendiendo cémo nos ayuda
a mejorar nuestra comprension del
mundo.

STEMS5, CD1, CD4, CPSAAS5, CC3.

4.1. Conocer la naturaleza de los distintos tipos metadatos
generados hoy en dia, siendo capaces de entender su ciclo de
vida, empleando a su vez un espiritu critico y cientifico.

CYR.3.G.1.
CYR.3.G.2.
CYR.3.G.3.

4.2. Comprender los principios basicos de funcionamiento de
los agentes inteligentes y de las técnicas de aprendizaje
automatico, con objeto de aplicarlos para la resolucién de
situaciones mediante la Inteligencia Artificial

CYR.3.H.1.
CYR.3.H.2.
CYR.3.H.3.
CYR.3.H.4.
CYR.3.H.5.

4.3 Comprender los principios de funcionamiento del Data

CYR.3.G.4.
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Scraping.

5. Utilizar y crear aplicaciones | 5.1 Conocer la construccion de aplicaciones informaticas y
informaticas y web sencillas, | web, entendiendo su funcionamiento interno, de forma
entendiendo  su funcionamiento | segura, responsable y respetuosa.

interno, de forma segura, responsable y
respetuosa, protegiendo la identidad
onliney la privacidad.

CYR.3.E.1.
CYR.3.E.2.

5.2. Conocer y resolver la variedad de problemas
potencialmente presentes en el desarrollo de una aplicacién
web, tratando de generalizar posibles soluciones.

CYR.3.E.3.
CYR.3.E.4.
STEM1, STEM3, CD5, CPSAA3, CPSAA4,
CPSAAS5, CC3, CE3.

. . L, CYR.3.l.1.
6.1. Adoptar conductas y habitos que permitan la proteccion

. L . . CYR.3.1.2.
6. Conocer y aplicar los principios de la activa del individuo en su interaccidon en la red. CYR3.13.

ciberseguridad, adoptando habitos y
conductas de seguridad, para permitir | 62, Acceder a servicios de intercambio y publicacién de

la proteccidn del individuo en su [ jnformacién digital aplicando criterios de seguridad y uso | CYR3.1.4.
interaccion en la red. responsable.

6.3. Reconocer y comprender la propiedad intelectual de los

STEML, STEM3, CD1, CD4, CD5, CPSAA3, | materiales alojados en la Internet.
CC3, CCEC4.

CYR.3.1.5.

6.4. Conocer las estrategias de ciberseguridad que garantizan | CYR.3.1.2.
proteccion a los usuarios de Internet. CYR.3.1.3.

Cultura Cientifica

Esta materia debe contribuir a facilitar unos conocimientos cientificos que hagan posible la familiarizacién con la
Naturaleza, ayudando ademas a comprender y a solucionar los problemas ambientales, propiciando el avance hacia
un desarrollo sostenible y facilitando la incorporacidn a su bagaje cultural de la informacién, que sobre la Naturaleza
vaya recibiendo a lo largo de la vida.

Esto obliga a plantearse como objetivo, entre otros, que el alumnado elabore conocimientos y estrategias propios de
las Ciencias y que sea capaz de reconocer los problemas y retos a los que hoy se enfrenta la Humanidad, asi como de
valorar algunas de las soluciones que se proponen para resolverlos. El alumnado debe también tomar conciencia de
los diversos factores cientificos y tecnolégicos, sociales, politicos, econdmicos, culturales, éticos, etc., que influyen
en el planteamiento y solucién de esos problemas, situandolos en la vanguardia del desarrollo cientifico-
tecnoldgico, asi como de la necesidad de observar comportamientos y mantener actitudes que ayuden a lograr un
futuro sostenible, expresados en la utilizacién del conocimiento cientifico en la vida diaria de las personas como
consumidores de recursos, usuarios de sistemas de transporte o de salud, en la adopcién de habitos sostenibles o
saludables, etc.

Por todo ello, se necesita de una poblacién andaluza con una gran cultura cientifica capaz de tener una vision critica
y analitica de la sociedad que lo rodea. La cultura cientifica permite a los ciudadanos y ciudadanas ser protagonistas
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en conflictos sociales relacionados con aplicaciones del conocimiento cientifico o desarrollos tecnolégicos, dado que
infinidad de ambitos estan relacionados de una u otra forma con la ciencia y la tecnologia.

Existe una serie de problemas de dimensién mundial (agotamiento de recursos naturales, crecimiento incontrolado,
contaminacion y degradacion de ecosistemas, existencia de desequilibrios insostenibles, etc.), a cuya solucién se
puede contribuir también desde una perspectiva local e incluso individual, por lo que los problemas pueden
plantearse de forma cercana al alumnado, extrapolandolos luego con las peculiaridades que presenta nuestra
Comunidad Auténoma. Su planteamiento no debe limitarse, por tanto, a aspectos meramente informativos o de
analisis académico sobre el estado de la cuestion, tratando, por tanto, de ir mas alla de la mera “alfabetizacion”
cientifica, orientandose de forma que ayudemos al alumnado a detectar estos problemas en su entorno mas
cercano. De este modo, y dentro de sus posibilidades, podra mostrar actitudes de compromiso e implicacion, dentro
de un ambito local. Para ello, las competencias especificas deben hacer al alumnado conocedor de la importancia de
la contribucidn al desarrollo de la ciencia y de la tecnologia, su determinacion en el cambio de las condiciones de
vida, asi como facilitar el reconocimiento de los principales problemas ambientales originados por la
sobreexplotacion de los recursos naturales, siendo capaces de proponer soluciones y desarrollar actitudes para
resolverlos, participando de manera activa en el desarrollo de nuestra sociedad a través de su accion.

Esta materia favorece especialmente el desarrollo de las siguientes capacidades en el alumnado: las competencias
personales y las habilidades sociales para el ejercicio de la participacion, fomentando el debate respetuoso sobre
temas de actualidad cientifica o sobre la importancia que tienen la investigacion y el desarrollo tecnoldgico en la
actividad cotidiana y en el progreso de un pais; incentiva la educacién para la convivencia y el respeto en las
relaciones interpersonales, promoviendo el trabajo en equipo para la realizacién de investigaciones, donde cada
miembro pueda poner en valor sus aptitudes, comprobandose que la integracion de todas esas capacidades mejora
ostensiblemente los resultados finales y disminuye el tiempo invertido en realizar el trabajo; perfecciona las
habilidades para la comunicacion interpersonal (especialmente a la hora de organizar debates y exposiciones de
temas relacionados con la materia, favorece la promocion de la actividad fisica, los habitos de vida saludable y la
dieta equilibrada como elementos fundamentales para el bienestar individual y colectivo y para una buena calidad
de vida); y, por ultimo, facilita la adquisicion de competencias para la creacion y desarrollo de empresas basadas en
el desarrollo de nuevas tecnologias y materiales fundamentales para el crecimiento del empleo en un futuro
préximo.

La materia se organiza en cinco bloques de saberes basicos. En el primero, “Avances tecnoldgicos e impacto
ambiental”, se tratard y pondrd en valor la relacién entre el desarrollo tecnoldgico, en especial en el campo
energético, y el medio ambiente; en el bloque “Informacidn cientifica y uso de las herramientas TIC” se dotara al
alumnado de las competencias necesarias para el tratamiento de una informacion cientifica veraz y contrastada, asi
como la transmisidn segura y rigurosa de las informaciones; en un tercer bloque denominado “Calidad de vida” se
aglutinardn saberes relacionados especialmente con la investigacién biomédica desarrollada a nivel mundial,
nacional y en Andalucia, asi como la organizacién de los sistemas de salud, desde la Comunidad Auténoma de
Andalucia, Espafia y la Organizacién Mundial de la Salud; los saberes recogidos en el bloque “El universo” pondran al
alumnado en contacto con las teorias y estudios sobre el mismo. Un dltimo bloque, “Materiales”, tratara el uso y
evolucién de las materias primas utilizadas por la humanidad, sus repercusiones y su concrecion en el desarrollo de
Andalucia.

Competencias especificas.
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1. Comprender y utilizar las estrategias y los conceptos basicos de la Ciencia y la Tecnologia para interpretar los
problemas medioambientales a nivel mundial, espafiol y andaluz, asi como para analizar y valorar las
repercusiones del desarrollo cientifico en general y sus aplicaciones.

Esta competencia abarca los aspectos necesarios para relacionar los principales problemas ambientales, desde el
ambito mas local a lo mas universal, atendiendo a las causas que los originan, estableciendo sus consecuencias y
buscando soluciones que puedan ponerse en marcha para resolverlos, ademas de valorar los impactos de la
sobreexplotacion de los recursos naturales, proponiendo soluciones y actitudes personales y colectivas para
paliarlos.

El ser humano es una parte mas del ecosistema en el que sus componentes aparecen intimamente relacionados,
donde no solamente se pone de manifiesto la vulnerabilidad de nuestra especie ante problemas ambientales, sino
también la propia capacidad de desencadenarlos. La ciencia y la tecnologia son las dos principales herramientas que
sirven para comprender dicho sistema. Solo a través de su analisis y comprension, el ser humano sera capaz de
detectar las posibles amenazas tanto naturales como antrépicas que se pueden generar en su entorno. Asi mismo, el
desarrollo cientifico permite la evolucidn tecnoldgica necesaria para conseguir dicho objetivo. De la capacidad que
tenga el ser humano de adaptarse o adaptar su entorno, dependera el propio desarrollo e incluso la supervivencia de
la especie.

Dichas herramientas podrian basarse en el desarrollo cientifico dado en Andalucia, donde la deriva medioambiental
y econdmica actual hace que se dirija el esfuerzo hacia aspectos como las fuentes energéticas alternativas (pila de
combustible, obtencion de hidrégeno como futuro vector energético), la bioinnovacion o el desarrollo
computacional entre otros, poniendo en valor los principales centros de investigacion y desarrollo con los que
cuenta la Comunidad Auténoma, y comparando dicho desarrollo con respecto al del resto de Espafia y del mundo.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL3, STEM1, STEM3, CD3,
CPSAA3, CC3, CC4, CE3.

2. Utilizar con solvencia y responsabilidad diversas fuentes, incluidas las tecnologias de la informacion y la
comunicacion, desarrollando las destrezas basicas para la seleccion y utilizacion de la informacion de caracter
cientifico proveniente de las mismas.

Esta competencia hace referencia a la busqueda y anélisis de diversas fuentes (textos cientificos, articulos de
divulgacion cientifica, etc.), valorando de forma critica su contenido, analizando las consecuencias sociales de dichas
fuentes y defendiendo en publico sus conclusiones.

La ciencia ha avanzado a lo largo de los siglos a través del intercambio de conocimiento. El desarrollo tecnoldgico ha
favorecido a dicha simbiosis de informacién a tiempo real, utilizando herramientas como las redes sociales,
televisién o internet. Este flujo de informacion favorece que cualquier persona pueda tanto encontrar, como generar
informacién. Por otro lado, la opinién critica de cualquier ciudadano se fundamenta en la veracidad de la
informacién que maneja. Por lo que es fundamental que el alumnado aprenda a analizar la informacién de modo
que le permita distinguir las fuentes fiables y la veracidad de la informacidn. En este mundo de la comunicacién, es
tan importante la adquisicién de informacion y su analisis, como la capacidad de transmitir los resultados obtenidos
a partir de la misma. Por ello, desarrollar destrezas comunicativas en diversos formatos y canales es un pilar basico
de cualquier profesional del siglo XXI.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1, CCL3, STEM1, CD1,
CD2, CD3, CPSAA1, CPSAA3, CPSAA4, CC3, CEL.
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3. Conocer y valorar de forma critica la contribucion de la ciencia y la tecnologia en el cambio de las
condiciones de vida actuales, desarrollando actitudes y habitos de salud personal, afianzando el respeto hacia
el medio ambiente y el desarrollo sostenible.

Esta competencia permite, por un lado, conocer y valorar la contribucién del desarrollo de la ciencia y la tecnologia
en el cambio de las condiciones de vida, como el descubrimiento de la penicilina y las vacunas, la medicina
preventiva para el tratamiento de enfermedades cardiovasculares, diabetes o cancer entre otros. En este sentido, en
Andalucia la investigacién biomédica es uno de los pilares fundamentales en los que se sostiene la calidad de vida
del pueblo andaluz. Por ello, centros de investigacion como el Centro de Investigacion Biomédica de la Universidad
de Granada, el Instituto de Parasitologia y Biomedicina Lépez Neira o la Fundacién Publica Andaluza para la
Investigacion en Biomedicina y Salud son, entre otros, fiel muestra de la gran apuesta que hace la Comunidad
Auténoma por el desarrollo de este tipo de conocimiento. Todos los avances en la materia deben ser puestos en
practica en el Servicio Andaluz de Salud, sistema sanitario de reconocido prestigio que no solamente debe
conocerse, sino también poner en valor. Pero la calidad de vida no puede depender Unicamente del sistema
sanitario, sino, sobre todo, de los habitos encaminados a llevar estilos de vida saludables que sean capaces de
prevenir y minimizar cualquier tipo de enfermedad. Para ello, la asignatura de Cultura Cientifica puede desarrollar un
papel fundamental, orientado hacia la concienciacion de los ciudadanos andaluces.

Ademas, toda sociedad que aspira a mejorar sus condiciones de vida lo debe hacer a través del conocimiento,
respeto y cuidado del medio ambiente que lo rodea. Para ello es fundamental conocer y analizar las implicaciones de
los principales tratados y protocolos internacionales sobre la proteccion del medioambiente, afianzando el respeto
hacia el desarrollo sostenible.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1, STEM2, STEM4, CD2,
CPSAA1, CPSAA2, CC1.

4, Desarrollar habitos de trabajo en equipo, de debate y evaluacién sobre propuestas y aplicaciones de los
ultimos avances cientificos, en relacion con el estudio del Universo, que aparecen en los medios de
comunicacion, y los realizados en la Comunidad Auténoma Andaluza.

El Universo marca una de las principales fronteras de conocimiento del ser humano. Riesgos, recursos o la presencia
de otras formas de vida hacen, entre otros aspectos, que de su estudio y comprensién dependa el futuro de nuestra
especie. Por lo tanto, aspectos como su origen, estructura o misterios, no solo deben ser investigados por los
cientificos, sino también analizados y comprendidos por el resto de la sociedad.

El desarrollo de esta competencia, requiere fundamentarse a partir de una metodologia analitica-practica que ayude
a una adecuada comprensién de ese conocimiento cientifico, en la que se fomente una reflexion critica de aspectos
como el Universo, agujeros negros o materia oscura. Para ello, se utilizaran imagenes o videos de internet, que
pongan en antecedentes al alumnado sobre el tema a tratar (resultard vital la bisqueda en la web o en los textos
referenciados de las investigaciones para organizar debates en el aula sobre el tema elegido, asi como entre otros
tipos de actividades).

Andalucia asume desde hace afios un papel fundamental en la investigacién astronémica a nivel internacional con
centros como el observatorio astrondmico de Granada o Calar Alto. Dicho papel no solo debe ponerse en valor, sino
también potenciarse, para que nuestra sociedad pueda disponer de informacién de primer nivel para su estudio,
comprensién, analisis y aplicacién.
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Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM2, CD1, CPSAA4.

5. Conocer y valorar los elementos y procedimientos fundamentales de la investigacion y de los métodos
cientificos, reconociendo las aportaciones del conocimiento cientifico al descubrimiento y uso de materiales, y
c6mo esto ha influenciado en la sociedad humana, a lo largo de la historia.

Esta competencia especifica relaciona el progreso humano a lo largo de la historia con el descubrimiento de las
propiedades de ciertos materiales que permiten su transformacion y aplicaciones tecnoldgicas, reconociendo la
necesidad del ahorro, reutilizacion y reciclado de materiales en términos econdmicos y medioambientales y define,
ademas, el concepto de nanotecnologia o sus aplicaciones presentes y futuras en diferentes campos.

En este sentido, la sociedad andaluza tiene sus origenes en el uso y explotacion de los recursos naturales. Desde la
prehistoria, pasando por tartessos, oretanos, cartagineses, romanos, visigodos, musulmanes o en la propia
actualidad, dichos recursos han marcado el establecimiento de aspectos como nuestras raices culturales, desarrollo
socioeconémico o la propia localizacién y distribucion de nuestros municipios. Recursos materiales como el oro, la
plata, el cobre, el marmol o la bentonita, entre otros, que se siguen explotando actualmente, hacen de Andalucia uno
de los mayores productores nacionales de estas materias primas, con lo que ello supone a nivel econémico y
demografico. Pero la explotacion de este tipo de recursos conlleva riesgos medioambientales asociados. Riesgos que
deben ser conocidos y minimizados para conseguir un desarrollo sostenible de nuestro territorio. En este sentido, la
Comunidad Andaluza ha puesto en marcha la “Estrategia para una mineria sostenible en Andalucia (EMSA 2030)”,
donde aspectos como la mejora de la eficiencia minera asociada a una recuperacion de materias primas y
sostenibilidad son pilares fundamentales. Cualquier ciudadano andaluz debe conocer no solo las raices de nuestro
pueblo, sino también los recursos que le ofrece esta tierra con los que construir un mundo mas sostenible y mejor
para las generaciones futuras.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1, STEM2, STEM4, CD2,
CPSAA1, CPSAA2, CC1, CE2.

Saberes basicos.

A. Avances tecnoldgicos e impacto ambiental.

CCl.4.A.1. Valoracion de los problemas ambientales actuales en el mundo y Andalucia y su relacién con su desarrollo
cientifico-tecnolégico.

CCl.4.A.2. Determinacidn de la influencia de los impactos ambientales de la sociedad actual y futura.

CCl.4.A.3. Andlisis de la utilizacidn de energias limpias y renovables, como la pila de combustible.

CCl.4.A.4. Reflexidn del estado de desarrollo en Andalucia de las energias renovables.

CCl.4.A.5. Gestidn sostenible de los recursos.

B. Informacién cientifica y uso de herramientas TIC.

CCl.4.B.1. Estrategias para la busqueda, comprension y seleccion de informacion cientifica relevante de diferentes
fuentes.

CCl.4.B.2. Uso de las herramientas TIC para transmitir y recibir informacion.

CCl.4.B.3. El debate como medio de intercambio de informacién y de argumentacién de opiniones personales.

CCl.4.B.4 Aplicaciones tecnoldgicas en la vida cotidiana.

C. Calidad de vida.
CCl.4.C.1. Determinacion del concepto de Salud.
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CCl.4.C.2. Caracterizacion de las enfermedades mas frecuentes, sus sintomas y tratamiento.

CCl.4.C.3. Reconocimiento de la medicina preventiva y su importancia en las enfermedades cardiovasculares, mentales,

cancery diabetes.

CCl.4.C.4. Reconocimiento de los estilos de vida saludables, controles médicos periddicos y medidas preventivas frente

a enfermedades infecciosas en nuestra sociedad.
CCl.4.C.5. Sistema Andaluz de Salud y asistencia sanitaria.
CCl.4.C.6. La investigacién Biomédica en Andalucia.

D. El Universo.

CCl.4.D.1. Evaluacién de las teorias méas actualizadas y creencias no cientificas sobre el origen del Universo.

CCl.4.D.2. Aproximacion al estudio de los agujeros negros y su importancia en el estudio del Universo.
CCl.4.D.3. Apreciacion de la exploracion del Universo desde Andalucia.

CCl.4.D.4. La organizacion del Universo, agrupaciones de estrellas y planetas.

CCl.4.D.5. Centros de investigacion y observatorios astronémicos en Andalucia.

E. Materiales.

CCl.4.E.1. El uso de los materiales y la evolucién de la Humanidad.
CCl.4.E.2. La obtencidn de materias primas y sus repercusiones sociales y medioambientales. Impactos en Andalucia.
CCl.4.E.3. El descubrimiento de nuevos materiales y el desarrollo futuro de la sociedad.
CCl.4.E.4. Zonas de explotacion de los recursos materiales en Andalucia.

Cultura Cientifica

Competencias especificas

1. Comprender y utilizar las estrategias y
los conceptos bésicos de la Ciencia y la
Tecnologia para interpretar los problemas
medioambientales a nivel mundial,
espafiol y andaluz, asi como para analizar
y valorar las repercusiones del desarrollo
cientifico en general y sus aplicaciones.

CCL3, STEM1, STEM3, CD3, CPSAA3, CC3,
CC4, CE3.

2. Utilizar con solvencia y responsabilidad
diversas fuentes, incluidas las tecnologias

o . . Saberes
Criterios de evaluacion . .
basicos

1.1. Identificar los principales problemas | CClL4.A.1.
medioambientales, universales y andaluces, las causas | CCl.4.A.2.
que los provocan y los factores que los intensifican, asi
como predecir sus consecuencias y proponer soluciones a
los mismos.
1.2. Valorar las graves implicaciones sociales, tanto en la | CCI.4.A.5.
actualidad como en el futuro, de la sobreexplotacién de
recursos naturales a nivel global y a nivel local.
1.3. Justificar la necesidad de buscar nuevas fuentes de | CCl.4.A.3.
energia no contaminantes y econémicamente viables,
para mantener el estado de bienestar de la sociedad
actual.
1.4. Comparar el estado de desarrollo de las energias | CClL.4.A.3.
renovables en Andalucia con respecto al resto de Espafiay | CCl.4.A.4.
del mundo.
2.1. Obtener, seleccionary valorar informaciones CCl4.B.1.
relacionadas con temas cientificos de la actualidad. CCl.4.B.2.
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de la informacion y la comunicacion,
desarrollando las destrezas basicas para la
seleccién y utilizacién de la informacién
de caracter cientifico proveniente de las
mismas.

CCL1, CCL3, STEM1, CD1, CD2, CD3,
CPSAAL, CPSAA3, CPSAA4, CC3, CEL.

3. Conocer y valorar de forma critica la
contribucién de la ciencia y la tecnologia
en el cambio de las condiciones de vida
actuales, desarrollando actitudes y
habitos de salud personal, afianzando el
respeto hacia el medio ambiente y el
desarrollo sostenible.

CCL1, STEM2, STEM4, CD2, CPSAAL,
CPSAA2, CC1.

4. Desarrollar habitos de trabajo en
equipo, de debate y evaluacién sobre
propuestas y aplicaciones de los ultimos
avances cientificos, en relacién con el
estudio del Universo, que aparecen en los
medios de comunicacion, y los realizados
en la Comunidad Auténoma Andaluza.

STEM2, CD1, CPSAA4.

2.2. Valorar la importancia que tiene la investigaciony el | CCl.4.B.1.

desarrollo tecnoldgico en la actividad cotidiana. CCl.4.B.2.
CCl.4.B.4.

2.3. Comunicar conclusiones e ideas en distintos soportes | CCl.4.B.2.

a publicos diversos, utilizando eficazmente las tecnologias | CCl.4.B.3.

de la informacién y comunicacién para transmitir

conclusiones propias argumentadas.

3.1. Reconocer que la salud no es solamente la ausencia CCl.4.C.1.

de afecciones.

3.2. Diferenciar los tipos de enfermedades mas frecuentes, | CCl.4.C.2.

identificando algunos indicadores, causas y tratamientos

mas comunes.

3.3. Conocer las principales caracteristicas del cancer, | CCl.4.C.2.

diabetes, enfermedades cardiovasculares y enfermedades | CCl.4.C.3.

mentales, entre otras, asi como los principales

tratamientos y la importancia de las revisiones

preventivas.

3.4. Valorar la importancia de adoptar medidas | CCl.4.C.4.

preventivas que eviten los contagios y prioricen los

controles médicos periddicos y los estilos de vida

saludables.

3.5. Argumentar sobre la necesidad de una gestion | CCL4.A.L

sostenible de los recursos que proporciona la Tierra. CCl.4.A.2.
CCl.4.A5.

3.6. Conocer el sistema de salud de Andalucia valorando | CCl.4.C.5.

su importancia para el bienestar de la sociedad andaluza.

3.7. Conocer y valorar el trabajo de investigacion | CCl.4.C.6.

biomédica que se desarrolla en Andalucia.

4.1. Conocer, mediante blsquedas por la web, las teorias | CCI.4.D.1.

que han surgido sobre el origen del Universo (Big Bang).

4.2. Sefialar qué observaciones ponen de manifiesto la | CClL.4.D.2.

existencia de un agujero negro, y cuales son sus

caracteristicas.

4.3. Describir la organizacion del Universo y como se | CCl.4.D.3.

agrupan las estrellas y los planetas. CCl.4.D.4.

4.4. Conocer y valorar las aportaciones de los centros de | CCl.4.D.5.

investigacion y observatorios astrondmicos en Andalucia.
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y uso de materiales y como esto ha
influenciado en la sociedad humana, a lo

materias primas y sus posibles repercusiones sociales y
medioambientales.

5. Conocer y valorar los elementos y | 5.1. Realizar estudios sencillos y presentar conclusiones | CCl.4.E.1.
procedimientos fundamentales de la | sobre aspectos relacionados con los materiales y su | CCl.4.B.1.
investigacion y de los métodos cientificos, | influencia en el desarrollo de la Humanidad. CCl.4.B.2.
reconociendo las aportaciones  del

conocimiento cientifico al descubrimiento | 5.2. Conocer los principales métodos de obtencién de | CClL4.E.2.

largo de la historia.
5.3. Conocer las aplicaciones de los nuevos materiales en | CCl.4.E.3.
CCL1, STEM2, STEM4, CD2, CPSAAl, | campos tales como la electricidad y la electrénica, entre
CPSAA2, CC1, CE2. otros.

5.4. Conocer las principales zonas de explotacién de | CCL4.E.1.
recursos materiales en Andalucia, y comprender su | CCL4.E.4.
impacto medioambiental y su proceso de reconversion a
modelos de produccién mas sostenibles.

Cultura Clasica

La materia optativa de Cultura Clasica tiene como finalidad facilitar al alumnado un primer acercamiento general al
estudio de las civilizaciones griega y latina en los ambitos literario, artistico, filoséfico, cientifico y lingtiistico, con
objeto de que, a partir de su estudio, pueda tomar conciencia de la pervivencia, influencia y presencia de muchos de
estos aspectos en la cultura occidental.

Esta materia presenta una vision del mundo clasico con un recorrido que va desde aspectos generales sobre historia
y geografia, vida cotidiana, politica, artes, creencias religiosas y mitos hasta un primer acercamiento a las lenguas
clasicas. Es una oportunidad para transmitir conciencia de lo que somos, desde la comprension de formas artisticas,
literarias, arquitectdnicas y escultéricas que nos rodean y de la lengua que usamos.

Las huellas de las civilizaciones griega y romana permanecen alin en numerosos aspectos y ambitos de nuestra vida.
Al pueblo griego le debemos nuestras ideas sobre medicina, arte, historia y ciencia; sus géneros literarios, su filosofia,
sus matematicas, incluso los restos de sus edificios y sus construcciones. El pueblo romano supone la herencia de
nuestra forma de vivir, sus instituciones, su marco juridico y administrativo y especialmente su lengua y su
patrimonio artistico.

Las competencias especificas de Cultura Clasica recogen un didlogo entre presente y pasado. Las sociedades de
Grecia y Roma marcan la historia de Europa en general y de Espafia en particular, estableciendo los cimientos de una
forma de entender al ser humano y al mundo y de un modo de manifestar los sentimientos y los pensamientos que
estan por encima de las fronteras establecidas por las naciones y los estados, y que se han mantenido a través de los
tiempos en lo que se ha venido a denominar la cultura occidental.

Los saberes basicos que conducen al desarrollo de las competencias especificas de la materia de Cultura Clasica se
estructuran en cinco bloques. El primero, «Geografia e Historia», nos ayuda a interpretar y conocer nuestro pasado, lo
cual no puede desligarse del territorio en que se asientan Grecia y Roma, entendiendo cdmo la privilegiada situacién
geografica de estas dos civilizaciones les otorgé la funcién de servir de puente entre Europa, Africa y Asia. Por otra
parte, la Historia nos hace reflexionar sobre situaciones parecidas que se dan en la actualidad y sobre las ventajas e
inconvenientes de la convivencia multicultural, teniendo en cuenta que este contexto histérico esta vinculado al
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espacio geografico en el que ocurre. Se parte de la necesidad de situar, de forma adecuada en el tiempo y en el
espacio, los acontecimientos mas importantes de la historia de las civilizaciones griegas y romanas, siendo
conscientes de que no es posible comprender los origenes de nuestra sociedad actual sin un conocimiento basico de
su historia. El bloque «Sociedad y vida cotidiana» trata aspectos como los sistemas politicos y sus instituciones, la
organizacion social, con especial referencia a las clases sociales y a los papeles que cada una de ellas representa, a
las formas de trabajo y de ocio en la antigiiedad clasica, haciendo mencién, por un lado, a las actividades propias de
las personas libres y esclavas y, por otro, a las principales formas de ocio de la sociedad griega y romana, en especial
las festividades religiosas y los juegos deportivos derivados de ellas y de los espectaculos. Su estudio hara que el
alumnado entienda mejor el mundo en el que vive y sus contradicciones, principalmente, las relacionadas con
razones sociales, de género e incluso étnicas, al comparar el modo de comportarse y la forma de ser y de actuar de
las personas en el mundo grecorromano con los modos de vida de este momento. El tercer bloque, «Mitologia y
Religion», esta orientado a dar a conocer, por una parte, la mitologia, cuya influencia resulta decisiva para la
configuracion del mito occidental, y por otra, a las manifestaciones mas significativas de la religiosidad oficial. Asi
pues, el conocimiento de los mitos y las leyendas que protagonizan dioses, diosas, semidioses, héroes, heroinas y
seres mitoldgicos constituyen un instrumento para comprender las fuentes del conocimiento del ser humano.

El bloque denominado «Arte» reconoce las distintas manifestaciones artisticas que nos han legado Grecia y Roma. Se
pretende ofrecer un acercamiento a las obras escultdricas y arquitectdnicas del arte clasico y a la descripcion de los
monumentos clasicos mas importantes del patrimonio espafiol y andaluz. Su estudio ayudara al alumnado a valorar
el patrimonio cultural en el que vive. Por Ultimo, el bloque «Lengua, |éxico y literatura» pretende que el alumnado
precise el sentido de las palabras que utiliza, que tome conciencia de que Grecia aporta la adaptacion a una lengua
indoeuropea del sistema mas eficiente de escritura, el alfabeto, del que la lengua latina fue la primera beneficiaria de
esta evolucion y riqueza lingliistica y de que la expansion geografica de Roma favorecid su uso, hasta el punto de que
se convirtié en el origen de las lenguas romances, de las que el castellano forma parte, y en la lengua cultural de
Europa, sirviendo durante mucho tiempo para el registro y la transmision de todos los conocimientos y saberes. Por
otra parte, a través del estudio de textos literarios el alumnado llegara a tener un mayor conocimiento del mundo
clasico. Con el reconocimiento de motivos, temas, topicos y personajes de los géneros literarios de origen
grecolatino se pretende que el alumnado valore los contenidos de esta literatura que han servido de fuente de
inspiracion a escritoras y escritores de la literatura occidental y europea en general.

Competencias especificas.

1. Tomar contacto con las civilizaciones griega y romana, siendo consciente de los espacios geograficos mas
relevantes en los que se desarrollaron dichas civilizaciones, utilizando diversidad de medios y soportes,
reconociendo su localizacién e incidencia en Andalucia.

El conocimiento del marco geografico en el que se sitdan las civilizaciones griega y romana en el momento de su
apogeo permitira al alumnado, utilizando fuentes cartograficas, delimitar el ambito de influencia de cada una de
ellas, estableciendo conexiones con otras culturas préximas, y ubicar los puntos geograficos y los restos y
yacimientos arqueoldgicos mas conocidos por su relevancia histérica, asumiendo que determinados aspectos del
marco geografico pueden ser determinantes en el desarrollo de las civilizaciones griega y romana y en su expansion
por el Mare Nostrum, y conociendo los principales emplazamientos de nuestra Comunidad donde se ubicaron. Del
mismo modo, se describirdn los principales factores que justifican dicha relevancia, de manera que se tenga en
cuenta la relacién entre el espacio fisico y el geografico y se valore el papel de estas dos civilizaciones como puente
entre Oriente y Occidente y Norte y Sur de Europa.
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La blsqueda de informacién se hara a través de fuentes bibliograficas y digitales, haciendo uso de las TIC, lo que
dara lugar a la construccion de un aprendizaje propio y a una mejora de sus propiedades comunicativas, ya que la
informacion recabada sera utilizada en producciones y proyectos elaborados de forma individual, grupal o
colaborativa y de forma oral o escrita.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1, CCL3, CD1, CD3,
CPSAA3, CPSAA4, CCEC1.

2. Distinguir a grandes rasgos el marco y el contexto histérico en el que ocurren los distintos momentos
histéricos de Grecia y Roma, identificando los principales episodios asociados a ellos, tomando conciencia de
su repercusion en nuestra historia actual y situando las civilizaciones griega y romana en un marco histérico
general.

A través de esta competencia el alumnado tomara contacto y describira las etapas de la historia de Grecia y Roma,
identificando las circunstancias que las originan y valorando sus consecuencias para la posteridad, situando dentro
de un eje cronoldgico el marco histérico en el que se desarrollan las dos civilizaciones y ordenando en una secuencia
temporal los acontecimientos y los hechos histéricos mas relevantes del mundo clasico antiguo. Se identifican,
ademas, las conexiones mas importantes que presentan las civilizaciones griega y romana con otras civilizaciones
anteriores y posteriores, destacando su pervivencia histérica hasta la actualidad.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM4, CC1, CCECL.

3. Conocer los principales sistemas politicos de la antigiiedad clasica, las distintas clases sociales y los modelos
familiares, reflexionando sobre los papeles asignados a ellas y describiendo las principales formas de ocio
relacionadas con estas.

Se hace fundamental adquirir los conocimientos que permitan comprender y entender la organizacién y el
funcionamiento de los sistemas politicos de la antigliedad clasica, reconociendo el ejercicio del poder, las
instituciones existentes, el papel que estas desempefian y los mecanismos de participacién antes y ahora.

Se presta una especial atencion a la realidad social y familiar del mundo en que vivian los grupos humanos de estas
dos civilizaciones, sus conflictos personales y grupales, asi como los espacios y territorios donde desarrollaban su
vida diaria, comparando sus valores civicos con los del momento presente.

Igualmente, se identificaran los diferentes papeles que desempefian dentro de la familia cada uno de sus
componentes, asi como las formas de ocio relacionadas con la sociedad en general, las festividades religiosas y los
espectaculos, analizando su finalidad y los grupos a los que van dirigidos, considerando las competiciones
deportivas mas conocidas, entre ellas los Juegos Olimpicos de los que se explicara su origen y naturaleza.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1, CCL2, CC1, CC2,
CCEC2.

4, Conocer los conceptos de dioses y héroes de la mitologia grecolatina, identificando aspectos importantes de
estos seres mitoldgicos y comparandolos con los actuales, siendo consciente de la presencia de los mismos en
Andalucia y valorando el sentido cldsico y moderno.
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El estudio de la religion griega y romana presta especial atencién, por una parte, a la mitologia cuya influencia
resulta decisiva para la configuracién del imaginario mitico occidental y, por otra, a las manifestaciones mas
significativas de la religiosidad oficial. El aprendizaje de los mitos y las leyendas que protagonizan dioses, diosas,
semidioses, héroes, heroinas y seres mitoldgicos constituye un instrumento para reconocer y comprender las fuentes
del conocimiento del ser humano. Las sociedades siempre han necesitado modelos con los que identificarse a partir
de los que crear su propia idiosincrasia, y los que tenemos, tanto sociales como culturales, son de manera
fundamental griegos y latinos o derivan, de una forma u otra, de ellos. Vienen de la Antigliedad grecolatina y
permanecen vivos estando presentes en nuestra cultura.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL2, CC1, CC3, CCEC1,
CCEC2.

5. Reconocer en imagenes las caracteristicas principales del arte clasico, sefialando su presencia en las
producciones artisticas de hoy dia y relacionandolas con los modelos clasicos de Grecia y Roma, partiendo del
analisis de los monumentos clasicos mas importantes del patrimonio espafiol y andaluz, particularmente, y
mostrando respeto hacia el patrimonio artistico de otras civilizaciones y culturas.

El patrimonio cultural, arqueoldgico y artistico, griego y romano, material e inmaterial, presente tanto en nuestro
pais como en paises de nuestro entorno, se concibe aqui como herencia directa de la civilizacion clasica. El
reconocimiento de la herencia material requiere la observacion directa e indirecta de los monumentos clasicos del
patrimonio espafiol y, mas concretamente, de aquellos monumentos propios del patrimonio andaluz, utilizando
diversos recursos, incluidos los que proporcionan las tecnologias de la informacion y la comunicacion.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1, CPSAA4, CCEC1,
CCEC2, CCECA4.

6. Tomar conciencia del valor de las lenguas clasicas desde su perspectiva etimolégica y como elemento
transmisor de las civilizaciones griega y romana, identificando las lenguas romances y no romances a partir del
latin, distinguiendo vocabulario técnico y cientifico clasico en nuestra lengua, conociendo y valorando la
importancia de la literatura grecolatina en modelos posteriores.

Uno de los componentes mas trascendentales del legado clasico tiene relacidén con la caracteristica primordial del
ser humano, como es su capacidad para expresarse. La identificacion de las lenguas romances y no romances
constituird un elemento de valor a la hora de identificar, dentro de las lenguas que se hablan en Espafia, cuales
pertenecen a unas u a otras. Del mismo modo, se llegard a la toma de conciencia de la evolucion del castellano a
partir del latin como un proceso de evolucidn linglistica e histérica.

Ademas, se prestara atencion al reconocimiento del vocabulario técnico y cientifico de origen grecolatino mas
frecuente en el contexto escolar o social y se estableceran relaciones con las palabras latinas o griegas originarias,
con la finalidad de lograr una mayor precision en el uso de algunos términos de origen grecolatino en sus
producciones orales y escritas y ampliar el vocabulario en su propia lengua y en otras que conoce, y construir un
aprendizaje propio.

Por otra parte, las principales fuentes para el conocimiento del mundo clasico son las literarias. A través de ellas el
alumnado estara en contacto con los contenidos de la literatura grecolatina, los cuales han ofrecido a escritores y
escritoras posteriores una gran fuente de inspiracion.
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Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL2, CCL4, CP3, CPSAA4,

CCEC1, CCEC2, CCEC3.

Saberes basicos primer y segundo curso.

PRIMER CURSO

SEGUNDO CURSO

A. Geografia e Historia.

CCL.1.A.1. Grecia y Roma entre Oriente y Occidente I: una
geografia: la Acrépolis de Atenas.

CCL.1.A.2. Grecia y Roma entre Oriente y Occidente Il: una
geografia: las siete colinas de Roma.

CCL.1.A.3. El viaje en la Antigliedad: Las calzadas
romanas: La via Augusta y la via de la Plata

CCL.1.A.4. El viaje en la Antigliedad por los caminos de
Europa: Importancia de la red de las calzadas para el
desarrollo de la peninsula Ibérica.

CCL.1.A.5. Grecia y Roma: fundamento de las ciudades de
la Hispania romana, sobre todo andaluzas: Hispalis
(Sevilla), Corduba (Cérdoba), Astigi (Ecija) o Gades (Cadiz)
CCL.1.A.6. Etnografia y biografia historica I: pueblos y
personajes griegos y romanos importantes. Alejandro
Magno. Saf6 de Lesbos

CCL.3.A.7. Etnografia y biografia histérica II: pueblos y
personajes griegos y romanos importantes: Cayo Julio
César. Cleopatra.

CCL.1.A.8. Tiempo y ciudades de la cultura clasica I.
Grecia y Atenas. Entre la realidad y el mito: El monte
Parnasoy el rio Aqueronte.

CCL.1.A.9. Tiempo y ciudades de la cultura clasica Il. Entre
la realidad y el mito: la fundacién de Roma.

CCL.1.A.10. Personajes célebres en la Antigua Roma
procedentes de la Hispania romana, prestando especial
atencién a los de la Bética. Adriano y Trajano

B. Sociedad y vida cotidiana.

CCL.1.B.1. Ciudades de Roma y Atenas: la polis griega y la
civitas romana.

CCL.1.B.2. Formas de organizacién politica en el mundo
clésico. La democracia griega.

CCL.1.B.3. Clases sociales. Esclavos y hombres libres en
Greciay Roma.

CCL.1.B.4. La familia y los roles familiares. El papel del
pater y mater familias.

CCL.1.B.5. El ocio cotidiano de griegos y romanos.
Espectaculo de poder. Los juegos Olimpicos. Los luvenalia
y Neronia.

CCL.1.B.6. Presencia de modelos cldsicos en la familia y el

A. Geografia e Historia.

CCL.2.A.1. Grecia y Roma entre Oriente y Occidente I: una
geografia: el Templo de Zeus Olimpico y el Templo de
Poseidén.

CCL.2.A.2. Grecia y Roma entre Oriente y Occidente II: una
geografia: la Columnay el Mercado de Trajano.

CCL.2.A.3. El viaje en la Antigliedad: Las calzadas
romanas: La via Apia y la via Emilia.

CCL.2.A.4. El viaje en la Antigliedad por los caminos de
Europa: Principales funciones de las calzadas romanas.
CCL.2.A.5. Grecia y Roma: fundamento de las ciudades de
la Hispania romana, sobre todo andaluzas: Itdlica y la
influencia de Roma en la Baetica.

CCL.2.A.6. Etnografia y biografia histérica I: pueblos y
personajes griegos y romanos importantes. La Atenas de
Pericles. Aspasia de Atenas.

CCL.2.A.7. Etnografia y biografia histérica II: pueblos y
personajes griegos y romanos importantes: César
Augusto. Agripina la Menor.

CCL.2.A.8. Tiempo y ciudades de la cultura clasica I. El
Partenon de Atenasy el minotauro y laisla de Creta.
CCL.2.A.9. Tiempo y ciudades de la cultura clasica Il. Las
columnas de Hércules.

CCL.2.A.10. Personajes célebres en la Antigua Roma
procedentes de la Hispania romana, prestando especial
atencion a los de la Bética. Lucio Anneo Séneca.

B. Sociedad y vida cotidiana.

CCL.2.B.1. Ciudades de Roma y Atenas: la polis, la civitas y
la urbs.

CCL.2.B.2. Formas de organizacion politica en el mundo
clasico. La monarquia en Grecia y en Roma. La republica
romana.

CCL.2.B.3. Clases sociales. Esclavos y hombres libres en
Grecia, Esparta y Roma. Situacién juridica y derechos.
CCL.2.B.4. La familia y los roles familiares. Tipos de
matrimonios y rituales.

CCL.2.B.5. El ocio cotidiano de griegos y romanos.
Espectaculo de poder. Los juegos Piticos y el circo romano.
CCL.2.B.6. Presencia de modelos clésicos en la manera de
celebrar determinados espectaculos en Andalucia.
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ocio en Andalucia.

C. Mitologia y Religion.

CCL.1.C.1. El mito como base fundamental del desarrollo
de personas y pueblos. El caballo de Troya y otros mitos
en la obra de Homero.

CCL.1.C.2. El mundo divino griego y romano. El Olimpo
CCL.1.C.3. Las festividades religiosas en Grecia y Roma.
Deporte y juegos olimpicos. Origen mitolégico.

CCL.1.C.4. Valory presencia de mitos clasicos y actuales en
Andalucia. Las doce columnas de Hércules y su relacién
con el escudo de Andalucia.

D. Arte.

CCL.1.D.1. Las artes para gloria de dioses y humanos. El
Olimpo griego a través del arte.

CCL.1.D.2. Formas, modelos y ejemplos grecorromanos
mas importantes.

CCL.1.D.3. Las artes y el poder.

CCL.1.D.4. Pervivencia del mundo clasico en Espafia.
CCL.1.D.5. El arte clasico y Andalucia en el marco de la
Peninsula Ibérica y el mundo mediterraneo.

CCL.1.D.6. Herramientas analdgicas y digitales para la
compresién, produccién y coproduccién oral, escrita y
multimodal.

CCL.1.D.7. Respeto de la propiedad intelectual y derechos
de autor sobre las fuentes consultadas y los contenidos
utilizados.

E. Lengua, léxico y literatura.

CCL.1.E.1. El nacimiento de nuestra escritura: El alfabeto
griego y latino. Origen.

CCL.1.E.2. Los soportes de escritura: Las tablillas
enceradas, punzones y calamos.

CCL.1.E.3. Un viaje al origen de nuestras lenguas I: del latin
a las lenguas romances.

CCL.1.E.4. Un viaje al origen de nuestras lenguas II: del
latin a las lenguas romances. La comparacién de
elementos linglisticos comunes a las mismas.

CCL.3.E.5. Un viaje al origen de nuestras lenguas IIl:
lenguas romances y no romances de la Peninsula Ibérica.
La observacién de elementos lingiiisticos diferenciadores
y comunes.

CCL.1.E.6. Conocer la terminologia cientifico-técnica de
origen grecolatino en nuestra lengua.

CCL.1.E.7. Grandes géneros y autores de la literatura
grecolatina. Autores contemporaneos influidos por la
literatura grecorromana. (1)

CCL.1.E.8. Tdpicos literarios heredados de Grecia y Roma.

C. Mitologia y Religion.

CCL.2.C.1. El mito como base fundamental del desarrollo
de personasy pueblos. Las aventuras de Odiseo.
CCL.2.C.2. El mundo divino griego y romano. La relacién
entre dioses y mortales.

CCL.2.C.3. Las festividades religiosas en Grecia y Roma.
Deporte y juegos olimpicos. Su importancia social.
CCL.2.C.4. Valor y presencia de mitos clasicos y actuales en
Andalucia. El bosque tartésico.

D. Arte.

CCL.2.D.1. Las artes para gloria de dioses y humanos. El
mito de Apolo y Dafne y su reflejo en las distintas artes.
CCL.2.D.2. Formas, modelos y ejemplos grecorromanos
mas importantes.

CCL.2.D.3. Las artes y el poder.

CCL.2.D.4. Pervivencia del mundo cldsico en Espafia y
Europa.

CCL.2.D.5. El arte clasico y Andalucia en el marco de la
Peninsula Ibérica y el mundo mediterraneo.

CCL.2.D.6. Herramientas analdgicas y digitales para la
compresién, produccién y coproduccidn oral, escrita y
multimodal.

CCL.2.D.7. Respeto de la propiedad intelectual y derechos
de autor sobre las fuentes consultadas y los contenidos
utilizados.

E. Lengua, léxico y literatura.

CCL.2.E.1. El nacimiento de nuestra escritura: de los
jeroglificos al alfabeto latino

CCL.2.E.2. Los soportes de escritura: arcilla, papiros y
pergaminos.

CCL.2.E.3. Un viaje al origen de nuestras lenguas I:
Evolucién de las lenguas romances al castellano

CCL.2.E.4. Un viaje al origen de nuestras lenguas II: del
latin a las lenguas romances. Identificacion de elementos
lingtiisticos comunes a las mismas.

CCL.2.E.5. Un viaje al origen de nuestras lenguas IlI:
lenguas romances y no romances de la Peninsula Ibérica.
Identificacion de elementos lingtiisticos diferenciadores y
comunes.

CCL.2.E.6. Identificacién de formantes en la terminologia
cientifico-técnica de origen grecolatino. Su formacién.
CCL.2.E.7. Grandes géneros y autores de la literatura
grecolatina. Autores contemporaneos influidos por la
literatura grecorromana. (I1)

CCL.2.E.8. Topicos literarios heredados de Grecia y Roma.

(I
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Competencias especificas

Cultura Clasica 1° ESO Cultura Clasica 2° ESO
Criterios de evaluacion Sa'b-eres Criterios de evaluacion Sa'b.eres
basicos basicos

1. Tomar contacto con las
civilizaciones griega y romana,
siendo consciente de los
espacios  geograficos mas
relevantes en los que se
desarrollaron dichas
civilizaciones, utilizando
diversidad de medios vy
soportes, reconociendo su
localizacién e incidencia en
Andalucia.

CCLl, CCL3, CD1, CD3,
CPSAA3, CPSAA4, CCECL.

1.1. Localizar, de manera | CCL.1.A.1.
guiada, en un mapa enclaves | CCL.1.A.3.
concretos relevantes de las
civilizaciones griega y
romana, sefialando lugares
de relevancia histérica,
artistica o  arqueoldgica,
empleando diversidad de
medios y soportes analdgicos
y digitales.

1.1. Reconocer en un | CCL.2.A.1.
mapa enclaves | CCL.2.A.3.
relevantes de las
civilizaciones griega y
romana, en conexién con

culturas préximas,
sefialando lugares de
relevancia histérica,

artistica o arqueoldgica,
empleando  diversidad
de medios y soportes
analdgicosy digitales.

1.2. |Identificar, a grandes | CCL.1.A.2.
rasgos, lugares concretos en | CCL.1.A.4.
el que se han desarrollado las
civilizaciones griega y
romana, reconociendo
conexién con Andalucia.

1.2. Identificar a grandes | CCL.2.A.2.

rasgos el marco | CCL.2.A.4.
geografico en el que se
desarrollan las

civilizaciones griega y
romana, reconociendo

su incidencia y
localizacién en
Andalucia.

1.3. Conocer el origen | CCL.1A5.

grecorromano de las
ciudades de Hispania
romana, sobre todo las
andaluzas.

1.3. Conocer y describir | CCL.2.A.5.
el origen grecorromano
de ciudades de la
Hispania romana, sobre
todo las andaluzas.

2. Distinguir a grandes rasgos
el marco y el contexto
histérico en el que ocurren los
distintos momentos histdricos
de Grecia y Roma,
identificando los principales
episodios asociados a ellos,
tomando conciencia de su
repercusion en nuestra
historia actual y situando las
civilizaciones griega y romana

2.1. Reconocer el marco
histérico en el que se
desarrolla la cultura de
Grecia y Roma, situando en
un eje cronoldgico basico
personajes y pueblos de
relevancia posterior.

2.1. Distinguir el marco
historico en el que se
desarrolla la cultura de
Grecia y Roma, situando
en un eje cronoldgico
basico lugar y tiempo, a
personajes, pueblos y
hechos de relevancia
posterior.

2.2, Reconocer hitos | CCL.1.A.7.
esenciales en la historia de | CCL.1.A.9.

2.2.  Distinguir  hitos | CCL.2.A.7.
esenciales en la historia | CCL.2.A.9.
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en un marco histérico general. | Grecia y Roma, valorando la de Grecia y Roma,
pervivencia de algunos de tomando conciencia
STEM4, CC1, CCEC1. ellos en la actualidad. sobre sus repercusiones
en nuestra historia
actual.
2.3. Acercarse, de manera | CCL.1.A.10. 2.3. |dentificar, en textos | CCL.2.A.10
guiada, a personajes célebres propuestos, personajes
en la Antigua Roma célebres en la Antigua
procedentes de Hispania Roma procedentes de
romana, con especial Hispania romana, con
atencidn a los de la Bética. especial atencién a los
de la Bética.
3. Conocer los principales | 3.1. Conocer el origen de las | CCL.1.B.1. 3.1. Distinguir ciertas | CCL.2.B.1.
sistemas  politicos de la | primeras formas de politica | CCL.1.B.2. formas de politica en | CCL.2.B.2.
antigliedad clasica, las | en Grecia y Roma, Grecia y Roma, con
distintas clases sociales y los | especialmente el nacimiento especial atencién  al
modelos familiares, | de la democracia. origen  del sistema
reflexionando  sobre  los democrético.
papeles asignados a ellas y
describiendo las principales | 3.2. Reconocer los distintos | CCL.1.B.3. 3.2. Conocer los distintos | CCL.2.B.3.
formas de ocio relacionadas | trabajos y empleos en el trabajos y empleo en el
con estas. mundo grecorromano, mundo  grecorromano,
reflexionando  sobre  los las clases sociales y las
CCL1,CCL2,CC1,CC2, CCEC2. modelos sociales que formas de produccion
configuran. esclavistas,
reflexionando sobre los
modelos sociales que
configuran.
3.3. Conocer la organizacién | CCL.1.B.4. 3.3. Conocer el modo de | CCL.2.B.4.
familiar griega y romana y el organizacién familiar
papel que desarrollaban cada griego y romano,
uno de sus miembros. identificando
semejanzas y diferencias
entre los roles antiguos y
los actuales.
3.4. Conocer y reflexionar el | CCL.1.B.5. 3.4. Conocer el sentido | CCL.2.B.5.
sentido del ocio publico, del ocio publico,
describiendo sus reconociendo su
caracteristicas principales. aportacién a la
promocién de valores
aun presentes en la
actualidad.
3.5. Reconocer modelos | CCL.1.B.6. 3.5. Identificar la [ CCL.2.B.6.
clésicos en la organizacion presencia de modelos
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familiar, ocio y espectaculo. clésicos en la manera de
hacer politica, familia,
ocio y espectaculo.
4. Conocer los conceptos de | 4.1. Conocer e identificar en | CCL.1.C.1. 4.1. Identificar y | CCL.2.C.1.
dioses y héroes de la | textos las semejanzas y comentar, mediante
mitologia grecolatina, | diferencias entre mitos vy textos, rasgos concretos
identificando aspectos | héroe grecolatinos. de los dioses y héroes,
importantes de estos seres valorando el amplio
mitoldgicos y comparandolos sentido clasico y actual
con los actuales, siendo de los mitos.
consciente de la presencia de
los mismos en Andalucia y | 4.2. Conocer los principales | CCL.1.C.2. 4.2. Conocer los | CCL.2.C.2.
valorando el sentido cldsico y | dioses de la mitologia principales dioses de la
moderno. grecolatina. mitologia griega y su
parangdén con los de la
CCL2, CC1, CC3, CCECy, mitologia romana.
CCEC2.
4.3. Conocer las | CCL.1.C.3. 4.3. Conocer las | CCL.2.C.3.
caracteristicas de la caracteristicas de la
religiosidad y religion religiosidad y religion
grecolatina. griega y su semejanza
con la latina.
4.4, Reconocer en Andalucia | CCL.1.C.4. 4.4. Identificar en | CCL.2.C.4.
la presencia del mito clasico diferentes  textos la
en las leyendas sobre dioses, presencia  del  mito
héroes. clasico en las leyendas
sobre dioses, héroes,
seres  fabulosos en
Andalucia.
5. Reconocer en imagenes las | 5.1. Conocer las | CCL.1.D.1. 5.1. Buscar y reconocer | CCL.2.D.1.
caracteristicas principales del | caracteristicas basicas del | CCL.1.D.2. las caracteristicas | CCL.2.D.2.
arte clasico, sefialando su | arte clasico, identificando los fundamentales del arte
presencia en las producciones | monumentos clasicos mas clasico, identificando los
artisticas de hoy dia y [ significativos. monumentos  clasicos
relacionandolas  con  los mas significativos.
modelos clasicos de Grecia y
Roma, partiendo del analisis | 5.2. Reconocer en las artes su | CCL.1.D.3. 5.2. Reconocer en las | CCL.2.D.3.
de los monumentos clasicos | poder expresivo de critica y artes su poder expresivo
mas importantes del | legitimacion. de critica y legitimacién
patrimonio espafiol y andaluz, y reflexionar sobre su
particularmente, y mostrando valor a la hora de
respeto hacia el patrimonio transmitir este legado.
artistico de otras civilizaciones
y culturas. 5.3. Conocer monumentos | CCL.1.D.4. 5.3. Conocer y saber | CCL.2.D.4.
clédsicos del  patrimonio localizar monumentos
espafiol y europeo, clasicos del patrimonio
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CCL1, CPSAA4, CCEC1, CCEC2, | mostrando respeto hacia la espafiol 'y  europeo,
CCECA4. herencia artistica de otros mostrando respeto hacia
pueblos. la herencia artistica de
otros pueblos.
5.4. Conocer monumentos | CCL.1.D.5. 5.4. Conocer y valorar | CCL.2.D.5.
clasicos representativos en monumentos  clasicos
Andalucia y en la Peninsula representativos en
Ibérica. Andalucia 'y en la
Peninsula Ibérica.
5.5. Exponer de forma oral o | CCL.1.D.6. 5.5. Exponer de forma | CCL.2.D.6.
escrita caracteristicas basicas | CCL.1.D.7. oral, escrita o | CCL.2.D.7.
del legado artistico de la multimodal las
civilizaciéon romana y su caracteristicas  basicas
pervivencia en el presente, del legado artistico de la
sobre todo en monumentos civilizacién romana y su
del patrimonio andaluz, a pervivencia en el
través de soportes analégicos presente, sobre todo en
y digitales. monumentos del
patrimonio andaluz, a
través de  soportes
analdgicosy digitales.
6. Tomar conciencia del valor | 6.1. Distinguir distintos tipos | CCL.1.E.1. 6.1. Distinguir distintos | CCL.2.E.1.
de las lenguas clasicas desde | de alfabetos usados en la | CCL.1.E.2. tipos de alfabetos | CCL.2.E.2.
su perspectiva etimoldgica y | actualidad. usados en la actualidad,
como elemento transmisor de conociendo sus soportes
las civilizaciones griega y de escritura.
romana, identificando las
lenguas romances y no | 6.2. Conocer el origen comin | CCL.1.E.3. 6.2. Conocer el origen de | CCL.2.E.3.
romances a partir del latin, | de diferentes lenguas las diferentes lenguas en
distinguiendo vocabulario | romances. la peninsula Ibérica.
técnico y cientifico clasico en
nuestra lengua, conociendo y | 6.3. Aproximarse al origen de | CCL.1.E.4. 6.3. Conocer el origen de | CCL.2.E.4.
valorando la importancia de la | las lenguas romances a partir las lenguas romances a
literatura  grecolatina  en [ del latin. partir del latin.
modelos posteriores.
6.4. Conocer las lenguas | CCL.1.E.5. 6.4. Identificar ~ las | CCL.2.E.5.
CCL2, CCL4, CP3, CPSAA4, | romances y no romances de lenguas romances y no
CCEC1, CCEC2, CCEC3. la Peninsula Ibérica, romances de la
localizandolas en un mapa. Peninsula Ibérica en un
mapa.
6.5. Identificar el léxico de | CCL.1.E.6. 6.5. Identificar, en textos | CCL.2.E.6.
origen grecolatino en la especificos, el léxico
propia lengua. técnico y cientifico, de
origen grecolatino en la
propia lengua.
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6.6. Conocer principales los | CCL.1.E.7. 6.6. Conocer las | CCL.2.E.7.

géneros literarios | CCL.1.E.8. principales CCL.2.E.8.
grecolatinos. caracteristicas de los
géneros literarios

grecolatinos.

Saberes basicos de tercer curso.

A. Geografia e Historia.

CCL.3.A.1. Grecia y Roma entre Oriente y Occidente |: una geografia: la antigua Olimpia.

CCL.3.A.2. Grecia y Roma entre Oriente y Occidente II: una geografia: el circo Maximo.

CCL.3.A.3. El viaje en la Antigliedad: las calzadas romanas mas importantes en Hispania y la Baetica.

CCL.3.A.4. El viaje en la Antigliedad por los caminos de Europa: Importancia de las calzadas en la romanizacién de
Hispania.

CCL.3.A.5. Grecia y Roma: fundamento de las ciudades de la Hispania romana, sobre todo andaluzas: la romanizacion
de Hispania y la Baetica.

CCL.3.A.6. Etnografia y biografia histérica I: pueblos y personajes griegos y romanos importantes. Homero. Hyparquia
de Moronea.

CCL.3.A.7. Etnografia y biografia histdrica II: pueblos y personajes griegos y romanos importantes: Marco Tulio Cicerdn.
Hipatia.

CCL.3.A.8. Tiempo y ciudades de la cultura clasica I: Esparta y Atenas.

CCL.3.A.9. Tiempo y ciudades de la cultura clasica II: Eneas y los origenes del pueblo romano.

CCL.3.A.10. Personajes célebres en la Antigua Roma procedentes de la Hispania romana, prestando especial atencién a
los de la Bética. Marco Anneo Lucano.

B. Sociedad y vida cotidiana.

CCL.3.B.1. Ciudades de Roma y Atenas: la polis, la civitas y la urbs como organizacién politica y social.

CCL.3.B.2. Formas de organizacion politica en el mundo clasico. La oligarquia y tirania en Grecia. El Imperio romano.
CCL.3.B.3. Clases sociales. Esclavos y hombres libres en Grecia y Roma. La division social entre patricios y plebeyos. Los
clientes, esclavos y libertos.

CCL.3.B.4. La familiay los roles familiares. La adopcién.

CCL.3.B.5. El ocio cotidiano de griegos y romanos. Espectaculo de poder. El teatro romano.

CCL.3.B.6. Presencia de modelos clasicos en la manera de hacer politica y economia en Andalucia.

C. Mitologia y Religion.

CCL.3.C.1. El mito como base fundamental del desarrollo de personas y pueblos. La lliada: cultura y sociedad micénicas.
CCL.3.C.2. El mundo divino griego y romano. Los dioses griegos y romanos.

CCL.3.C.3. Las festividades religiosas en Grecia y Roma. Deporte y juegos olimpicos. Origen histérico.

CCL.3.C.4. Valory presencia de mitos clasicos y actuales en Andalucia. Bestiario sevillano

D. Arte.

CCL.3.D.1. Las artes para gloria de dioses y humanos. Distintos dioses y héroes en la mdsica y pintura de todos los
tiempos.

CCL.3.D.2. Formas, modelos y ejemplos grecorromanos mas importantes.

CCL.3.D.3. Las artes y el poder.

CCL.3.D.4. Pervivencia del mundo clasico en Espafia y Europa y su posicién en la herencia artistica de otros pueblos.
CCL.3.D.5. El arte clasico y Andalucia en el marco de la Peninsula Ibérica y el mundo mediterraneo.

CCL.3.D.6. Herramientas analdgicas y digitales para la compresién, produccién y coproduccién oral, escrita y
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multimodal.
CCL.3.D.7. Respeto de la propiedad intelectual y derechos de autor sobre las fuentes consultadas y los contenidos
utilizados.

E. Lengua, léxico y literatura.

CCL.3.E.1. El nacimiento de nuestra escritura: Del alfabeto latino al alfabeto espaiiol.

CCL.3.E.2. Los soportes de escritura: arcilla, papiros y pergaminos. Tipos y evolucidn.

CCL.3.E.3. Un viaje al origen de nuestras lenguas I: del indoeuropeo a las lenguas histdricas.

CCL.3.E.4. Un viaje al origen de nuestras lenguas II: del latin a las lenguas romances. El analisis de elementos lingiisticos
comunes de las mismas.

CCL.3.E.5. Un viaje al origen de nuestras lenguas lIl: lenguas romances y no romances de la Peninsula Ibérica. Analisis de
elementos linguisticos diferenciadores y comunes.

CCL.3.E.6. El andlisis de formantes comunes en la terminologia cientifico-técnica de origen grecolatino.

CCL.3.E.7. Grandes géneros y autores de la literatura grecolatina. Autores contemporaneos influidos por la literatura
grecorromana. (l11)

CCL.3.E.8. Tdpicos literarios heredados de Grecia y Roma. (IlI)

CULTURA CLASICA 3° ESO

Saberes

Competencias especificas Criterios de evaluacion . .
basicos

1. Tomar contacto con las civilizaciones griega y | 1.1. Ubicar en un mapa hitos geograficos y | CCL.3.A.1L.
romana, siendo consciente de los espacios | enclaves  concretos relevantes para el [ CCL.3.A.3.
geograficos mas relevantes en los que se | conocimiento de las civilizaciones griega y
desarrollaron  dichas civilizaciones, utilizando | romana, en conexién con culturas préximas,
diversidad de medios y soportes, reconociendo su | sefialando lugares de relevancia histérica, artistica
localizacién e incidencia en Andalucia. o arqueoldgica, empleando diversidad de medios
y soportes analdgicos y digitales.

CCL1, CCL3, CD1, CD3, CPSAA3, CPSAA4, CCECL.
1.2. Identificar y describir a grandes rasgos el | CCL.3.A.2.
marco geografico en el que se desarrollan las | CCL.3.A.4.
civilizaciones griega y romana, reconociendo su
incidencia y localizacion en Andalucia.

1.3. Conocer el origen y la influencia | CCL.3.A5.
grecorromanos de ciudades de la Hispania
romana, sobre todo las andaluzas.

2. Distinguir a grandes rasgos el marco y el contexto | 2.1. Reconocer y describir el marco histérico en el | CCL.3.A.6.
histérico en el que ocurren los distintos momentos | que se desarrolla la cultura de Grecia y Roma, | CCL.3.A.8.
histéricos de Grecia y Roma, identificando los | estableciendo una cronologia basica que permita
principales episodios asociados a ellos, tomando | situar, en lugar y tiempo, a personajes, pueblos y
conciencia de su repercusion en nuestra historia | hechos de relevancia posterior.

actual y situando las civilizaciones griega y romana
en un marco histérico general. 2.2. Identificar hitos esenciales en la historia de [ CCL.3.A.7.
Grecia y Roma, tomando conciencia y valorando | CCL.3.A.9.
las repercusiones de su legado en nuestra historia
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STEM4, CC1, CCEC1. actual.

2.3. Conocer personajes célebres en la Antigua | CCL.3.A.10.
Roma procedentes de Hispania romana, con
especial atencién a los de la Bética, situandolos en
un marco histérico general.

3. Conocer los principales sistemas politicos de la | 3.1. Conocer formas de politica en Greciay Romay | CCL.3.B.1.
antigliedad clasica, las distintas clases socialesy los | su  correlato con las formas actuales, | CCL.3.B.2.
modelos familiares, reflexionando sobre los papeles | especialmente el nacimiento de la democracia.
asignados a ellas y describiendo las principales

formas de ocio relacionadas con estas. 3.2. Reconocer el modelo de trabajo y empleo en | CCL.3.B.3.
el mundo grecorromano, las clases sociales y las
CCL1,CCL2,CC1,CC2,CCEC2. formas de produccién esclavistas, identificando y
reflexionando sobre los modelos sociales que
configuran.

3.3. Reconocer en el modo de organizacion | CCL.3.B.4.
familiar griego y romano a la actual familia,
identificando semejanzas y diferencias entre los
roles antiguos y los actuales.

3.4. Conocer el sentido del ocio publico, como | CCL.3.B.5.
espectaculo vinculado al poder, en el mundo
antiguo,  describiendo  sus  caracteristicas
principales y reconociendo su aportacion a la
promocién de valores aln presentes en la
actualidad.

3.5. Reconocer la presencia de modelos clasicos | CCL.3.B.6.
en la manera de hacer politica, economia, familia,
ocio y espectaculo.

4. Conocer los conceptos de dioses y héroes de la | 4.1. Reflexionar sobre mitos y culturas, valorando | CCL.3.C.1.
mitologia  grecolatina, identificando  aspectos | el amplio sentido clasico y actual de los mitos, asi
importantes de estos seres mitoldgicos y | como sulegado.

comparandolos con los actuales, siendo consciente
de la presencia de los mismos en Andalucia y | 4.2. Conocer los principales dioses de la mitologia | CCL.3.C.2.

valorando el sentido clasico y moderno. grecolatina,  estableciendo  semejanzas vy
diferencias entre mitos y héroes antiguos y
CCL2, CC1, CC3, CCEC1, CCEC2. actuales.

4.3. Conocer las caracteristicas de la religiosidad y | CCL.3.C.3.
religion grecolatina, comparandolas con las
actuales.

4.4, Reconocer en Andalucia la presencia del mito | CCL.3.C.4.
clasico en las leyendas sobre dioses, héroes, seres
fabulosos y algunos pueblos.
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5. Reconocer en imagenes las caracteristicas | 5.1. Buscar y reconocer las caracteristicas | CCL.3.D.1.
principales del arte clasico, sefialando su presencia | fundamentales del arte clasico, comprendiendo | CCL.3.D.2.
en las producciones artisticas de hoy dia y | las artes como un espejo cultural y reconociendo
relacionandolas con los modelos clasicos de Greciay | su poder de expresién; relacionar manifestaciones
Roma, partiendo del andlisis de los monumentos | artisticas actuales con los modelos clasicos de
clasicos mas importantes del patrimonio espafiol y | Grecia y Roma, identificando los monumentos
andaluz, particularmente, y mostrando respeto | clasicos mas significativos.

hacia el patrimonio artistico de otras civilizaciones y

culturas. 5.2. Entender las artes como espejo cultural, | CCL.3.D.3.
reconociendo su poder expresivo de critica y
CCL1, CPSAA4, CCEC1, CCEC2, CCEC4. legitimacion.

5.3. Conocer y saber localizar los principales | CCL.3.D.4.
monumentos clasicos del patrimonio espafiol y
europeo, mostrando respeto hacia la herencia
artistica de otros pueblos.

5.4. Conocer y valorar monumentos clasicos | CCL.3.D.5.
representativos en Andalucia, en la Peninsula
Ibéricay en el Mediterraneo.

5.5. Exponer de forma oral, escrita o multimodal | CCL.3.D.6.
las conclusiones obtenidas a partir de la | CCL.3.D.7.
investigacidn, individual o colectiva, del legado
artistico de la civilizacién romana y su pervivencia
en el presente, sobre todo en monumentos del
patrimonio andaluz, a través de soportes
analdgicos y digitales, seleccionando informacion,
contrastandola y organizéndola a partir de
criterios de validez, calidad y fiabilidad.

6. Tomar conciencia del valor de las lenguas clasicas | 6.1. Distinguir distintos tipos de alfabetos usados | CCL.3.E.1.
desde su perspectiva etimoldgica y como elemento | en la actualidad, conociendo sus origenes y sus | CCL.3.E.2.
transmisor de las civilizaciones griega y romana, | soportes de escritura.
identificando las lenguas romances y no romances a
partir del latin, distinguiendo vocabulario técnico y | 6.2. Conocer el origen comin de diferentes | CCL.3.E.3.
cientifico clasico en nuestra lengua, conociendo y | lenguas europeas.
valorando la importancia de la literatura grecolatina
en modelos posteriores. 6.3. Conocer y reflexionar sobre el origen de las | CCL.3.E.4.
lenguas romances a partir del latin.

CCL2, CCL4, CP3, CPSAA4, CCEC1, CCEC2, CCEC3.
6.4. Situar las lenguas romances y no romances de | CCL.3.E.5.
la Peninsula Ibérica, localizindolas en un mapa.

6.5. Identificar el léxico técnico y cientifico de | CCL.3.E.6.
origen grecolatino en la propia lengua.

6.6. Conocer las principales caracteristicas de los | CCL.3.E.7.
géneros literarios grecolatinos y su influencia en la | CCL.3.E.8.

literatura posterior.
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Cultura del Flamenco

El Flamenco es, sin lugar a duda, una de las manifestaciones mas representativas de la cultura espafiola en general y
de la andaluza en particular, de ahi la importancia de su introduccion en el sistema educativo como fuente de
conocimiento y reflexion tanto sobre nuestro pasado como sobre el presente. Su reconocimiento internacional se
consolidé cuando fue declarado por la UNESCO Patrimonio Cultural Inmaterial de la Humanidad, poniéndose asi de
relieve la gran importancia de esta manifestacion artistica, resultado de la fusion de la mdsica vocal, el arte de la
danzay el acompafiamiento instrumental. El patrimonio cultural y artistico de Andalucia es fruto de la inteligencia, la
creatividad y la actuacion humanas, que han tenido un reflejo propio en las diversas sociedades y culturas que a lo
largo del tiempo han dejado y dejan huella en nuestra comunidad, y su conocimiento aportara al alumnado
herramientas necesarias para conocer sus bases sociales, culturales, artisticas e histéricas. Con esta materia se
contribuye a desarrollar entre el alumnado el respeto, la solidaridad, la no discriminacion, la participacion, la ayuda
y la autoestima a través de practicas eficaces de planificacién, trabajo colaborativo, apertura, flexibilidad,
creatividad, esfuerzo y rigor en el trabajo. Al mismo tiempo, también colabora en que conozcan, valoren y respeten
producciones de nuestra cultura y sociedad. Igualmente, promueve el trabajo en valores y habitos de consumo que
favorece la creacion de un gusto musical personal.

Por tanto, a través de esta materia se trabajaran un total de cuatro competencias especificas, resultantes de la
concrecion de los descriptores que se definen en el Perfil de salida del alumnado al término de la Ensefianza Basica.
Las dos primeras competencias especificas desarrollan la recepcion y la identidad cultural, la tercera contribuye a
mejorar la autoexpresion y la creacidn artistica y la cuarta estd orientada a que el alumnado desarrolle el aprecio por
la conservacidn y difusion del Flamenco como parte fundamental de nuestro patrimonio. Esta materia contribuye asi
a que el alumnado amplie su formacion cultural y artistica, adquiera una vision mas global del lugar que ocupa hoy
en dia el Flamenco y alcance una capacidad critica para establecer juicios estéticos propios sobre el mismo.

Los saberes basicos estan organizados en tres bloques. En el primero, «Percepcién auditiva y visual», estan incluidos
los conocimientos, las destrezas y las actitudes necesarias para la recepcion de las distintas manifestaciones
musicales y dancisticas, la identificacién de sus elementos y su andlisis. Por otro lado, con el bloque de
«Interpretacién e improvisacion» se introducen los saberes que permiten al alumnado expresarse a través del
Flamenco desde la practica vocal, instrumental y coreografica. Por ultimo, el bloque «Contextos e investigacidon»
contiene los saberes propios de las etapas del Flamenco, los artistas, uso de fuentes fiables, derechos de autor y
propiedad intelectual, asi como la conservacién del Flamenco como bien de interés cultural (BIC).

Con el objetivo de facilitar la adquisicion de las competencias especificas, se recomienda el disefio de situaciones de
aprendizaje que incluyan actividades complejas que combinen los distintos elementos curriculares y estén
vinculadas con diversos ambitos de experiencia y en las que se fomenten retos asequibles que involucren al
alumnado de manera activa, vinculando su desarrollo con situaciones de relevancia social y actual.

Competencias especificas.

1. Reconocer las caracteristicas mas relevantes de diferentes propuestas del repertorio flamenco,
identificando todos sus elementos, para valorar el patrimonio musical y dancistico andaluz como manera de
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favorecer procesos creativos y oportunidades de desarrollo personal, asi como el disfrute de una expresion
artistica con raices en nuestra comunidad.

La adquisicion de esta competencia implica aprender a identificar los rasgos estilisticos de las principales formas
flamencas, reconociendo la diversidad cultural como elemento enriquecedor de nuestra sociedad. Para ello, se
analizaran, desde la escucha o el visionado activo, fragmentos representativos de los distintos palos flamencos y de
los artistas mas relevantes, tanto histéricos como actuales. La incorporacion de la perspectiva de género en este analisis
permitira que el alumnado entienda la imagen y el papel de la mujer en el cante, toque y baile, favoreciendo un
acercamiento que ayude a identificar los mitos, los estereotipos y los roles de género trasmitidos a través del Flamenco.
Con ello se pretende conocer y apreciar el patrimonio cultural y artistico andaluz como fundamento de nuestra
memoria colectiva, tradiciones y proyecto social de futuro, contribuyendo al desarrollo de una actitud critica y
reflexiva sobre las diferentes manifestaciones musicales y dancisticas, a la vez que se amplia el repertorio al que los
alumnosy alumnas tienen acceso.

Asimismo, durante las actividades de recepcion activa, se fomentara el desarrollo de habitos saludables de escucha,
sensibilizando al alumnado sobre los problemas derivados de la polucién sonora y del consumo indiscriminado de
musica.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL2, CCL3, CP3, CD1, CD2, CC1,
CCEC1y CCEC2.

2. Conocer y explicar la funcién e importancia del Flamenco a lo largo de sus distintas etapas histéricas, enten-
diendo su paso por situaciones y contextos diversos, para valorarlo como fruto de nuestra propia identidad y
como medio para el enriquecimiento cultural entre iguales, la superacion de barreras y estereotipos sociales,
culturales o sexistas.

Conocer la evolucion del Flamenco como medio de expresion en las diferentes etapas por las que ha pasado, ayuda a
valorar y disfrutar el patrimonio cultural y artistico andaluz, contribuyendo a su conservacién, rechazando comporta-
mientos o actitudes que lo deterioren y desarrollando una capacidad critica con los intereses contrarios a su conser -
vacion.

Comprender el Flamenco de una manera contextualizada permite que pueda ser valorado adecuadamente como
producto de su época y contexto social, a la vez que propicia la reflexion sobre su evolucidn y relacion con el
presente. El Flamenco puede ser un importante vehiculo de transmision de valores interculturales que fomenten la
solidaridad, el respeto, la igualdad o la tolerancia, en el contexto de la realidad andaluza, potenciando su diversidad,
valores y sefias de identidad.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL2, CCL3, CD2, CD3,
CPSAA4, CC1, CC3, CCEC1, CCEC2.

3. Realizar proyectos musicales y de danza relacionados con el repertorio flamenco, empleando diversas
estrategias y técnicas vocales, corporales o instrumentales e incorporando la improvisacién, para vivenciar
todas las posibilidades expresivas de este arte.

La participacion en proyectos musicales y/o dancisticos se presenta como una oportunidad para aplicar los
aprendizajes propios de la materia en un marco eminentemente creativo, en el que pueden seleccionarse materiales
musicales previamente trabajados, o generarse otros nuevos. La interpretacién de obras favorece la comprensién de
estas propuestas y su reconocimiento como parte del patrimonio cultural andaluz, asi como la ampliacién de las
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posibilidades de expresion personal mediante el empleo de las estrategias y técnicas vocales, corporales o
instrumentales propias de esos lenguajes artisticos.

La voz, el cuerpo y los instrumentos musicales constituyen, junto a las herramientas tecnoldgicas, los medios de expresion
para la interpretacion de obras de musica y danza ya existentes. No obstante, su ejecucion requiere el empleo de
técnicas y destrezas que deben adquirirse de forma guiada, al mismo tiempo que se descubren y exploran sus
posibilidades expresivas.

Tanto la asimilacion de técnicas de interpretacion como la ejecucion de piezas dentro o fuera del aula hacen necesaria la
adquisicion de otras estrategias y destrezas que ayuden al alumnado a gestionar adecuadamente la frustracion que puede
generar el propio proceso de aprendizaje, asi como a mantener la concentracion y a superar la inseguridad y el miedo
escénico durante las actuaciones. Estas estrategias de control y gestion de las emociones ayudaran al alumnado a
desarrollar su autoestima y le permitiran afrontar con mayor seguridad las situaciones de incertidumbre y los retos a los que
habra de enfrentarse.

Asimismo, el desarrollo de proyectos musicales colaborativos contribuye al cultivo de actitudes de respeto ante la
diversidad de opiniones, favoreciendo el crecimiento personal y social del alumnado.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1, CD2,CD3, CPSAAL, CPSAA3,
CC1, CE1, CCEC3.

4, Valorar y disfrutar del Flamenco como una manifestacion artistica que forma parte de la riqueza cultural
andaluza, participando activamente en su mantenimiento, desarrollo y proyeccion, para reconocer
especialmente su valor actual al ser designado por la UNESCO como Patrimonio Cultural Inmaterial de la
Humanidad.

Las posibilidades que ofrece la sociedad digital y sus inmensos recursos, herramientas y aplicaciones para el estudio
y la difusidn del patrimonio nos abren una nueva dimension tanto para el trabajo en el aula de la materia como para
una mayor concienciacién de la importancia de su conservacion y divulgacion, haciendo al alumnado no solo
protagonista de estos procesos, sino también posibilitando la creacién de un nuevo patrimonio futuro. Internet nos
acerca a culturas y lugares lejanos, lo cual no debe ser obstaculo para que nuestro alumnado se sienta
comprometido y participe en el mantenimiento de nuestro propio legado cultural, cobrando especial importancia su
conocimiento y la labor de las instituciones en su preservacion, desarrollo y proyeccion. El legado cultural andaluz es
un recurso de gran riqueza y valor, que servira para inspirar posibles situaciones de aprendizaje en el aula, asi como
una inestimable fuente de conocimiento y disfrute.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CD2, CD4, CPSAA3, CCEC1,
CCEC2.

Saberes basicos.

A. Percepcion auditiva y visual.

CF.3.A.1. Los pilares del Flamenco: cante, toque y baile.

CF.3.A.2. Elementos del lenguaje musical Flamenco (métrica, armonia, melodia, forma y texto)

CF.3.A.3. Principales palos flamencos: andlisis, descripcion y valoracion de sus caracteristicas basicas, atendiendo a sus
aspectos sintacticos y sonoros y visuales. Diferentes clasificaciones.

CF.3.A4. Tipos de voces flamencas. La guitarra como instrumentos solista. El acompafiamiento musical del Flamenco:
palmas, guitarra, cajon.... Novedades timbricas en el Flamenco actual.
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CF.3.A.5. Conciertos, actuaciones musicales y otras manifestaciones en vivo y grabadas en distintos tipos de soportes.
CF.A.3.6. Estereotipos y roles de género trasmitidos a través del Flamenco.

B. Interpretacidn e improvisacion.

CF.3.B.1. Interpretaciones de obras vocales, instrumentales y/o coreograficas, individuales o en grupo, relacionadas con
el Flamenco.

CF.3.B.2. Estrategias y técnicas de improvisacién sobre esquemas ritmico-melddicos y arménicos establecidos o libres,
de caracter Flamenco.

CF.3.B.3. Integraci6n de recursos digitales para la creacion de producciones musicales y audiovisuales.

CF.3.B.4. Utilizacién de medios audiovisuales e informaticos para favorecer la interpretacién y la escucha de las
producciones propias para mejorar la autocritica a través de grabaciones en diferentes soportes.

CF.3.B.5. Elaboracién de proyectos escénicos cooperativos de contenido Flamenco, valorando y respetando las
aportaciones y experiencias de todos los integrantes del grupo.

C. Contextos e investigacion.

CF.3.C.1. El Flamenco como manifestacion artistica del pueblo andaluz. Origen y evolucién en etapas histéricas.
Aportaciones del pueblo gitano y de minorias olvidadas y marginadas a lo largo de la historia (mudéjar, morisca, judia,
etc.). Analisis sociolégico.

CF.3.C.2. Principales corrientes, escuelas, artistas y concursos flamencos.

CF.3.C.3. Compositores, bailarines, poetas y otros artistas influidos por el Flamenco.

CF.3.C.4. El Flamenco en la actualidad, nueva estética y estilos fusion. Sensibilizacion ante las nuevas propuestas,
valorando sus elementos creativos e innovadores.

CF.3.C.5. La propiedad intelectual y cultural en el Flamenco. Habitos de consumo musical responsable.

CF.3.C.6. El registro discografico y en imagenes como base de la conservacidn de nuestro patrimonio: evolucién del
Flamenco a través del desarrollo de los medios de grabacidn sonoray audiovisual.

CF.3.C.7. El Flamenco como Bien de Interés Cultural (BIC). Interés por conocer, respetar y difundir el patrimonio musical
y dancistico andaluz. Reconocimiento de la labor de las instituciones.

CF.3.C.8. Colaboraciones en proyectos que fomenten la difusién del Flamenco como elemento integrador de sectores
desfavorecidos, asi como potenciador de la cohesién social, la solidaridad, el respeto a la diversidad y el derecho de las
minorias.

Cultura del Flamenco

Saberes

Competencias especificas Criterios de evaluacion . .
basicos

1. Reconocer las caracteristicas mas relevantes | 1.1. Identificar las principales caracteristicas musicales y | CF.3.A.1.
de diferentes propuestas del repertorio | coreograficas de los palos mas representativos del | CF.3.A.2.

flamenco, identificando todos sus elementos, | Flamenco. CF.3.A3.
para valorar el patrimonio musical y dancistico CF3.A4.
andaluz como manera de favorecer procesos CF3.C.1.
creativos y oportunidades de desarrollo CF3.C.2.
personal, asi como el disfrute de una expresién CF3.C.3.
artistica con raices en nuestra comunidad. CF.3.C4.

CCL2, CCL3, CP3, CD1, CD2, CCl, CCEC1 y [ 1.2. Desarrollar un pensamiento critico, reflexivo y una | CF.3.A.5.
CCEC2. actitud de respeto en la escucha o el visionado de las | CF.3.A.6.
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piezas del repertorio flamenco. CF.3.C.5.
2. Conocer y explicar la funcién e importancia | 2.1. Identificar los factores histéricos, sociales y culturales | CF.3.A.3.
del Flamenco a lo largo de sus distintas etapas | que han influido en el desarrollo de las etapas del | CF.3.C.1.
historicas, entendiendo su paso por | flamenco, a través del andlisis de distintos ejemplos, con | CF.3.C.3.
situaciones y contextos diversos, para valorarlo | una actitud abierta y respetuosa hacia la diversidad y | CF.3.C.5.
como fruto de nuestra propia identidad y como | favoreciendo la inclusidn.
medio para el enriquecimiento cultural entre
iguales, la superaciéon de barreras y | 2.2. Valorar criticamente la evolucidn de cantes, bailes y | CF.3.C.2.
estereotipos sociales, culturales o sexistas. toques, relacionandolas con las aportaciones de | CF.3.C.4
diferentes artistas, desde sus formas primitivas hasta las
CCL2, CCL3, CD2, CD3, CPSAA4, CCl, CC3, | actualesy como fruto de su contexto histérico, social y
CCEC1, CCEC2. cultural.
3. Realizar proyectos musicales y de danza | 3.1. Crear propuestas flamencas de forma individual o | CF.3.B.1.
relacionados con el repertorio flamenco, | grupal, en las que se empleen la voz, el cuerpo, | CF.3.B.3.
empleando diversas estrategias y técnicas | instrumentos musicales o herramientas tecnoldgicas, | CF.3.B.4.
vocales, corporales o instrumentales e | potenciando la creatividad de forma abierta y
incorporando la improvisacion, para vivenciar | colaborativa.
todas las posibilidades expresivas de este arte.
3.2. Elaborar piezas musicales o coreograficas de caracter | CF.3.B.2.
CCL1, CD2, CD3, CPSAAL, CPSAA3, CC1, CEl, | flamenco estructuradas, a partir de actividades de | CF.3.B.4.
CCEC3. improvisacion, sirviendo de vehiculo de expresion de
emociones, sentimientos e ideas.
3.3. Participar como intérprete en actuaciones y | CF.3.B.3.
manifestaciones flamencas, dentro y fuera del aula, | CF.3.B.4.
mostrando iniciativa y liderazgo en los procesos creativos | CF.3.B.5.
e interpretativos.
4. Valorar y disfrutar del Flamenco como una | 4.1. Conocer la importancia de la conservacién y la | CF.3.C.6.
manifestacion artistica que forma parte de la | transmisién del Flamenco, a partir de la recepcién y | CF.3.C.7.
riqueza cultural andaluza, participando | andlisis de diferentes propuestas, comprendiendo la
activamente en su mantenimiento, desarrolloy | importancia de la libertad de expresidn, la tolerancia y la
proyeccion, para reconocer especialmente su | igualdad.
valor actual al ser designado por la UNESCO
como Patrimonio Cultural Inmaterial de la | 4.2. Elaborar proyectos que posibiliten conocer los | CF.3.B.5.
Humanidad. diferentes mecanismos, profesiones e instituciones que | CF.3.C.7.
intervienen en la conservacion y difusién del Flamenco | CF.3.C.8.
CD2, CD4, CPSAA3, CCEC1, CCEC2. desde la perspectiva de género y la diversidad cultural
empleando estrategias cooperativas.

Dibujo Técnico

La comprensidn y representacion de la realidad que nos rodea son de gran importancia, en general, en toda la
educacion basica. En este sentido, el Dibujo Técnico, como disciplina de comunicacién grafica objetiva, permite
representar formas con rigor y precision, desarrolla la creatividad y enriquece las posibilidades de expresién del
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alumnado; estimula el razonamiento logico para la resolucién de problemas e integra conocimientos cientificos y
destrezas artisticas. Se trata, pues, de una disciplina basada fundamentalmente en el analisis y comprension del
entorno para poder construir un pensamiento activo y critico.

Ademas, su caracter practico facilita la adquisicion de la competencia personal, social y de aprender a aprender asi
como la responsabilidad tanto en el trabajo individual como en grupo, dotando al alumnado de mecanismos de
gestion emocional y permitiendo también la educacion en el ejercicio de la tolerancia y de la libertad, dentro de los
principios democraticos de la convivencia.

Mediante la realizacion de esbozos, bocetos o croquis a mano alzada se desarrolla la capacidad de observacion y la
creatividad del alumnado, favoreciendo el desarrollo de otros modos de expresion y comunicacion. Si a esto le
afiadimos los instrumentos para comunicarnos de manera grafica y objetiva, asi como para expresar y difundir ideas
o proyectos de acuerdo a convenciones, se desarrollan, ademas, destrezas tecnoldgicas y competencias digitales
Gtiles para abordar la educacién postobligatoria o los retos de la sociedad actual.

Por tanto, la materia de Dibujo Técnico de 4° de ESO pretende iniciar al alumnado en la representacion del espacio
tridimensional sobre el plano por medio de la resolucion de problemas y la realizaciéon de proyectos, tanto
individuales como en grupo, de forma estandarizada y aceptada por todos, dotando al alumnado de un conjunto de
competencias especificas disefiadas para: apreciar y analizar el entorno y el arte identificando las estructuras
geométricas; resolver problemas grafico-matematicos aplicando los fundamentos de la geometria plana; desarrollar
la vision espacial para recrear la realidad tridimensional por medio de los distintos sistemas de representacion;
formalizar disefios normalizados y presentar proyectos técnicos colaborativos; aplicar, investigar y experimentar con
programas especificos de disefio asistido por ordenador.

Una materia con un marcado caracter multidisciplinar y funcional, susceptible de fomentar metodologias
interactivas que implican al alumnado en su propio aprendizaje y que promuevan la experimentacion y la
capacitacion para el ejercicio de actividades profesionales.

De este modo, los saberes basicos se organizan en torno a cinco bloques interrelacionados: el bloque «Fundamentos
de la Geometria», plantea la relacién del Dibujo Técnico con las Matematicas, asi como la presencia de la Geometria
en las formas naturales, obras patrimoniales y representaciones artisticas del pasado y presente, abordando el
estudio de los principios geométricos de manera practica y tedrica. El bloque “Geometria Plana” aborda la
resolucion de problemas sobre el plano e identifica su aparicion y su utilidad en diferentes contextos practicos. El
bloque «Geometria descriptiva» pretende la introduccion a los saberes necesarios para representar graficamente la
realidad espacial, con el fin de expresar con precisidn con el fin de expresar con precision el espacio que nos rodea.
Con el bloque «Normalizacién y documentacion grafica de proyectos» se introduce al alumnado en los saberes
necesarios para visualizar y comunicar la forma y las dimensiones de los objetos de forma inequivoca, siguiendo las
normas UNE e ISO. El bloque «Herramientas digitales para dibujo» presenta al alumnado el uso de diferentes
programas y herramientas digitales en proyectos artisticos o de disefio, adquiriendo un conocimiento basico que le
permita experimentar y, posteriormente y de forma auténoma, actualizar continuamente sus habilidades digitales y
técnicas implicadas.

El alcance formativo de esta materia, por tanto, se dirige a la preparacion del alumnado en estrategias de
razonamiento logico, grafico y visidn espacial, el uso de la terminologia especifica, la toma de datos y la
interpretacion de resultados, para alcanzar el Perfil de salida adecuado que le ayude a afrontar retos y desafios de la
sociedad del siglo XXI, asi como garantizar el acceso universal y permanente al aprendizaje, facilitando la motivacion
para la continuidad de sus estudios posteriores.
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Competencias especificas.

1. Observar, analizar y valorar la presencia de la geometria en la naturaleza, en el entorno y en el arte,
identificando sus estructuras geométricas.

Esta competencia hace referencia a la capacidad de identificar y analizar la presencia de estructuras geométricas
subyacentes en el arte del pasado y del presente, en la naturaleza y en el entorno construido, y de reconocer su papel
relevante como elemento compositivo y generador de ideas y formas. Se trata, por tanto, de abordar el estudio de la
geometria a través de la exploracion y el descubrimiento, de analizar el uso de curvas, poligonos y transformaciones
geométricas en el contexto de las culturas en las que se han empleado, para llegar a un conocimiento mas amplio y
rico de las manifestaciones artisticas del pasado y presente. Esta amplitud de conocimiento favorecera que el
alumnado disfrute con el analisis y la identificacion de las formas y estructuras geométricas presentes tanto en
producciones artisticas como en su entorno construido, contribuyendo a la puesta en valor de la riqueza de nuestro
patrimonio.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CCL2, CCL3, STEM4, CD1, CPSAA3, CC1,
CCEC1, CCEC2, CCEC4.

2. Realizar propuestas graficas utilizando tanto el dibujo a mano alzada como el dibujo técnico y elaborando
trazados y composiciones en el plano.

Esta competencia aborda el estudio de la Geometria Plana a través de conceptos, propiedades, relaciones y
construcciones fundamentales. Proporciona herramientas para la resolucidn de algunos problemas matematicos de
manera grafica, valorando aspectos como la precision, claridad y el trabajo bien hecho.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, STEM2, CPSAA1, CPSAA3, CPSAA5,
CCEC3, CCEC4.

3. Desarrollar la vision espacial analizando el espacio tridimensional y su representacion en el plano en
proyectos artisticos y técnicos sencillos.

Persigue el desarrollo de la visidn espacial y del inicio en algunas de las aplicaciones de los Sistemas de
Representacion derivados de la Geometria Descriptiva que son necesarios en todos los procesos constructivos,
artisticos y de disefio, ya que cualquier proceso proyectual requiere el conocimiento de los métodos que permitan
determinar, a partir de su representacion, sus verdaderas magnitudes, formas y relaciones espaciales entre ellas.
Esta competencia se vincula, por una parte, con la capacidad para representar figuras planas y cuerpos, y por la otra,
con la de expresary calcular las soluciones a problemas geométricos en el espacio.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, STEM1, STEM3, STEM4, CPSAA3, CE3,
CCECA4.

4. Formalizar disefios técnicos aplicando las normas UNE e ISO y valorando las mismas como lenguaje
universal facilitador de la cooperacion internacional.

El dibujo normalizado es el principal vehiculo de comunicacidn entre los distintos agentes del proceso constructivo,
posibilitando desde una primera expresién de posibles soluciones mediante bocetos y croquis, hasta la
formalizacion final por medio de planos técnicos. Esta competencia especifica estd asociada a funciones
instrumentales de andlisis, expresion y comunicacién, asi como al conocimiento de unas normas y simbologia
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establecidas, las normas UNE e ISO, asi como a la iniciaciéon del alumnado en el desarrollo de la documentacidon
grafica de proyectos técnicos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CCL2, STEM1, STEM3, STEM4, CPSAA3,
CE3, CCEC4.

5. Hacer uso de las herramientas digitales y aplicaciones especificas de dibujo, en 2D y 3D, para la creacién
artistica.

Esta competencia comporta la adquisicion de un conocimiento practico e instrumental de las principales
herramientas y técnicas de dibujo y modelado en dos y tres dimensiones de manera transversal al resto de saberes
de la materia. Implica el uso de dispositivos digitales como herramientas de aplicacion en el proceso creativo, su
incorporacion para la experimentacion en diferentes disciplinas y tendencias artisticas, y como instrumento de
gestion y presentacion de proyectos de disefio grafico, de objetos y de espacios.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, STEM3, STEM4, CD2, CD3, CPSAA3,
CPSAA5, CE3, CCEC3, CCEC4.

Saberes basicos.

A. Fundamentos de la Geometria.

DBT.4.A.1. La geometria en la naturaleza y en el entorno. Observacién directa e indirecta.

DBT.4.A.2. Aplicacién del dibujo técnico como elemento de comunicacién grafica y generador de formas.

DBT.4.A.3. Desarrollo histérico del Dibujo Técnico. Referencias en el Patrimonio Cultural Andaluz.

DBT.4.A.4. Presencia de la geometria en las distintas expresiones artisticas (patrimonio arquitectdnico, disefio grafico,
comic, disefio industrial, pintura, etc.). Referentes en el Patrimonio Artistico Andaluz.

DBT.4.A.5. Precisidn, claridad y limpieza en las ejecuciones. Uso correcto de los materiales propios del Dibujo Técnico.

B Geometria plana.

DBT.4.B.1. Conceptos y trazados elementales en el plano. Construcciones poligonales. Clasificacién de poligonos.
Triangulos, cuadrilateros, poligonos regulares y poligonos estrellados. Aplicacién de trazados fundamentales para el
disefio de redes modulares.

DBT.4.B.2. Proporcionalidad, razén de proporcidn, reglas de proporcién. Equivalencia y semejanza.

DBT.4.B.3. Transformaciones geométricas en el plano.

DBT.4.B.4. Geometria curvilinea, tangencias basicas y enlaces. Definicién y trazados.

C Geometria descriptiva.

DBT.4.C.1. Tipos de proyeccidn y de sistemas de representacion y su aplicacion.

DBT.4.C.2. Sistema diédrico: representacidn de punto, recta y plano.

DBT.4.C.3. Sistema diédrico: Relaciones entre elementos: intersecciones, paralelismo y perpendicularidad.

DBT.4.C.4. Proyecciones diédricas de sélidos geométricos sencillos.

DBT.4.C.5. Sistema axonométrico, ortogonal y oblicuo. Perspectivas isométrica y caballera. Representacién de sdlidos
geométricos sencillos.

DBT.4.C.6. Sistema cénico: fundamentos y elementos del sistema. Perspectiva frontal. Representaciéon de sélidos
geométricos y espacios sencillos.

D. Normalizacién y documentacion grafica de proyectos.
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DBT.4.D.1. Escalas y formatos. Representacion del entorno segun finalidad.

DBT.4.D.2. Concepto de normalizacion. Las normas fundamentales UNE e ISO.

DBT.4.D.3. Representacion de cuerpos y piezas industriales sencillas. Vistas principales.

DBT.4.D.4. Acotacion. Tipos de lineas y grosores.

DBT.4.D.5. Aplicacion del lenguaje técnico en la creacion de un proyecto tridimensional, desde el boceto hasta la
materializacion.

E. Herramientas digitales para dibujo.

DBT.4.E.1. Iniciacion al dibujo digital en 2D y 3D. Aplicaciones informéticas
DBT.4.E.2. Generacidn de volimenes basicos.

DBT.4.E.3. Creacién digital de un proyecto artistico.

Saberes

Competencias especificas Criterios de evaluacion . .
basicos

1.1. Reconocer diferentes tipos de estructuras, formas y|DBT.4.A.1.
relaciones geométricas en la naturaleza, el entorno, el arte y el | DBT.4.A.2.
disefio. DBT.4.A.4.

1. Observar, analizar y valorar la presencia
de la geometria en la naturaleza, en el
entorno y en el arte, identificando sus
estructuras geométricas.

1.2. Analizar la importancia de la geometria en la Historia del DBT.4.A.3.
cCLL, (L2, CoLS, STEWA, (D1, CPSARS, A.rt;e es ecialmenfe enel Patrimor%ioArtl'sticoAndaluz DBT.4.A.4.
CC1, CCEC1, CCEC2, CCECA4. » €SP’ . DBT4AS5

DBT.4.A.1.
DBT.4.A.4.

2.1. Analizar mediante la realizaciéon de bocetos y croquis a ggigi

mano alzada la geometria interna de formas bidimensionales. DBT4.B.2.
2. Realizar propuestas graficas utilizando DBT.4.B.3.
tanto el dibujo a mano alzada como el DBT.4.B.4.
dibujo técnico y elaborando trazados y
composiciones en el plano. DBT.4.A.2.

DBT.4.A.5.
CCL1, STEM2, CPSAAL, CPSAA3, CPSAAS5,|2.2. Dibujar formas geométricas poligonales y curvilineas,|DBT.4.B.1.
CCEC3, CCEC4. resolver tangencias basicas y transformaciones geométricas. | DBT.4.B.2.
DBT.4.B.3.
DBT.4.B.4.

2.3. Presentar el trabajo realizado con limpieza y precision en
el trazado, tanto a mano alzada como en el trazado|DBT.4.A.5.
geométrico.
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DBT.4.A.2.
DBT.4.C.1.
3.1. Diferenciar las caracteristicas de los distintos sistemas de | DBT.4.C.2.
representacion. DBT.4.C.4.
3. Desarrollar la visién espacial analizando DBTA4.C.5.
el espacio  tridimensional 'y su DBT.4.C.6.
representacion en el plano en proyectos
artisticos y técnicos sencillos. DBT.4.C.1.
DBT.4.C.2.
CCL1, STEM1, STEM3, STEM4, CPSAA3, CE3, | 3-2. Dibujar objetos y espacios sencillos mediante los distintos [ DBT.4.C.3.
CCECA4. sistemas de representacion. DBT.4.C.4.
DBT.4.C.5.
DBT.4.C.6.
3.3. Aplicar rigor, limpieza y precisién en la representacion
- . L DBT.4.A.5.
grafica de la geometria descriptiva.
DBT.4.A.1.
4.1. Representar objetos sencillos a través de bocetos y|DBT.4.A.4.
croquis, aplicando la creatividad unida a la correccién técnica. | DBT.4.D.1.
DBT.4.D.3.
4. Formalizar disefios técnicos aplicando las DBTA4.D.1.
normas UNE e ISO y valorando las mismas| 45 Representar objetos sencillos mediante sus vistas | DBT.4.D.2.
como lenguaje universal facilitador de laf;cotadas aplicando la normalizacién vigente. DBT.4.D.3.
cooperacion internacional. DBT.4.D.4.
CCL1, CCL2, STEM1, STEM3, STEM4,|4.3. Representar un modelo tridimensional de un objeto o|DBT.4.D.1.
CPSAA3, CE3, CCEC4. espacio, partiendo de su representacion técnica y|DBT.4.D.4.
normalizada. DBT.4.D.5.
4.4, Aplicar los principios de precisién y limpieza en la
normalizacién, haciendo un uso correcto del material técnico DBT.4.A.5.
. ’ DBT.4.D.2.
necesario
5.1. Adquirir destrezas en el manejo de herramientas y
P o .z ...,  |DBTA4.E.1.
. . técnicas de dibujo digital en 2D, aplicandolos a la realizacién
5. I-.|ace.r uso de las/h.erramlen‘tas.dlgltales Y| ge proyectos creativos. DBT.4.E.3.
aplicaciones especificas de dibujo, en 2D y
3D, para la creacién artistica. 5.2. Iniciarse en el modelado en 3D mediante el disefio de | DBT.4.E.2.
CCL1, STEM3, STEM4, CD2, CD3, CPSAA3, | propuestas que incorporen volimenes sencillos. DBT.4.E.3.
CPSAAS, CE3, CCEC3, CCECA4. . -
5.3. Desarrollar un proyecto artistico utilizando las|DBT.4.E.1.
herramientas digitales mas apropiadas, hasta su concrecién | DBT.4.E.2.
fisica o digital. DBT.4.E.3.

Filosofia

La materia de Filosofia se debe entender desde una doble vertiente: las cuestiones o temas objeto de estudio y el
método de aproximacion a ellos. El planteamiento de diversas preguntas radicales sobre grandes problemas

00284752

Deposito Legal: SE-410/1979. ISSN: 2253-802X https://www.juntadeandalucia.es/eboja




Boletin Oficial de la Junta de Andalucia

Bo 'A NUmero 104 - Viernes, 2 de junio de 2023

pagina 9727/370

universales como la naturaleza de las cosas, la propia identidad y conocimiento del ser humano, la verdad, la
justicia, la belleza, la expresidon cultural de los pueblos, la comunicaciéon o los principios de la convivencia
democrética, conecta con los intereses del alumnado en su Ultimo curso de ensefianza basica, estimulando su
curiosidad y reflexion critica. Simultdneamente, ofrece una perspectiva practica, metodoldgica, de adquisicion del
conocimiento de manera rigurosa, veraz e integrada de los distintos dmbitos del mismo, aportando herramientas
que conduzcan a la evaluacion, andlisis y elaboracion de opiniones propias, y a la capacidad de comunicarse
eficientemente en el respeto a la pluralidad de ideas.

La materia, ademas, contribuye a poner en valor las aportaciones andaluzas en el campo de la filosofia y a destacar
las manifestaciones de la cultura popular de nuestra comunidad.

En torno a los grandes temas se propone que el alumnado, al alcanzar las competencias especificas, logre el
desarrollo personal esperado para identificar problemas y formular preguntas, buscar, organizar, interpretar y
transmitir informacién, apreciar y producir discursos orales y escritos, participar de forma activa, rigurosa, empatica
y flexible en el didlogo y el debate, adoptar una actitud abierta, tolerante y comprometida en la resolucion de
conflictos y conocer y comprender la dialéctica histérica del pensamiento filoséfico, abordando cuestiones
fundamentales y actuales, siendo sensible a los problemas éticos y politicos, asi como a las manifestaciones
artisticas y culturales.

Asi, los saberes basicos se distribuyen en tres grandes bloques dirigidos a dotar al alumnado de una vision rica y
estimulante del campo de estudio filoséfico, poniendo el énfasis en su conexidn con otros campos del conocimiento
y en su vocacion de dar rigor y fiabilidad al pensamiento reflexivo del alumnado, el cual termina la educacidn basica
dotado de la habilidad de seguir aprendiendo a lo largo de la vida.

En el primero de dichos bloques, «El saber filoséfico», se conecta al alumnado con el bagaje del conocimiento
filosofico, construido a través de la historia y su contraste con otras formas del saber. El bloque segundo,
denominado «El conocimiento y la realidad», se sumerge de lleno en las grandes cuestiones objeto de estudio
filosofico. El tercero, «Accidn y creacién» se detiene en la riqueza cultural fruto del proceso creativo colectivo, asi
como en el acto comunicativo del discurso, el didlogo y el debate, ejercicio activo de la ciudadania democratica.

Por Gltimo, a la luz de estos saberes basicos y la definicion de las competencias especificas, emerge la necesidad de
una aproximacion metodoldgica practica, creando situaciones de aprendizaje significativas y transversales,
programando la materia con un caracter dialdgico, participativo, cooperativo, y fomentando la creatividad y la
actitud de servicio a la comunidad.

Competencias especificas.

1. Identificar problemas y formular preguntas acerca del fundamento, valor y sentido de la realidad y la
existencia humana, a partir del analisis e interpretacion de textos y otras formas de expresion filoséfica y
cultural, reconociendo la trascendencia de estas cuestiones, asi como la necesidad de afrontarlos para
desarrollar una vida reflexiva y consciente de si mismo.

La actividad filoséfica juega un papel fundamental en un momento de desarrollo evolutivo, la adolescencia, donde
cuestiones fundamentales surgen de forma natural. La filosofia le proporciona el necesario cauce formal y
metodoldgico, asi como el lenguaje especifico necesario para expresarse y comunicarse con los otros sobre las
preguntas radicales que se plantea; la expresion filosofica y cultural como respuesta colectiva a las preguntas
radicales fundamentales. Su estudio y analisis critico actia como estimulo y conductor de la reflexién del alumnado,
otorgandole un sentido de pertenencia y proyeccion universal, que le proporcionard a la vez apoyo y le interpelara a
la obligacidn de contribuir a ese colectivo del que forma parte.
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Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL2, STEM1, CPSAAL,
CPSAA3, CC1, CC3.

2. Buscar, organizar, interpretar y transmitir informacion relativa a cuestiones filoséficas, aplicando
procedimientos elementales de investigacion y comunicacion, usando con seguridad y rigurosidad diferentes
fuentes de informacion, para generar y transmitir juicios y tesis personales, y desarrollar una actitud
indagadora, con creciente autonomia, rigurosa y creativa en el ambito de la reflexion filoséfica.

En la sociedad actual de la informacidn es necesario ofrecer al alumnado los criterios, normas y procedimientos que
le permitan encontrar la informacion relevante para sus objetivos, organizandola y evaluandola bajo criterios de
seguridad y fiabilidad. Su comprension y analisis requerird un proceso de adquisicion de estrategias basicas de
analisis e interpretacion dirigidas a la produccion de opiniones o tesis personales fundamentadas en el rigor
metodoldgico, produciendo informacion contrastada y pertinente. En este proceso, el alumnado caminara hacia el
desarrollo de un juicio propio, autonomia y madurez personal.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL3, CD1, CD2, CC1, CC3.

3. Apreciar y producir discursos orales y escritos sobre objetos de estudio de la filosofia, estructurando
adecuadamente los argumentos, evitando los dogmatismos y las opiniones subjetivas sin fundamentacion.

El proceso de argumentacion en el ambito filoséfico y, por ende, en el resto de situaciones de la vida cotidiana
requiere del dominio de los fundamentos y estructuras del discurso. En el ejercicio del mismo, el alumnado aprende
a detectar falacias, sesgos y prejuicios, y paralelamente, a estructurar su propio pensamiento, aprendiendo a
comunicarse con rigor y efectividad. El proceso comunicativo requiere tanto interpretar y valorar las exposiciones,
tesis y opiniones ajenas, como organizar las propias, con idea de asegurar su transmision veraz, valorando el
conocimiento compartido como fuente de cultura y conocimiento colectivo, motor del progreso individual y social.
Esta competencia, claramente transversal, se encaja en la génesis de los valores democraticos, favoreciendo la
resolucion de conflictos, aceptando las opiniones contrarias y evitando las discriminaciones por razén de creencia o
ideologia.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1, CCL5, STEM4, CD3,
Cc3.

4. Participar de manera rigurosa, critica, tolerante y empatica en actividades grupales de dialogo y contraste
de ideas, respetando las pautas éticas y formales que se requieren, siendo proactivo en el intercambio de
ideas.

El didlogo, entendido como el contraste respetuoso de ideas, subyace en la base del método filosofico y es referente
ineludible de la convivencia democratica. Al rigor y eficacia adquirido en la argumentacion del discurso se une la
capacidad empdtica y el uso asertivo del lenguaje, fundamentos de una educacién civica y que exige una actitud
activa, participativa, de la persona interlocutora. El trabajo en entornos colaborativos, generando aprendizajes
activos vy significativos, son lineas metodoldgicas clave en el desarrollo de esta competencia. El pluralismo y el
respeto, practicado en el debate constructivo de las ideas, contribuira a la formacidn de la ciudadania democratica.
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Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1, CCL5, CD3,
CPSSAA3, CC1,CC2,CC3.

5. Adoptar y promover una actitud abierta, tolerante, y comprometida con la resolucion racional y pacifica de
los conflictos como base de una ciudadania democratica en torno al analisis critico de las principales tesis
filosoficas relativas a los problemas fundamentales que aborda el pensamiento filosofico.

El pensamiento filosofico aborda cuestiones radicales que afectan a todos los ambitos de la persona y de la
sociedad. A diferencia de otros ambitos del conocimiento, este ofrece respuestas abiertas, plurales, basadas en la
dialéctica permanente de ideas que se complementan, y exige la capacidad de comprender la perspectiva del otro
desde una actitud abierta, tolerante y predispuesta activamente a la reformulacion de las hipétesis propias. Esta
actitud de reconocimiento, puesta en valor y reinterpretacion de ideas y propuestas tedricas requiere de un ejercicio
personal y colectivo que, junto a la competencia para participar activamente en el didlogo, sustenta tanto el
verdadero proceso filoséfico como el ejercicio de una ciudadania democratica.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL2, CCL3, CCL5, CC1,
Cc3.

6. Conocer y comprender el origen historico y el desarrollo conceptual del pensamiento filoséfico, sus
principales ideas y teorias, mediante su examen critico y dialéctico, generando una concepcion rigurosa de su
influencia y aportacion al patrimonio cultural comiin, y de manera especifica al de Andalucia.

Las ideas e hipdtesis filosoficas forman parte del patrimonio cultural comin y de la génesis y evolucion de nuestra
sociedad. Conocer, valorar y contrastar las concepciones e ideas de los principales pensadores y pensadoras
(comenzando con los referentes andaluces), en su dialéctica evolutiva, ademas de apreciar su influencia en el
desarrollo histdrico y social de nuestra civilizacion, contribuye a la formacion de una ciudadania consciente y
responsable que comprende el orden social y politico en el que se desenvuelve.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL3, CCL4, CD1, CCEC1,
CCEC2.

7. Abordar el planteamiento de cuestiones fundamentales y de actualidad con una perspectiva global,
transversal, integrando informacion e ideas de distintos ambitos disciplinares, de forma estructurada y
generando puntos de vista creativos y fundamentados.

Abordar las cuestiones fundamentales y actuales de forma integral, inter y transdisciplinar, no es solo una cuestion
de rigor conceptual, sino una necesidad de la sociedad actual que ha incrementado exponencialmente la conexién
entre los factores sociales, econémicos y culturales, planteando problemas complejos que exigen tratarse de manera
multifactorial. Solo asi se pueden abordar problemas esenciales como el ecoldgico, los desequilibrios econémicos y
sociales, la migracion, la digitalizacion y otros. Los retos actuales requieren ser tamizados desde una perspectiva
global y ecosocial, asi como la participacion activa de la ciudadania que comprenda esta complejidad sistémica y
aporte puntos de vista creativos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL5, STEM1, STEM2, CD3,
CPSSAA2, CC1, CC2, CC3,CC4, CEL.
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8. Conocer y analizar problemas éticos y politicos mediante la exposicion critica y dialéctica de todas las
posiciones filosoficamente pertinentes en la interpretacion y resolucion de los mismos, para desarrollar el
juicio propio y la autonomia moral.

El estudio del conocimiento filoséfico desde el punto de vista tedrico, sus teorias e hipotesis principales, adquiere su
maxima potencia educativa y transformadora cuando es capaz de impeler al alumnado a una actitud proactiva,
sometiendo sus posiciones al ejercicio dialéctico de contrastar su reflexion critica con la de otros, en torno a las
cuestiones planteadas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL5, CD3, CPSSAA3, CCl1,
Cca.

9. Desarrollar la sensibilidad a diferentes manifestaciones artisticas u otras con valor estético, desde la
aproximacion del pensamiento filoséfico a la belleza y creatividad, comprendiendo los componentes
emocionales y comunicativos implicados, asi como su dimension personal y social.

Entender la emocidn y la cognicidn como elementos separados es un error conceptual, maxime a la luz de los
avances en neurociencia, que han influido en el pensamiento filoséfico actual sobre las emociones o la estética. Esto
nos lleva a la necesidad de una aproximacion reflexiva al hecho artistico y creativo, asi como a la relacion entre razén
y emocidn. Por otro lado, también es necesario acercar al alumnado al arte y otras manifestaciones creativas en un
doble sentido, como producto cultural y como agente transformador con un evidente potencial comunicativo. La
preponderancia actual de la cultura audiovisual y de la imagen se debe entender como medio de transmision de
ideas y de produccion en si misma de pensamiento. En Andalucia, la produccion artistica ha estado especialmente
vinculada a la expresion popular; comprenderla y valorarla supone profundizar en el conocimiento de su historia y su
imaginario colectivo, y consecuentemente del autoconocimiento.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CPSSAA1, CCEC1, CCEC2,
CCEC3, CCEC4.

Saberes basicos.

A. El saber filoséfico.

FIL.4.A.1. El origen de la filosofia occidental, los primeros interrogantes, la distincidn de los saberes pre-racionales.
FIL.4.A.2. Caracteristicas del saber filoséfico. Otros modos de saber y su relacion con la filosofia: el saber comun, la
poesiay la literatura, las creencias religiosas, las ciencias empiricas, el problema del saber metafisico.

FIL.4.A.3. Métodos y herramientas basicas del filésofo. Uso y analisis critico de las fuentes, la comprension e
interpretacion de textos filoséficos, identificacién de los problemas filoséficos en otros ambitos de interpretacién. El
pensamiento y el didlogo argumentativo, la investigacion y disertacion filoséfica.

FIL.4.A.4. El debate y el aprendizaje cooperativo. El servicio a la comunidad.

FIL.4.A.5. El razonamiento y la argumentacion.

FIL.4.A.6. La deteccion de falacias y sesgos cognitivos.

FIL.4.A.7. Principales pensadores y pensadoras de la filosofia occidental. Pensadores y pensadoras andaluces.

FIL.4.A.8. Discriminacién de la mujer en la historia del pensamiento filoséfico. La participacion de la mujer en los
distintos campos del saber y su aportacién social.

B. El conocimiento y la realidad.
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FIL.4.B.1. Teorias del conocimiento: racionalismo, empirismo y otras teorias.

FIL.4.B.2. La metafisica y el conocimiento cientifico. La metafisica y el orden natural.

FIL.4.B.3. Metafisica y conocimiento religioso. El problema filoséfico de la existencia de Dios. Teismo, ateismo y
agnosticismo.

FIL.4.B.4. El determinismo cientifico.

FIL.4.B.5. El problema mente-cuerpo. El debate en torno a la inteligencia artificial.

FIL.4.B.6. Teorias psicoldgicas y filoséficas sobre el ser humano y la sociedad. Génesis y definicién de la naturaleza
humana: especificidad natural y condicionantes histérico-culturales.

FIL.4.B.7. La estructura psicosomatica de la personalidad: sensibilidad, emotividad, deseos y volicidn, las facultades
perceptivas y cognitivas. Conciencia y lenguaje. Identidad personal y etapas de desarrollo.

FIL.4.B.8. Dimension social y politica del conocimiento. El hombre como ser social y politico.

FIL.4.B.9. El didlogo en torno a los principios politicos fundamentales: igualdad y libertad; individuo y Estado; trabajo,
propiedad y distribucién de la riqueza.

FIL.4.B.10. Los movimientos sociales y politicos. El feminismo y la perspectiva de género en la filosofia.

FIL.4.B.11. Grandes problemas éticos de nuestro tiempo: desigualdad y pobreza; guerras y otras formas de violencia,
igualdad efectiva entre hombres y mujeres; discriminacidn, inclusion y respeto a las minorias; los problemas
ecosociales y medioambientales.

C. Accidn y creacion.

FIL.4.C.1. La accién humana.

FIL.4.C.1.1. El problema ético: cémo hemos de actuar. Sery deber ser. Principales teorias.

FIL.4.C.1.2. Necesidad, azar y libertad.

FIL.4.C.1.3. Los derechos humanos: su génesis, legitimidad y situacion en el mundo. Los derechos de los animales.
FIL.4.C.1.4. El fundamento de la organizacién social y el poder politico. La reflexién filoséfica en torno a la democracia.
FIL.4.C.2. La creatividad y la cultura.

FIL.4.C.2.1. La Estética como parte de la filosofia. La belleza y el arte. Definicién, ambitos y problemas de la estética.
Reflexion en torno a laimagen y la cultura audiovisual.

FIL.4.C.2.2. El proceso creativo como capacidad humana. La libertad y el sentido del riesgo.

FIL.4.C.2.3. Los medios de comunicacién, cultura audiovisual e internet. El uso de las TIC: peligros, ética y posibilidades.
FIL.4.C.2.4. La cultura andaluza, crisol de civilizaciones y culturas.

Filosofia

Saberes

Competencias especificas Criterios de evaluacion . .
basicos

1. Identificar problemas y formular pre- | 1.1 Identificary exponer las preguntas esenciales del interés | FIL.4.A.1.
guntas acerca del fundamento, valor y | del ser humano por conocerse a si mismoy al mundo que le | FIL.4.A.2.
sentido de la realidad y la existencia | lorodea.
humana, a partir del analisis e interpreta-
cidn de textos y otras formas de expresion
filosofica y cultural, reconociendo la tras-
cendencia de estas cuestiones, asi como la

1.2 Desarrollar una actitud reflexiva sobre las grandes cues- | FIL.4.A.2.
tiones metafisicas y la incidencia vital que tienen las dife- | FIL.4.B.2.
rentes formas de alcanzar y afrontar sus respuestas.
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necesidad de afrontarlos para desarrollar
una vida reflexiva y consciente de si
mismo.

CCL2, STEM1, CPSAA1, CPSAA3, CC1, CC3.

1.3 Definir y utilizar conceptos como metafisica, realidad,
pregunta radical, naturaleza, cosmos, caos, creacion, fina-
lismo, contingente, mecanicismo, determinismo.

FIL.4.B.1.
FIL.4.B.2.
FIL.4.B.3.
FIL.4.B.4.

2. Buscar, organizar, interpretar y transmi-
tir informacion relativa a cuestiones filosé-
ficas, aplicando procedimientos elementa-
les de investigacion y comunicacion,
usando con seguridad y rigurosidad dife-
rentes fuentes de informacién, para gene-
rar y transmitir juicios y tesis personales, y
desarrollar una actitud indagadora, con
creciente autonomia, rigurosa y creativa
en el dmbito de la reflexion filosdfica.

CCL3,CD1, CD2, CC1, CC3.

2.1. Aplicar con autonomia creciente procedimientos ele-
mentales en las tareas de blsqueda de informacién sobre
los temas filoséficos que se traten, identificando fuentes fia-
blesy seguras.

FIL.4.A.3.

2.2. Organizar eficientemente la informacion obtenida en
las tareas de investigacion o la proporcionada por el profe-
sorado, demostrando eficacia en la capacidad de anlisis y
sintesis, produciendo tesis fiables.

FIL.4.A3.

2.3. Desarrollar una actitud indagadora, auténoma y activa
en el ambito de la reflexidn filoséfica mediante tareas y pro-
yectos de investigacion.

FIL.4.A3.
FIL.4.A5.

3. Apreciar y producir discursos orales y
escritos sobre objetos de estudio de la filo-
sofia, estructurando adecuadamente los
argumentos, evitando los dogmatismos y
las opiniones subjetivas sin fundamenta-
cion.

CCL3,CD1,CD2, CC1, CC3.

3.1. Aplicar normas légicas, retdricas y argumentativas basi-
cas en la produccién de discursos sobre cuestiones y pro-
blemas filoséficos.

FIL.4.A.3.
FIL.4.A.5.

3.2. Detectar y evitar errores argumentativos o desarrollos
dogmaticos, falaces y sesgados para sostener hipdtesis
sobre cuestiones o problemas filosdficos.

FIL.4.A.6.

3.3. Aceptar el respeto a la pluralidad y observar el compro-
miso con la verdad, adoptando actitudes de rechazo ante
cualquier actitud discriminatoria o arbitraria.

FIL.4.B.11.

4. Participar de manera rigurosa, critica,
tolerante y empatica en actividades grupa-
les de didlogo y contraste de ideas, respe-
tando las pautas éticas y formales que se
requieren, siendo proactivo en el inter-
cambio de ideas.

CCL1, CCL5, CD3, CPSSAA3, CC1, CC2, CC3.

4.1. Exponer con respeto las ideas propias, aceptando la cri-
tica y el debate como fuente de mejora personal y colectiva.

FIL.4.A.4.

4.2. Promover activamente el intercambio de ideas, respe-
tando pautas éticas y formales para un debate constructivo.

FIL.4.A.4.

4.3. Participar de forma respetuosa en tareas colectivas que
favorezcan el debate y la puesta en comUn de hipdtesis y
planteamientos diversos.

FIL.4.A.4.

5. Adoptar y promover una actitud abierta,
tolerante, y comprometida con la resolu-

5.1. Contrastar e intercambiar ideas en torno a temas filosé-
ficos de implicacién social y politica, entendiendo la necesi-

FIL.4.B.8.
FIL.4.B.9.
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cién racional y pacifica de los conflictos
como base de una ciudadania democra-
tica en torno al anlisis critico de las prin-
cipales tesis filosoficas relativas los pro-
blemas fundamentales que aborda el pen-
samiento filoséfico.

CCL2, CCL3, CCL5, CC1, CC3.

dad de aceptar y pensar ideas opuestas como proceso dina-
mico y siempre abierto de elaboracién de los propios con-
ceptos.

5.2. Aprender a comunicarse con asertividad como actitud
basica en el intercambio de ideas, estimulando el didlogo y
la participacion con los demds, desarrollando la empatia en
la escucha activa.

FIL.4.A3.
FIL.4.A. 4.

6. Conocer y comprender el origen histd-
rico y el desarrollo conceptual del pensa-
miento filosofico, sus principales ideas y
teorias, mediante su examen critico y dia-
léctico, generando una concepcion rigu-
rosa de su influencia y aportacion al patri-
monio cultural comun, y de manera espe-
cifica al de Andalucia.

CCL3, CCL4, CD1, CCEC1, CCEC2.

6.1. Demostrar un conocimiento amplio de las ideas y teo-
rias filoséficas de los principales pensadores y pensadoras
de la historia, haciendo hincapié en la contribucién de los
fildsofos y filésofas andaluces, mediante su analisis y aplica-
cién al contexto histérico y actual.

FIL.4.AT.
FIL.4.A.8.

6.2. Comprender y analizar desde una perspectiva histérica
la evolucidn del pensamiento filoséfico y su influencia en el
proceso de construccién cultural de occidente en contraste
con otras culturas.

FIL.4.A.1.
FIL.4.A.7.
FIL.4.A.8.

6.3. Demostrar la capacidad de entender la historia como un
proceso sistémico y dindmico, afectado por diversidad de
factores en interrelacién, incluyendo el pensamiento filosé-
fico.

FIL.4.A.7.
FIL.4.A.8.

7. Abordar el planteamiento de cuestiones
fundamentales y de actualidad con una
perspectiva global, transversal, integrando
informacién e ideas de distintos dmbitos
disciplinares, de forma estructurada y
generando puntos de vista creativos y fun-
damentados.

CCL5, STEM1, STEM2, CD3, CPSSAA2, CC1,
CC2,CC3, CC4, CE1L.

7.1. Abordar las cuestiones fundamentales y actuales como
temas complejos que requieren una aproximacion sistema-
tica desde multiples perspectivas, desechando explicacio-
nes univocas, simplistas o falaces.

FIL.4.B.5.
FIL.4.B.6.
FIL.4.B.7.
FIL.4.C.1.2.

7.2. Demostrar la capacidad de aplicar distintos ambitos del
conocimiento al abordar cuestiones fundamentales y de
actualidad, siendo capaces de elaborar respuestas como
resultado de sintesis propias originales, y someterlas a dis-
cusion.

FIL.4.A3.
FIL.4.C.2.2.

8. Conocer y analizar problemas éticos y
politicos mediante la exposicidn critica y
dialéctica de todas las posiciones filoséfi-
camente pertinentes en la interpretacion y
resolucién de los mismos, para desarrollar
el juicio propio y la autonomia moral.

CCL5, CD3, CPSSAA3, CC1, CC3.

8.1. Reconocer la necesidad de plantearse problemas éticos
y politicos como medio para alcanzar una ciudadania cons-
ciente y responsable.

FIL.4.B. 11.
FIL.4.C.1.1.
FIL.4.C.1.3.
FIL.4.C.1.4.

8.2. Analizar los principales problemas éticos y politicos
desde el intercambio de ideas y una actitud activa en pro de
los principios constitucionales, los derechos humanos y de
lainfancia.

FIL.4.B. 9.
FIL.4.B.10.
FIL.4.C.1.3.
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9. Desarrollar la sensibilidad a diferentes | 9.1. Conocer y valorar los distintos elementos del proceso | FIL.4.C.2.2.
manifestaciones artisticas u otras con | creativo, desde la aproximacion de diferentes manifestacio-
valor estético, desde la aproximacion del | nes artisticas y creativas.

pensamiento filoséfico a la belleza y crea-
tividad, comprendiendo los componentes
emocionales y comunicativos implicados,
asi como su dimensidn personal y social.

9.2. Generar un equilibrio entre la aproximacion racional y | FIL.4.C.2.1.
emotiva a las manifestaciones artisticas, especialmente
desde el ambito de la estética desde una perspectiva filosé-

CPSSAAL, CCEC1, CCEC2, CCEC3, CCEC4. | 1™

9.3. Valorar las manifestaciones artisticas como expresién | FIL.4.C.2.3.
social y riqueza cultural de los pueblos, especialmente el | FIL.4.C.2.4.
andaluz.

Filosofia y Argumentacion

La materia de Filosofia y Argumentacion pretender conjugar la concepcién de la Filosofia como una interpretacion o
teoria de la realidad y de la relacién del ser humano con lo real, realizada por medio de conceptos, que aspira a ser
total, razonada y auténoma, con la concepcién que identifica el pensamiento filoséfico con un saber practicado, con
un arte de vivir que desea lograr una transformacion radical, a nivel personal, cultural y colectivo.

La Ldgica es una dimension fundamental de la Filosofia desde sus origenes, esta emparentada de modo significativo
con las matematicas y los métodos de las ciencias y en ella se han gestado la informatica y el concepto de
inteligencia artificial. Es, pues, un vehiculo imprescindible para acceder a los saberes racionales del pasado y del
presente, para la comprension de los lenguajes naturales y artificiales, asi como para el desarrollo y analisis de la
argumentacion y de la toma de decisiones, sobre las que cabe edificar la identidad personal y la convivencia. Aunque
para Aristételes la Logica es simplemente un instrumento al servicio de la ciencia, un requisito previo para poder
adquirir destrezas cientificas y afrontar con éxito los problemas practicos, para los Estoicos se convierte en una parte
inseparable y sustantiva de la Filosofia, junto con la Etica y la Fisica. La propuesta estoica aparece en el suefio de
Leibniz, filésofo y cientifico aleman del siglo XVIl, en busca de un lenguaje completo y automético para el
razonamiento. También aliment6 la revolucidn conceptual de Boole y Frege en el siglo XIX. La matematizacion hizo
posible el nacimiento de la Légica contemporanea como una ciencia que se ocupa de la razén, es decir, de las reglas
que establecen la validez o correccion formal de los razonamientos, haciendo abstraccion de cualquier contenido,
fijandose en la estructura de las formas de razonar que adoptamos los seres humanos. No obstante, la constatacion
de la imposibilidad de llevar a cabo el programa formalista dio paso, en el siglo XX, al desarrollo de las légicas
informales, de la Logica Aplicada, de la logica de lo borroso e impreciso, mas cercana al uso de los lenguajes
naturales que a los calculos matematicos. La Logica Aplicada se centra en la argumentacion racional, en el arte de
elaborar y valorar argumentos, y es la base del funcionamiento de los artefactos inteligentes. Los argumentos no se
limitan a exponer prejuicios, generar disputas o transcribir opiniones propias o ajenas, sino que permiten la
investigacion, con el fin de encontrar las opiniones mas sélidas para lograr una conclusion propia; la explicacion y la
defensa de dichas conclusiones ofreciendo razones o pruebas; y la defensa argumentada de las conclusiones para
convencer a los demas.
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Esta materia proporciona una breve introduccion a los problemas de los que se ha ocupado histéricamente la
Filosofia, como la naturaleza de las cosas, la identidad personal y el conocimiento del ser humano, la verdad, la
justicia, la belleza, la expresidon cultural de los pueblos, la comunicaciéon o los principios de la convivencia
democraética, y los examina desde un punto de vista logico y las peculiaridades de la argumentacion racional con un
triple objetivo practico: ;como hacer una disertacion filoséfica? ;cdmo analizar y resolver un dilema moral? y ;cémo
usar imagenes para expresar conceptos y argumentar? Conecta, de un lado, con las cuestiones filosdficas de la
materia Educacién en Valores Civicos y Eticos de 2.° de ESO, y con las competencias e intereses del alumnado que
curse la materia Filosofia de 4.° de ESO.

Desde la materia de Filosofia y Argumentacion se propone que el alumnado, al alcanzar las competencias
especificas, logre el desarrollo personal esperado para: identificar problemas y formular preguntas; buscar,
organizar, interpretar y transmitir informacion; apreciar y producir discursos orales y escritos, componer y valorar
disertaciones filosdficas, analizar y resolver dilemas morales y emplear imagenes para la argumentacién racional;
participar de forma activa, rigurosa, empdtica y tolerante en el didlogo y el debate; adoptar una actitud abierta y
tolerante comprometida en la resolucion de conflictos; conocer y comprender algunos de los problemas mas
relevantes de nuestro tiempo en relacidn con los que ha abordado el pensamiento filoséfico a lo largo de la historia.
La materia Filosofia y Argumentacion contribuye, de este modo, a la adquisicion de las competencias clave definidas
en el Perfil de salida de la etapa de ensefianza basica. Los criterios de evaluacion establecidos se asocian a las
competencias especificas como herramientas de diagndstico y mejora del nivel de adquisicion alcanzado.

Los saberes basicos se organizan en tres bloques con el fin de presentar al alumnado una caracterizacién de los
problemas filosoficos y aplicaciones practicas del pensamiento critico relacionadas con las preguntas fundamentales
de la vida, a través de la logica de la argumentacion. En el primer bloque, se sitda a la filosofia en la categoria de los
saberes racionales en su doble dimension de saber tedrico y arte de vivir, y se proporcionan las claves para realizar
una pequefia investigacion filosofica. El segundo de los bloques se dedica a la légica como ciencia y, en especial, a la
argumentacion racional y a la identificacion de falacias y sesgos cognitivos. Finalmente, el tercer bloque aborda el
analisis, composicion y valoracion de disertaciones filoséficas, dilemas morales y argumentaciones por medio de
imagenes. El marco creado por las competencias especificas recogidas en el disefio de esta materia y los saberes
basicos seleccionados se complementa con una orientacion metodoldgica practica, capaz de suscitar la creacion de
situaciones de aprendizaje significativas y transversales, y de abordar los principales problemas de nuestro tiempo
desde una perspectiva filoséfica con una programacion dialdgica, participativa, cooperativa, que fomenta la
creatividad y una ciudadania responsable y solidaria.

Competencias especificas.

1. Identificar problemas y formular preguntas acerca del fundamento, valor y sentido de la realidad y la
existencia humana, a partir del analisis e interpretacion de textos y otras formas de expresion filoséfica y
cultural, reconociendo la trascendencia de estas cuestiones, asi como la necesidad de afrontarlos para
desarrollar una vida reflexiva y consciente de si.

La actividad filoséfica juega un papel fundamental en un momento de desarrollo evolutivo, la adolescencia, donde
cuestiones fundamentales surgen de forma natural. La filosofia les proporciona el necesario cauce formal y
metodoldgico, asi como el lenguaje especifico necesario para expresarse y comunicarse con los otros sobre las
preguntas radicales que se plantean. La expresion filoséfica y cultural, como respuesta colectiva a las preguntas
radicales fundamentales, su estudio y analisis critico, ademas de actuar como estimulo y conductor de la reflexion
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del alumnado, le otorga un sentido de pertenencia y proyeccion universal, que le proporcionara a la vez apoyo y le
interpelard a la obligacidn de contribuir a ese colectivo del que forma parte.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL2, STEM1, CPSAAL,
CPSAA3, CC1, CC3.

2. Buscar, organizar, interpretar y transmitir informacion relativa a cuestiones filoséficas, aplicando
procedimientos elementales de investigacion y comunicacion, usando con seguridad y rigurosidad diferentes
fuentes de informacion, para generar y transmitir juicios y tesis personales, y desarrollar una actitud
indagadora, con creciente autonomia, rigurosa y creativa en el ambito de la reflexion filoséfica.

En la sociedad actual de la informacidn, es necesario ofrecer al alumnado los criterios, normas y procedimientos que
le permitan encontrar la informacidn relevante para sus objetivos, organizarla y evaluarla bajo criterios de seguridad
y fiabilidad. Su comprension y analisis requerird un proceso de adquisicién de estrategias basicas de andlisis e
interpretacion conducentes a la produccidn de opiniones o tesis personales fundamentadas en el rigor metodolégico
y produciendo informacién contrastada y pertinente. En este proceso, el alumnado caminara hacia el desarrollo de
un juicio propio, autonomia y madurez personal.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL3, CD1, CD2, CC1, CC3.

3. Apreciar y producir discursos orales y escritos sobre objetos de estudio de la filosofia, estructurando
adecuadamente los argumentos, para evitar los dogmatismos y las opiniones subjetivas sin fundamentacion.

El proceso de argumentacion en el ambito filoséfico y, por ende, en el resto de situaciones de la vida cotidiana
requiere el dominio de los fundamentos y estructura del discurso. En el ejercicio del mismo, el alumnado aprende a
detectar falacias, sesgos y prejuicios, y paralelamente a estructurar su propio pensamiento, aprendiendo a
comunicarse con rigor y efectividad. El proceso comunicativo requiere tanto interpretar y valorar las exposiciones,
tesis y opiniones ajenas como organizar las propias para asegurar su transmision veraz, valorando el conocimiento
compartido como fuente de cultura y conocimiento colectivo, motor del progreso individual y social. Esta
competencia claramente transversal se imbrica en la génesis de los valores democraticos, favoreciendo la resolucion
de conflictos, aceptando las opiniones contrarias y evitando las discriminaciones por razén de creencia o ideologia.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1, CCL5, STEM4, CD3, CC3.

4, Participar de manera rigurosa, critica, tolerante y empatica en actividades grupales de dialogo y contraste
de ideas, respetando las pautas éticas y formales que se requieren, con el fin de ser proactivo en el intercambio
deideas.

El didlogo, entendido como el contraste respetuoso de ideas, subyace en la base del método filoséfico y es referente
ineludible de la convivencia democratica. Al rigor y eficacia adquirido en la argumentacion del discurso se une la
capacidad empatica y el uso asertivo del lenguaje, fundamentos de una educacion civica y que exige una actitud
activa, participativa, de la persona interlocutora. El trabajo en entornos colaborativos, generando aprendizajes
activos y significativos, son lineas metodoldgicas clave en el desarrollo de esta competencia. El pluralismo y el
respeto practicado en el debate constructivo de las ideas contribuira a la formacion de la ciudadania democratica.
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Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1, CCL5, CD3, CPSSAA3, CC1,
CC2,CC3.

5. Adoptar y promover una actitud abierta, tolerante, y comprometida con la resolucion racional y pacifica de
los conflictos en torno al analisis critico de las principales tesis filosoficas relativas a los problemas
fundamentales que aborda el pensamiento filoséfico para sentar las bases de una ciudadania democratica.

El pensamiento filosofico aborda cuestiones radicales que afectan a todos los ambitos de la persona y de la
sociedad, a diferencia de otros ambitos del conocimiento, este ofrece respuestas abiertas, plurales, basadas en la
dialéctica permanente de ideas que se complementan, y exigen la capacidad de comprender la perspectiva del otro
desde una actitud abierta, tolerante y predispuesta activamente a la reformulacion de las hipétesis propias. Esta
actitud de reconocimiento, puesta en valor y reinterpretacion de ideas y propuestas tedricas requieren un ejercicio
personal y colectivo que, junto a la competencia para participar activamente en el didlogo, sustentan tanto el
verdadero proceso filoséfico como el ejercicio de una ciudadania democratica.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL2, CCL3, CCL5, CC1, CC3.

6. Abordar el planteamiento de cuestiones fundamentales y de actualidad con una perspectiva global,
transversal, integrando informacién e ideas de distintos ambitos disciplinares, de forma estructurada y poder
generar puntos de vista creativos y fundamentados.

Abordar las cuestiones fundamentales y actuales de forma integral, inter y transdisciplinar, no es solo una cuestion
de rigor conceptual sino una necesidad de la sociedad actual que ha incrementado exponencialmente la conexion
entre los factores sociales, econdmicos y culturales, y plantea problemas complejos que exigen tratarse de manera
multifactorial. Solo asi se pueden abordar problemas esenciales como el ecoldgico, los desequilibrios econémicos y
sociales, la migracion, la digitalizacion y otros. Los retos actuales requieren ser tamizados desde una perspectiva
global y ecosocial, asi como la participacion activa de la ciudadania que comprenda esta complejidad sistémica y
aporte puntos de vista creativos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL5, STEM1, STEM2, CD3,
CPSSAA2, CC1, CC2, CC3, CC4, CEL.

7. Conocer y analizar dilemas morales mediante la exposicion critica y dialéctica de todas las posiciones
pertinentes en la interpretacion y la resolucion de los mismos, para desarrollar el juicio propio y la autonomia
moral.

El estudio del conocimiento filoséfico desde el punto de vista tedrico, sus teorias e hipotesis principales, adquiere su
maxima potencia educativa y transformadora cuando es capaz de impeler al alumnado a una actitud proactiva,
sometiendo sus posiciones al ejercicio dialéctico de contrastar su reflexion critica con la de otros, en torno a las
cuestiones planteadas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL5, STEM1, STEM2, CD3,
CPSSAA2, CC1, CC2, CC3, CC4, CEL.

8. Desarrollar la creatividad personal y la sensibilidad hacia diferentes manifestaciones artisticas u otras con
valor estético, a partir del uso de imagenes y medios audiovisuales para la argumentaciéon racional,
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comprendiendo los componentes emocionales y comunicativos implicados, asi como su dimension personal y
social.

Es necesario acercar al alumnado al arte y otras manifestaciones creativas en un doble sentido, como producto
cultural y como agente transformador con un evidente potencial comunicativo. La preponderancia actual de la
cultura audiovisual y de la imagen se debe entender como medio de transmision de ideas y de produccidn en si
misma de pensamiento. En Andalucia, la produccion artistica ha estado especialmente vinculada a la expresion
popular, comprenderla y valorarla supone profundizar en el conocimiento de su historia y su imaginario colectivo, y,
consecuentemente, del autoconocimiento.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CPSSAA1, CCEC1, CCEC2, CCEC3,
CCEC4.

Saberes basicos.

A. Los problemas de la Filosofia.

FYA.3.A.1. Los saberes racionales. Las concepciones histdricas de la filosofia: la filosofia como teoria o interpretacion conceptual y la
filosofia como arte de vivir. La Practica filoséfica contemporanea.

FYA.3.A.2. Las dimensiones de la filosofia: metafisica, epistemologia, légica, filosofia del lenguaje, antropologia filoséfica (filosofia de
la mente, ética, estética y filosofia de las artes, filosofia social, filosofia politica, filosofia del derecho, filosofia de la historia, filosofia
de la religion), metafilosofia...

FYA.3.A.3. Seleccion y analisis de un problema filosdfico: la naturaleza de las cosas, la identidad personal, la verdad, la justicia, la
belleza, la libertad, la muerte y el sentido de la vida, la igualdad, los principios de la convivencia democrética, el bien y el mal, la
felicidad, etc.

B. El dmbito de la légica.

FYA.3.B.1. La légica como ciencia. Los principios de la légica clasica. Logica tedrica y légica aplicada.

FYA.3.B.2. El concepto de validez o correccion formal. Los célculos logicos. Los algoritmos légicos: tablas de verdad. Verdad y
posverdad.

FYA.3.B.3. La filosofia como actividad argumentativa. La argumentacidn y sus tipos principales (por medio de ejemplos, por analogia,
los argumentos de autoridad, los argumentos acerca de las causas, los argumentos inductivos y deductivos...). Composicidn, analisis
y valoracién de argumentos.

FYA.3.B.4. Falacias y paradojas.

C. La argumentacion filoséfica.

FYA.3.C.1. La disertacién filoséfica. Epistemologia y argumentacion.

FYA.3.C.2. Los dilemas morales. Etica y argumentacién.

FYA.3.C.3. La argumentacion a través de imagenes y medios audiovisuales: dibujo, cémic, fotografia, video... Estética y
argumentacion.

00284752

Deposito Legal: SE-410/1979. ISSN: 2253-802X

https://www.juntadeandalucia.es/eboja



BOJA

Boletin Oficial de la Junta de Andalucia
NUmero 104 - Viernes, 2 de junio de 2023
pagina 9727/382

Filosofia y Argumentacién

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Saberes
basicos

1. Identificar problemas y formular
preguntas acerca del fundamento, valor y
sentido de la realidad y la existencia
humana, a partir del andlisis e
interpretacion de textos y otras formas de
expresion filosofica y cultural,
reconociendo la trascendencia de estas
cuestiones, asi como la necesidad de
afrontarlos para desarrollar una vida
reflexiva y consciente de si.

CCL2, STEM1, CPSAAL, CPSAA3, CC1, CC3.

1.1 Identificar y exponer las preguntas esenciales del interés
del ser humano por conocerse a si mismo y al mundo que lo
rodea.

FYA3.A.L.
FYA.3.A.2.

1.2 Desarrollar una actitud reflexiva sobre las grandes
preguntas filoséficas y la repercusién vital de las diferentes
formas de alcanzar y afrontar sus respuestas.

FYA.3.A.L.
FYA.3.A.3.

1.3 Definir y utilizar conceptos como légica, epistemologia,
metafisica, ética, estética, antropologia filosdfica, filosofia
del lenguaje, célculo, algoritmo, argumento, deduccién,
induccion, falacia, paradoja, disertacién y dilema moral.

FYA.3.A.2.
FYA.3.B.1.
FYA.3.B.3.
FYA.3.B.4.

2. Buscar, organizar, interpretar y
transmitir  informacién  relativa a
cuestiones filosoficas, aplicando
procedimientos elementales de
investigacion y comunicacion, usando con
seguridad y rigurosidad diferentes fuentes
de informacion, para generar y transmitir
juicios y tesis personales, y desarrollar una
actitud indagadora, con creciente
autonomia, rigurosa y creativa en el
ambito de la reflexion filosofica.

CCL3,CD1,CDb2, CC1, CC3.

2.1. Aplicar con autonomia creciente procedimientos
elementales en las tareas de busqueda de informacién
sobre los temas filoséficos y procedimientos de
argumentacion que se traten, identificando fuentes fiables y
seguras.

FYA.3.A3.

2.2. Organizar eficientemente la informacién obtenida en
las tareas de investigacién o la proporcionada por el
profesorado, demostrando eficacia en la capacidad de
analisis y sintesis, produciendo tesis fiables.

FYA.3.A.3.

2.3. Desarrollar una actitud indagadora, autdnoma y activa
en el dmbito de la reflexion filoséfica mediante tareas y
proyectos de investigacion.

FYA.3.A.3.
FYA.3.C.1.
FYA.3.C.2.
FYA.3.C.3.

3. Apreciar y producir discursos orales y
escritos sobre objetos de estudio de la
filosofia, estructurando adecuadamente
los argumentos, para evitar los
dogmatismos y las opiniones subjetivas
sin fundamentacion.

CCL1, CCL5, STEM4, CD3, CC3.

3.1. Conocer y aplicar normas logicas, retdricas y
argumentativas basicas en la produccién, valoracién y
defensa de disertaciones filoséficas y dilemas morales.

FYA.3.B.3
FYA.3.C.1.
FYA.3.C.2.

3.2. Detectar y evitar errores argumentativos o desarrollos
dogmaticos, falaces y sesgados para sostener hipétesis
sobre cuestiones o problemas filoséficos.

FYA.3.B.4.

3.3. Aceptar el respeto a la pluralidad y observar el
compromiso con la verdad, adoptando actitudes de rechazo
ante cualquier actitud discriminatoria o arbitraria.

FYA.3.B.2.
FYA.3.B.4.

4. Participar de manera rigurosa, critica,
tolerante y empatica en actividades
grupales de dialogo y contraste de ideas,
respetando las pautas éticas y formales
que se requieren, con el fin de ser
proactivo en el intercambio de ideas.

CCL1, CCL5, CD3, CPSSAA3, CC1, CC2, CC3.

4.1. Exponer con respeto las ideas propias aceptando la
critica y el debate como fuente de mejora personal y
colectiva.

FYA.3.A.3.
FYA.3.C.1.
FYA.3.C.2.
FYA.3.C.3.

4.2. Promover activamente el intercambio de ideas
respetando pautas éticas y formales para un debate
constructivo.

FYA.3.C.1.
FYA.3.C.2.
FYA.3.C.3.

4.3. Participar de forma respetuosa en tareas colectivas que
favorezcan el debate y la puesta en comln de hipdtesis y
planteamientos diversos.

FYA.3.A.3.
FYA.3.C.1.
FYA.3.C.2.
FYA.3.C.3.

5. Adoptar y promover una actitud abierta,
tolerante, y comprometida con la
resolucién racional y pacifica de los
conflictos en torno al analisis critico de las

5.1. Contrastar e intercambiar ideas en torno temas
filosdficos de implicacién social y politica, entendiendo la
necesidad de aceptar y pensar ideas opuestas como
proceso dindmico y siempre abierto de elaboracién de los

FYA.3.A.3.
FYA.3.C.1.
FYA.3.C.2.
FYA.3.C.3.
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principales tesis filoséficas relativas a los | propios conceptos.

problemas fundamentales que aborda el | 5.2, Aprender a comunicarse con asertividad como actitud | FYA.3.A.3.

pensamiento filoséfico para sentar las | basica en el intercambio de ideas, estimulando el didlogo y | FYA.3.C.1.

bases de una ciudadania democratica. la participacién con los demas, desarrollando la empatia en | FYA.3.C.2.
la escucha activa. FYA.3.C.3.

6. Abordar el planteamiento de cuestiones | 6.1. Abordar las cuestiones fundamentales y actuales como | FYA.3.A.3.

fundamentales y de actualidad con una | temas complejos que requieren una aproximacién | FYA.3.B.3.

perspectiva global, transversal, integrando | sistemética desde mdltiples perspectivas, desechando | FYA.3.B.4.

informacién e ideas de distintos dmbitos | explicaciones univocas, simplistas o falaces.

disciplinares, de forma estructurada y [ 6.2. Demostrar la capacidad de aplicar distintos ambitos del | FYA.3.A.3.

poder generar puntos de vista creativos y | conocimiento al abordar cuestiones fundamentales y de | FYA.3.C.1.

fundamentados. actualidad, siendo capaces de elaborar respuestas como | FYA.3.C.2.
resultado de sintesis propias originales, y someterlas a | FYA.3.C.3.

CCL5, STEM1, STEM2, CD3, CPSSAA2, CC1, | discusion.

CC2, CC3, CC4, CEL.

7. Conocer y analizar dilemas morales | 7.1. Reconocer la necesidad de plantearse problemas éticos | FYA.3.A.3.

mediante la exposicion critica y dialéctica | y politicos como medio para alcanzar la autonomia moraly | FYA.3.C.2.

de todas las posiciones pertinentes en la | una ciudadania consciente y responsable.

interpretacion y la resolucién de los | 7.2.Identificar, analizar y resolver dilemas morales desde la | FYA.3.A.3.

mismos, para desarrollar el juicio propioy | argumentacién racional y el intercambio de ideas. FYA.3.C.2.

la autonomia moral.

CCL5, STEM1, STEM2, CD3, CPSSAA2, CC1,

CC2, CC3, CC4, CEL.

8. Desarrollar la creatividad personal y la | 8.1. Conocer y valorar los distintos elementos del proceso | FYA.3.C.3.

sensibilidad hacia diferentes | creativo, desde la aproximacién de diferentes

manifestaciones artisticas u otras con | manifestaciones artisticas y creativas.

valor estético, a partir del uso de imagenes | 8.2. Crearimagenesy productos audiovisuales para la FYA.3.B.3.

y ~medios audiovisuales para la | argumentaci6n racional. FYA.3.C.3.

argumentacién racional, comprendiendo

los  componentes  emocionales y

comunicativos implicados, asi como su

dimension personal y social.

CPSSAAL, CCEC1, CCEC2, CCEC3, CCECA4. 8.3. Valorar las manifestaciones artisticas como expresién FYA.3.A.1.
social y riqueza cultural de los pueblos, especialmente el FYA.3.C.3.
andaluz.

Iniciacion a la Actividad Emprendedora y Empresarial

La economia estd presente en todos los aspectos de la vida, de ahi la importancia de que el alumnado adquiera
conocimientos econémicos y financieros que le permitan estar informado y realizar una adecuada gestion de los
recursos individuales y colectivos, contribuyendo a fomentar la mejora en su calidad de vida, el progreso y el
bienestar social.

En la actualidad, la economia y la actividad empresarial, ademas de dar a conocer los elementos y las reglas que
explican los acontecimientos econdmicos y las consecuencias que se derivan de las decisiones financieras, proyectan
valores relacionados con la solidaridad entre personas, la importancia de la sostenibilidad, la utilidad social o la
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gestion de los recursos y de la desigualdad, entre otros. En este sentido, juega un papel importante la presencia de la
persona emprendedora que integra, por un lado, una formacién econdémica y financiera y, por otro, una visién que la
anima a buscar oportunidades e ideas que contribuyan a satisfacer las necesidades detectadas en el entorno,
desarrollando estrategias para llevar esas ideas a la accion. Por ello, resulta necesario potenciar en el alumnado
estrategias que lo ayuden a vivir en una sociedad democratica, favoreciendo el desarrollo de competencias
personales y habilidades sociales para el ejercicio de la participacion e impulsando la valoracion positiva de la
contribucién de ambos sexos al desarrollo econdmico de nuestra sociedad. De esta forma, generamos valor para los
demas, fomentamos la innovacién y contribuimos a mejorar el bienestar personal, social y cultural.

Esta asignatura persigue dos objetivos: primero, que el alumnado cuente con una educacion econémica y financiera
suficiente para desenvolverse, asumir riesgos de manera responsable en su vida cotidiana y gestionar y llevar a la
accién de manera viable proyectos vitales, sociales, profesionales y empresariales, si asi lo desea; segundo, que el
alumnado busque soluciones innovadoras y valiosas para afrontar los retos propuestos, a través de estrategias de
gestion del conocimiento, del autoconocimiento y de la colaboracion con los demas.

El curriculo de esta materia se disefia de manera que contribuye a desarrollar en el alumnado «el espiritu
emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion y el sentido critico, la iniciativa personal, y la capacidad
para aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades».

La materia desarrollara aprendizajes significativos, funcionales y de interés para el alumnado, y esta organizada en
torno a la adquisicion de unas competencias especificas que tratan, en primer lugar, de promover ese espiritu
proactivo. Para ello, es necesario que el alumnado realice un analisis preciso de si mismo y, con base en este
autoconocimiento, adquiera formacién y desarrolle habilidades personales y sociales, asi como estrategias
necesarias para afrontar retos, gestionar la incertidumbre y tomar decisiones adecuadas para llevar cualquier
proyecto a un plano real. En segundo lugar, las competencias especificas definidas para esta materia ayudan al
alumnado a trabajar en equipo, desarrollando habilidades sociales, de comunicacidn e innovacién que propicien un
clima de creacién de ideas emprendedoras. En tercer lugar, las competencias adquiridas contribuiran a elaborar
ideas y soluciones innovadoras y sostenibles donde el alumnado pueda abrirse camino en un contexto global, cuyos
elementos se relacionan entre si. En cuarto lugar, se tendra en cuenta el entorno econdmico, especialmente el mas
cercano, el andaluz, desde una perspectiva econdmica, para identificar necesidades y oportunidades que puedan
surgir, encontrar los recursos humanos, materiales, inmateriales y digitales necesarios, y aplicarlos a la realizacién de
un proyecto personal eficaz, equitativo y sostenible. En quinto lugar, las competencias especificas se desarrollaran
para potenciar en el alumnado la capacidad de poder seleccionar y reunir distintos recursos necesarios, ya sean
productivos o financieros, para, por Ultimo, contribuir a que el alumnado transfiera los aprendizajes a un plano
practico, desarrollando un proyecto que abarque todo el proceso, desde la ideacién hasta la elaboracién del
prototipo final.

Los saberes basicos que contribuyen a adquirir las competencias especificas se organizan en cuatro bloques. El
primero se relaciona con el analisis y desarrollo del perfil de la persona emprendedora, haciendo hincapié en el
conocimiento de uno mismo, el desarrollo de habilidades personales y sociales y de estrategias de gestion para
hacer frente a contextos cambiantes e inciertos en los que emprender. El segundo se liga al analisis de los distintos
ambitos (econdmico, empresarial, social, ambiental, cultural y artistico), asi como al desarrollo de estrategias de
exploracién de estos que permitan al alumnado identificar necesidades y buscar oportunidades que surjan en ellos,
haciéndolo consciente de que el contexto va a condicionar la realizacién de sus proyectos personales y profesionales.
El tercero se vincula a la captacion y gestion de recursos humanos, materiales, inmateriales, financieros y digitales,
como elementos necesarios para que un proyecto se lleve a la realidad. El cuarto y Ultimo bloque trata de dar a
conocer el método de realizacién de un proyecto emprendedor desde la fase de ideacidn hasta las de ejecucién y
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validacién del prototipo final. En este proceso el alumnado se familiarizara en el aula con las metodologias agiles,
pudiendo ser utilizadas en el aula a la hora de realizar su propio proyecto innovador.

Finalmente, se propone la concrecion curricular de la misma desde una perspectiva tedrico-practica, aplicando los
saberes al desarrollo de un proyecto emprendedor en cada una de sus fases. El alumnado ideara, gestionara
recursos, desarrollara prototipos, participara en la validacion frecuente de los mismos y tomara decisiones en un
ambiente flexible y abierto que le permita desplegar sus aptitudes y potenciar sus destrezas y actitudes
emprendedoras trabajando en equipo. Esta dindmica de trabajo genera una cultura creativa, colaborativa y de
participacién dirigida a crear valor para los demas.

La sociedad en la que vivimos experimenta una importante transformacién en la que la economia tiene mucho que
ver. El modelo econémico actual esta provocando considerables cambios medioambientales, sociales y laborales
que afectan al entorno y en los que las empresas desempefian un papel muy relevante. Las personas y las
instituciones sociales deben adoptar conductas socialmente responsables para legar a las generaciones futuras un
entorno mejorado y lograr un desarrollo sostenible, y esta materia contribuye a tomar conciencia de esa necesidad.

Competencias especificas.

1. Analizar y valorar las fortalezas y debilidades propias y de los demas, reflexionando sobre las aptitudes y
gestionando las emociones y las destrezas necesarias, para adaptarse a entornos cambiantes y disefiar un
proyecto personal tinico que genere valor para los demas.

El autoconocimiento permite al alumnado indagar en sus aspiraciones, necesidades y deseos personales, descubrir
sus aptitudes, distinguir sus inteligencias y, de esta forma, reflexionar sobre sus fortalezas y debilidades para
aprender a valorarlas como fuente de crecimiento personal. También implica reconocer y gestionar emociones para
adaptarse a contextos cambiantes y globalizados, asi como a situaciones inciertas que puedan generar un conflicto
cognitivo y emocional, con el objetivo de poner en marchay llevar a cabo un proyecto personal con una propuesta
de valor Unica, que genere.

Es importante afrontar el proyecto con una actitud emprendedora, resolutiva, innovadora y sostenible, que permita
la adaptacion a distintos entornos, ademas de ayudar a comprender la importancia de desarrollar el habito de actuar
con creatividad, tanto individual como colectivamente, mediante el entrenamiento de la capacidad creadora,
aplicandola en diferentes escenarios.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CPSAAL, CC1, CE2, CCEC3.

2. Utilizar estrategias de conformacion de equipos, asi como habilidades sociales, de comunicacién e
innovacién, aplicindolas con autonomia y motivacion a las dinamicas de trabajo en distintos contextos, para
constituir equipos de trabajo y descubrir el valor de cooperar con otras personas durante el proceso de
ideacion y desarrollo de soluciones emprendedoras.

Reconocer y valorar los rasgos caracteristicos y las cualidades personales propias y de los demas resulta
indispensable para afrontar con éxito un proyecto. Una correcta identificacion de las potencialidades de las personas
permite la constitucién de un equipo de trabajo equilibrado, eficaz, cooperativo, motivado y responsable, que
compense las debilidades y potencie las fortalezas de unos y otros, adecuandose asi a las necesidades del proyecto
que se pretende abordar. Se requiere la puesta en marcha de diferentes estrategias para constituir los equipos de
trabajo, definiendo objetivos, normas, roles y responsabilidades de manera equitativa y favoreciendo la diversidad
entre sus integrantes.
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Un correcto desarrollo y uso de las habilidades sociales como la empatia, la asertividad, la negociacién, el liderazgo y
el respeto hacia los intereses, elecciones e ideas de los demas, asi como el conocimiento de distintas lenguas y uso
de habilidades de comunicacion, facilita una vision compartida entre los miembros del equipo, la creacién de un
buen clima de trabajo y la construccién de vinculos de cooperacion que redunden en el crecimiento personal y
colectivo, intensificando valores de respeto, equidad e igualdad entre hombres y mujeres.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1, CP1, CP2, CPSAAL,
CPSAA3, CC1, CE2.

3. Elaborar, con sentido ético y solidario, ideas y soluciones innovadoras y sostenibles que den respuesta a las
necesidades locales y globales detectadas, teniendo en cuenta la realidad econémica andaluza, analizando
tanto sus puntos fuertes y débiles como el impacto que puedan generar esas ideas en el entorno, para lograr la
superacion de retos relacionados con la preservacion y cuidado del entorno.

Para afrontar los desafios actuales, resulta imprescindible dotar a las personas de las herramientas necesarias para
que, con iniciativa y, desde una vision emprendedora, busquen, promuevan y desarrollen eficazmente ideas y
soluciones innovadoras y sostenibles a problemas y necesidades de su entorno, los cuales den respuesta a retos a
nivel local, que podrian trasladarse a contextos mas amplios, incluso globales.

Este proceso de busqueda de respuestas a los desafios actuales esta inevitablemente ligado a los valores sociales y
personales. La generacion de proyectos innovadores y sostenibles implica conocer y tomar conciencia de las
distintas realidades, valorar las oportunidades de nuestro mundo y de nuestra sociedad con una actitud proactiva y
comprometida con su cuidado, y proteccion del medio ambiente.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM3, CC4, CE1, CE2,
CE3, CCEC3.

4, Comprender aspectos basicos de la economia y las finanzas, profundizando en la realidad econémica
andaluza, valorando criticamente el problema de la escasez de recursos y la necesidad de elegir, asi como los
principios de interaccién social desde el punto de vista econémico para relacionar dichos aspectos con la
busqueda y planificacion de los recursos necesarios en el desarrollo de la idea o solucién emprendedora que
afronte el reto planteado de manera eficaz, equitativa y sostenible.

Actualmente, conocer y comprender, desde un enfoque econdmico, el entorno y la sociedad, resulta fundamental. En
estos contextos es donde surgen las necesidades y oportunidades a las que hay que atender, ofreciendo soluciones
realistas, eficientes y sostenibles que den respuesta a los nuevos retos que se plantean.

Existen cuatro elementos que deben ser abordados. El primero alude al problema econémico que condiciona la
toma de decisiones de las personas en funcion del grado de escasez percibido para cubrir las necesidades
individuales y colectivas. De ello se deriva la importancia de saber interpretar indicadores y aprender a encontrar
tendencias en los mercados y en la propia sociedad desde un punto de vista econémico. Para ello, es necesario
conocer la realidad econémica andaluza. El segundo se alude a la necesidad de adquirir una educacién financiera
que aporte los conocimientos necesarios para guiar las decisiones personales de manera responsable, ayudando en
la obtencidn de recursos para emprender. El tercero es relativo al analisis del entorno econdémico y social desde un
punto de vista tanto macroecondmico como microeconémico. Esta comprension es el punto de partida para detectar
necesidades no cubiertas y generar ideas innovadoras que den solucién a los retos actuales, de manera eficaz,
equitativa y sostenible. Por dltimo, la puesta en marcha de un proyecto emprendedor implica situarlo dentro de su
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contexto econémico que, en gran parte, va a determinar su viabilidad, para prever si el entorno y el sector objeto de
la iniciativa concreta es favorable.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CC1, CE1, CE2, CE3.

5. Seleccionar y reunir los recursos disponibles en el proceso de desarrollo de la idea o solucion creativa
propuesta, teniendo nociones basicas de los medios de produccion y las fuentes financieras que proporcionan
dichos recursos y proponiendo estrategias de captacion de estos, para poner en marcha un proyecto que lleve a
la realidad la solucién emprendedora.

Dentro del proceso que conlleva transformar las ideas en prototipos de valor, es obligado contemplar una fase
dirigida a conseguir y gestionar los recursos humanos, materiales, inmateriales y digitales disponibles, reuniendo y
seleccionando aquellos que de manera ética, eficiente y sostenible puedan hacer realidad una idea o solucidn
emprendedora. Esta perspectiva de considerar la movilizacion y optimizacion de los recursos como parte del plan de
accion requiere, ademas, hacerlo desde planteamientos éticos, ofreciendo de este modo, un modelo de buenas
practicas que impacte positivamente en el entorno hacia el que va dirigida la idea. La ética subyace desde los
momentos iniciales del proceso creador en las iniciativas que se emprenden, orientadas al desarrollo sostenible y al
bienestar para todos. De igual modo, impregna también la proteccion de las ideas y soluciones, lo que requiere de un
conocimiento especifico para garantizar el respeto a las creaciones de los demas y los derechos sobre las ideas y
soluciones propias.

Por otro lado, poner en marcha una idea supone un reto personal que necesita de conocimientos econémicos,
financieros, legales y técnicos suficientes. También implica el uso de herramientas digitales que den difusion y
proyeccion a las ideas y soluciones en el proceso de realizacion de estas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM3, CD2, CE1, CE2.

6. Construir y analizar de manera cooperativa, auténoma y valida prototipos innovadores y sostenibles,
aplicando estrategias eficaces de disefio y ejecucion, evaluando todas las fases del proceso con el objetivo de
mejorar y perfeccionar los prototipos creados y para contribuir al aprendizaje y el desarrollo personal y social.
El objeto de un proyecto emprendedor es la solucién innovadora convertida en un prototipo final, en un bien o
servicio que se utiliza en el entorno al que va dirigido.

Este prototipo final es el resultado de un proceso constructivo que se lleva a cabo de manera cooperativa, e implica el
paso por distintas fases que han de ser evaluadas de manera continua. Asi, en el proceso creativo de ideacién se
plantean hipétesis de solucion que deben transformarse en aprendizajes validados. Tras la eleccion del prototipo,
que recoge la solucién innovadora, se disefia, gestiona y ejecuta el proyecto, para lo cual es necesario conocer y
saber elegir las estrategias de gestion de los recursos, el modelo organizativo o de negocio, el plan de ejecucidn, asi
como las técnicas y herramientas de prototipado. Es fundamental también aprender a tomar decisiones adecuadas y
con progresiva autonomia, para llevar a cabo el proyecto de forma viable y sostenible, considerando que lo
verdaderamente importante es el aprendizaje validado. Para evaluar y testar prototipos ya generados es
fundamental conocer metodologias, técnicas y herramientas, de modo que se produzca el desarrollo agil, iterativo e
incremental del prototipo final. Esto exige programar periodos de trabajo cortos en los que se puedan comprobar los
aprendizajes experimentados y validados, ofreciendo soluciones dptimas y sostenibles en entornos cambiantes.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM3, CD5, CPSAA3,
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CPSAAS5, CE2, CE3.

Saberes basicos.

A. El perfil de la persona emprendedora, iniciativa y creatividad.

IAE.3.A.1. El perfil de la persona emprendedora. Autoconfianza, autoconocimiento, empatia, perseverancia, iniciativa y resiliencia.
IAE.3.A.2. Técnicas de diagnéstico de debilidades y fortalezas. Creatividad, ideas y soluciones.

IAE.3.A.3. Comunicacién, motivacion, negociacion y liderazgo.

IAE.3.A.4. Gestion de emociones. Estrategias de gestidn de la incertidumbre y toma de decisiones en contextos cambiantes. El errory
la validacién como oportunidades para aprender.

B. El entorno econémico como fuente de ideas y oportunidades.

IAE.3.B.1. La perspectiva econémica del entorno. El problema econdmico: la escasez de recursos y la necesidad de elegir. La eleccién
en economia: costes de oportunidad e incentivos. El comportamiento de las personas en las decisiones. Comercio, bienestar y
desigualdades.

IAE.3.B.2. El entorno econémico-empresarial. Los agentes econémicos y el flujo circular de la renta. El funcionamiento de los
mercados. El mercado y las oportunidades de negocio: andlisis del entorno general o macroentorno; analisis del entorno especifico o
microentorno. Oportunidades de negocio en Andalucia.

IAE.3.B.3. El sistema financiero. La empresa y su responsabilidad social. La decisién empresarial y la innovacién como fuente de
transformacion social.

IAE.3.B.4. El entorno social, cultural y ambiental desde una perspectiva econdémica. La economia colaborativa. La huella ecolégica y la
economia circular. La economia social y solidaria. Los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS) y el desarrollo local. Agentes que
apoyan la creacidn de proyectos culturales emprendedores.

IAE.3.B.5. Estrategias de exploracién del entorno. Métodos de anélisis de la competencia.

C. Recursos para llevar a cabo un proyecto emprendedor.

IAE.3.C.1. Misidn, vision y valores de la empresa o entidad. La organizacién y gestion de las entidades emprendedoras. Funciones de la
empresa.

IAE.3.C.2. Los equipos de trabajo en las empresas y organizaciones. Formacién y funcionamiento de equipos de trabajo.

IAE.3.C.3. Las finanzas personales y del proyecto emprendedor: control y gestién del dinero. Fuentes y control de ingresos y gastos.
Recursos financieros a corto y largo plazo y su relacién con el bienestar financiero.

IAE.3.C.4. El endeudamiento. Fuentes de financiacién y captacién de recursos financieros. La gestion del riesgo financiero y los
seguros.

D. La realizacion del proyecto emprendedor.

IAE.3.D.1. El reto o desafio como objetivo. El usuario como destinatario final del prototipo.

IAE.3.D.2. Planificacidn, gestidn y ejecucién de un proyecto emprendedor. Del reto al prototipo.

IAE.3.D.3. Presentacion e introduccién del prototipo en el entorno. Estrategias de difusion.

IAE.3.D.4. La toma de decisiones de los usuarios. El usuario como consumidor. Derechos y obligaciones de los consumidores.
Derechos sobre el prototipo: la propiedad intelectual e industrial.
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Iniciacion a la actividad emprendedora y empresarial

Competencias especificas

Criterios de evaluacién

Saberes
basicos

1. Analizar y valorar las fortalezas y
debilidades propias y de los demas,
reflexionando sobre las aptitudes y
gestionando las emociones y las destrezas
necesarias, para adaptarse a entornos
cambiantes y disefar un proyecto personal
nico que genere valor para los demas.

CPSAAL, CC1, CE2, CCEC3.

1.1. Adaptarse al entorno y crear un proyecto personal
original y generador de valor, partiendo de la valoracién
critica sobre las propias aptitudes y las posibilidades
creativas.

IAE.3.A.1.

1.2. Utilizar estrategias de andlisis razonado de las
fortalezas y debilidades personales y de la iniciativa y
creatividad propiay de los demas.

IAE.3.A.2.
IAE.3.A.3.

1.3. Gestionar de forma eficaz las emociones y destrezas
personales, promoviendo y desarrollando actitudes
creativas.

IAE.3.A.4.

2. Utilizar estrategias de conformacion de
equipos, asi como habilidades sociales, de
comunicacién e innovacién, aplicandolas
con autonomia y motivacidon a las
dindmicas de trabajo en distintos
contextos, para constituir equipos de
trabajo y descubrir el valor de cooperar con
otras personas durante el proceso de
ideacion y desarrollo de soluciones
emprendedoras.

CCL1, CP1, CP2, CPSAAL, CPSAA3, CC1, CE2.

2.1. Constituir equipos de trabajo basados en principios de
equidad, coeducacién e igualdad entre hombres y mujeres,
actitud participativa y visualizacién de metas comunes,
utilizando estrategias que faciliten la identificacién y
optimizacion de los recursos humanos necesarios que
conduzcan a la consecucién del reto propuesto.

IAE.3.C.2.

2.2. Poner en practica habilidades sociales, de
comunicacién abierta, motivacién, liderazgo y de
cooperacion en distintos contextos de trabajo en equipo.

IAE.3.A.3.
IAE.3.C.2.

2.3. Valorar y respetar las aportaciones de los demas en las
distintas dinamicas de trabajo y fases del proceso llevado a
cabo, respetando las decisiones tomadas de forma
colectiva.

IAE.3.A.4.

3. Elaborar, con sentido ético y solidario,
ideas y soluciones innovadoras 'y
sostenibles que den respuesta a las
necesidades locales y globales detectadas,
teniendo en cuenta la realidad econdémica
andaluza, analizando tanto sus puntos
fuertes y débiles como el impacto que
puedan generar esas ideas en el entorno,
para lograr la superaciéon de retos
relacionados con la preservacién y cuidado
del entorno.

STEM3, CC4, CE1, CE2, CE3, CCEC3.

3.1. Preservar y cuidar el entorno natural, social, cultural y
artistico a partir de propuestas y actuaciones locales y
globales que promuevan el desarrollo sostenible, con
visién creativa, emprendedora y comprometida.

IAE.3.B.1.

3.2. Superar los retos propuestos a partir de ideas y
soluciones innovadoras y sostenibles, evaluando sus
ventajas e inconvenientes, asi como, el impacto que
pudieran generar a nivel personal y en el entorno, teniendo
en cuenta la realidad econdmica de Andalucia.

IAE.3.B.2.

3.3. Aplicar diversas metodologias siguiendo los criterios y
pautas establecidos en el proceso de construccién de ideas
creativas y sostenibles que faciliten la superacion de los
retos planteados y la obtencion de soluciones a las
necesidades detectadas con sentido ético y solidario.

IAE.3.B.4.

3.4. Validar las ideas y soluciones presentadas formulando
y aplicando criterios para evaluar objetivos concretos, y

IAE.3.B.5.
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exponer las conclusiones logradas utilizando estrategias
comunicativas 4giles adaptadas a cada situacién
comunicativa.

4. Comprender aspectos bdsicos de la
economia y las finanzas, profundizando en
la realidad econémica andaluza, valorando
criticamente el problema de la escasez de
recursos y la necesidad de elegir, asi como
los principios de interaccion social desde el
punto de vista econdémico para relacionar
dichos aspectos con la busqueda vy
planificacién de los recursos necesarios en
el desarrollo de la idea o solucién
emprendedora que afronte el reto
planteado de manera eficaz, equitativa y
sostenible.

CC1,CE1, CE2, CE3.

4.1. Desarrollar una idea o soluciéon emprendedora a partir
de los conocimientos, destrezas y actitudes adquiridos
desde el ambito de la economia y las finanzas, viendo la
relacidn entre estos y los recursos necesarios y disponibles
que permitieran su desarrollo.

IAE.3.B.3.

42. Conocer y comprender con precisién los
conocimientos, destrezas y actitudes necesarios del
ambito econémico y financiero, aplicandolos con
coherencia a situaciones, actividades o proyectos
concretos.

IAE.3.C.1.

4.3. Afrontar los retos de manera eficaz, equitativa y
sostenible, en distintos contextos y situaciones, reales o
simuladas, transfiriendo los saberes econdmicos vy
financieros necesarios, para aplicarlos en el contexto
andaluz.

IAE.3.B.2.

4.4, Valorar criticamente el problema econdémico de la
escasez de recursos y la necesidad de elegir, conocer la
realidad econdmica andaluza y los principios de
interaccion social desde el punto de vista econémico.

IAE.3.B.1.

5. Seleccionar y reunir los recursos
disponibles en el proceso de desarrollo de
la idea o solucion creativa propuesta,
teniendo nociones basicas de los medios
de produccién y las fuentes financieras que
proporcionan dichos recursos y
proponiendo estrategias de captacion de
estos, para poner en marcha un proyecto
que lleve a la realidad la solucién
emprendedora.

STEM3, CD2, CE1, CE2.

5.1. Poner en marcha un proyecto viable que lleve a la
realidad una solucién emprendedora, seleccionando y
reuniendo los recursos materiales, humanos, financieros y
digitales disponibles en el proceso de ideacion creativa.

IAE.3.D.1.

5.2. Utilizar con autonomia estrategias de captacion y
gestion de recursos conociendo sus caracteristicas y
aplicandolas al proceso de conversién de las ideas y
soluciones en acciones.

IAE.3.C.3.
IAE.3.C.4.

5.3. Reunir, analizar y seleccionar con criterios propios los
recursos disponibles, planificando con coherencia su
organizacion, distribucién, uso y optimizacion.

IAE.3.D.2.

6. Construir y analizar de manera
cooperativa, auténoma y vélida prototipos
innovadores y sostenibles, aplicando
estrategias eficaces de disefio y ejecucion,
evaluando todas las fases del proceso con
el objetivo de mejorar y perfeccionar los
prototipos creados y para contribuir al

6.1. Valorar la contribucién del prototipo final, tanto para el
aprendizaje como para el desarrollo personal y colectivo,
evaluando de manera critica y ética todas las fases del
proceso llevado a cabo, asi como la adecuacion de las
estrategias empleadas en la construccion de este.

IAE.3.D.1.

6.2. Analizar de manera critica el proceso de disefio y
ejecucion llevado a cabo en la realizacion de los prototipos

IAE.3.D.3.
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aprendizaje y el desarrollo personal y | creados.
social.

6.3. Utilizar estrategias de disefio y ejecucién | IAE.3.D.4.
STEM3, CD5, CPSAA3, CPSAAS5, CE2, CE3. seleccionando aquellas que faciliten la construccion del
prototipo final.

Oratoria y Debate

La materia Oratoria y Debate pretende que el alumnado adquiera un conocimiento de los mecanismos que son
imprescindibles para una buena comunicacion y capacidad de abstraccion para poder generar discursos adecuados
a las necesidades del momento. Mediante la Oratoria, el alumnado debe ser capaz de hablar en puUblico, a través de
la exposicion de ideas y el debate de opiniones, demostrando asi rasgos de madurez propios de las sociedades
democréticas avanzadas. Actualmente, existen maltiples situaciones en las que cualquier persona debe actuar como
oradora. Ademas, los mensajes de tipo argumentativo y persuasivo estan presentes en la vida cotidiana, llegando, en
muchos casos, a una audiencia masiva. El uso de la palabra ante el publico puede considerarse como una habilidad
necesaria para la participacion democratica activa, el desarrollo personal, el éxito académico o el ejercicio de
cualquier profesion.

Es necesario, por tanto, el desarrollo de habilidades en el alumnado que le capaciten para hablar en puablico en
situaciones como debates, participaciones en asambleas u otros érganos, presentaciones de proyectos, discursos,
ponencias, comunicaciones comerciales, mesas redondas, etc. Todas estas habilidades han ampliado su alcance
gracias a los medios de comunicacidény a la red.

La oratoria o arte de hablar es inseparable de la retérica o el arte de persuadir. La ensefianza de Oratoria y Debate
debe partir de una base ética sélida, y el legitimo derecho a influir en los demas debe asentarse en preceptos de
veracidad claramente definidos, teniendo en cuenta principios como la honestidad, la bisqueda o construccidn
compartida de la verdad y el didlogo democrético.

El curriculo de la materia debe girar en torno al aprendizaje de técnicas para hablar en publico y expresar opiniones,
con el fin de participar en la mejora democratica de la realidad, configurando asi la trayectoria académica y
profesional del alumnado, consiguiendo fortalecer una imagen positiva propia ante si mismo y ante los demas y
aprendiendo a influir en las demas personas mediante el empleo de la palabra conservando una base ética sélida.

La materia Oratoria y Debate se centra principalmente en la adquisiciéon y desarrollo de la competencia en
comunicacién linglistica, sobre todo en la oralidad y su practica en el aula, ya que permite la mejora de esta y de las
demas destrezas comunicativas. Asimismo, cabe destacar que dicha materia contribuye también al desarrollo de
habilidades vinculadas con otras competencias clave como son la competencia personal, social y de aprender a
aprender, pues ayuda al alumnado a formarse para la participacion eficaz y constructiva en la vida social y
profesional; en la competencia ciudadana, afrontando aspectos sociales y ciudadanos con actitud de respeto; en la
competencia emprendedora, ya que fomenta la proactividad y la iniciativa; y en la competencia digital, al poder usar
herramientas digitales. En cualquier caso, por la variedad de temas que pueden ser tratados en el aula, se vincula
transversalmente con el resto de las competencias clave.

El eje curricular de la materia Oratoria y Debate lo constituyen las competencias especificas relacionadas con la
adquisicion de los conceptos basicos relacionados con el discurso persuasivo, asi como el desarrollo de estrategias
para hablar en publico a través del uso de la argumentacion, la adquisiciéon de habilidades para la elaboracién de
producciones argumentativas y el desarrollo de las capacidades comunicativas propias de la oratoria. Por otra parte,
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la practica del debate en el aula permite el desarrollo de la comunicacién lingiiistica, ademas de ayudar a asumir
responsabilidades, afianzar el pensamiento critico o adquirir pautas de comportamiento ciudadano y democratico.
Los criterios de evaluacidn se formulan vinculados a las competencias especificas, permitiendo medir el grado de
desarrollo de estas y pudiendo el profesorado conectarlos de manera flexible con los saberes basicos, con el fin de
obtener una visidn objetiva del proceso de ensefianza-aprendizaje del alumnado.

En este sentido, los saberes basicos se distribuyen en cinco bloques. El primero, «El discurso persuasivo y
argumentativo», se centra en la identificacion de los tipos de discurso y las caracteristicas propias de estos,
diferenciando entre discurso oral y escrito y prestando una especial atencidn al lenguaje y comunicacion gestual en
la puesta en escena del discurso persuasivo y argumentativo oral. El segundo bloque, «Elaboracion del discurso
persuasivo y argumentativo», incide en las técnicas de creacion de este tipo de discurso, adaptandolo al contexto y
teniendo en cuenta las distintas intenciones comunicativas y las estrategias que permiten realizar busquedas de
informacion a través del uso de herramientas y soportes tecnoldgicos. En el tercer bloque, «La presentacion del
discurso persuasivo y argumentativo», se desarrollan estrategias de presentacion y puesta en escena del discurso
persuasivo, teniendo en cuenta el uso del lenguaje corporal, la modulacién y tono de la voz, la pronunciacion, el
ritmo, el volumen, y el uso de soportes audiovisuales e informaticos para apoyar el discurso. El cuarto bloque,
«Oratoria, valores y educacion emocional» se centra en la construccion de la veracidad argumental del discurso, con
el fin de una participacion activa en la democracia, prestando especial interés en los principios de asertividad,
empatia y autoconfianza, asi como en aspectos relativos a la puesta en escena de los discursos persuasivos orales. El
quinto bloque, «El debate», desarrolla los saberes que permiten identificar los tipos de debate, la reflexion y
valoracién del mismo, las normas basicas y la participacion en aquellos en los que se discutan opiniones
contrapuestas entre dos 0 mas personas, exponiendo y argumentando sus opiniones o ideas.

En definitiva, la materia Oratoria y Debate tiene como principales objetivos la educacién para la convivencia y el
respeto hacia las opiniones propias y ajenas en las relaciones interpersonales. Sera primordial en el desarrollo
curricular de la materia, el logro de actitudes basadas en la tolerancia, reconocimiento de la diversidad y rechazo de
cualquier tipo de violencia y discriminacion, desarrollando destrezas y habilidades que fomenten la comunicacion
interpersonal, la empatia, el dialogo y la escucha activa. Por otra parte, es preciso resaltar que esta materia permitira
al alumnado la adquisicion de habilidades que le faciliten un aprendizaje para hablar en publico, participando en la
mejora colectiva y democratica de la realidad, configurando de esta forma su trayectoria académica y profesional.

Competencias Especificas

1. Adquirir y conocer con solidez y actitud critica los conceptos basicos del discurso persuasivo y
argumentativo, identificando las principales caracteristicas de los diferentes tipos de discurso y sus diversas
posibilidades de representacion, asi como sus intenciones comunicativas, potenciando y valorando el uso de la
argumentacion a través del conocimiento y empleo de estrategias necesarias para el desarrollo de la expresién
oral en publico, y analizando las diversas manifestaciones, estilos y expresiones discursivas de su entorno
sociocultural.

El discurso persuasivo se contempla como una exposicidn de razonamientos que tiene como propésito principal
influir en la accidn o en el pensamiento de otras personas. Este discurso esta basado en la persuasion, es decir, el
arte de articular argumentos retéricos de manera que se logre convencer a un oyente. En este sentido, la persuasion
ha sido definida como un proceso simbdlico. A través de este proceso, los comunicadores intentan convencer a otras
personas para cambiar sus actitudes o comportamiento con respecto a un determinado tema en un escenario donde
existen, por lo menos, dos opciones a escoger. Asimismo, un discurso persuasivo compromete a la audiencia desde
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el principio, por lo que el tema se debe presentar desde el inicio, de una forma directa y precisa. Para lograr este fin,
el alumnado debe apoyarse, entre otros, en una actitud y lenguaje corporal adecuado, asi como en una
pronunciacion, tono de la voz y diccidn agradable y correcta.

El desarrollo de esta competencia implica el estudio practico del discurso persuasivo y de sus distintos tipos,
poniendo de relieve la importancia de la gran variedad de situaciones y contextos en los que una persona puede
actuar como oradora a través del uso de la argumentacion. En ese sentido, parece conveniente la adquisicion de
destrezas que ayuden al alumnado a hablar en plblico de manera adecuada y satisfactoria, contribuyendo de este
modo a la participacion activa de la mejora colectiva y democratica de la realidad que nos rodea.

Al mismo tiempo, es imprescindible que el alumnado conozca el discurso argumentativo, sus caracteristicas y
elementos constitutivos, como eje central para la construccion de una tesis valida que le permita llevar a cabo un
discurso sélido. Solo a través de esta base discursiva, el alumnado podra consolidar la persuasion y, por tanto, el
discurso persuasivo como elemento indispensable para poder desarrollar un didlogo constructivo y ético, en el que
se pondere el valor primordial de la escucha activa.

Conocer, comprender y analizar las distintas manifestaciones, estilos y expresiones discursivas de su entorno
sociocultural, por si mismo y en contraste con otros, supone entender cdmo el discurso, en su forma y contenido, se
condiciona por el contexto sociocultural, incluyendo formas de expresion propias, y adaptandose a él, para de esta
forma, ser cada vez mas eficiente.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1, CCL2, CPSAAL,
CPSAA3, CC3, CCEC3.

2. Conocer y utilizar las diferentes técnicas que faciliten la elaboracién del discurso argumentativo y
persuasivo, adaptandolo a las necesidades argumentativas, mediante el uso de diferentes técnicas de
documentacion e investigacion, atendiendo a la correccion lingiiistica, asi como a la coherencia y cohesion del
mismo y al uso adecuado de figuras retéricas propias de la disciplina.

Esta competencia debe desarrollar en el alumnado las pautas para la elaboracién del discurso argumentativo y
persuasivo como documentacion, seleccion de informacion y estructuracion de la misma. En este sentido, resulta de
especial importancia la planificacion previa y posterior disefio del discurso, teniendo en cuenta las caracteristicas del
modelo de género discursivo exigido. Por otra parte, en la produccion del discurso, el alumnado debe tener en
cuenta las distintas estrategias comunicativas que debe utilizar para captar la benevolencia y atencién de la
audiencia, conociendo el concepto de persuasion y sus caracteristicas comunicativas.

La competencia abarca el uso adecuado de técnicas y fuentes documentales diversas, formales e informales, mas
cercanas a sus propios intereses y vivencias, con el fin de encontrar, extraer y difundir informacién relacionada con el
tema, para analizar posteriormente el sentido critico y valorar su idoneidad de acuerdo a los objetivos del discurso,
organizando los datos para su tratamiento, haciendo uso de las técnicas de trabajo intelectual y seleccionando las
ideas de manera que haya un equilibrio entre los contenidos légicos y emocionales para poder construir una
propuesta personal y original.

En el proceso de elaboracidn del discurso serd necesario el uso de manera apropiada de los recursos propios de la
argumentacion y del texto argumentativo, redactandolo con correccidn lingiistica, coherencia y cohesién y
empleando los recursos retéricos basicos de manera original para la eficacia persuasiva.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1, CCL2, CCL3, CCL5,
STEM2, CD1, CD2, CD3, CPSAAL, CPSAA5, CC1, CC3, CCEC3.
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3. Desarrollar las habilidades, capacidades y destrezas para facilitar la recreacion y presentacion de las
diferentes producciones argumentativas, tanto desde el punto de vista comunicativo como gestual, a través
del empleo adecuado de diversas herramientas y soportes técnicos propios de la comunicacion corporal y
manejo del espacio escénico.

Mediante esta competencia se deben adquirir las destrezas basicas que permitiran al alumnado intervenir en
situaciones comunicativas orales que faciliten la presentacion del discurso persuasivo. A través de estas
producciones argumentativas, se constatara que el alumnado es capaz de organizar el contenido de sus
intervenciones y de elaborar guiones previos, en los que planificar el discurso y gestionar los tiempos, seleccionando
la idea principal y el momento en que esta se presentara al auditorio, asi como las ideas secundarias, los ejemplos y
diferentes argumentos que apoyaran el desarrollo de su intervencién oral.

Es de especial importancia considerar, tanto en las producciones propias como ajenas, el reconocimiento de una
planificacion adecuada del discurso, valorando la importancia de la claridad expositiva durante la intervencién y los
diferentes elementos prosddicos y elementos no verbales (gestos, movimiento y mirada) que deben tenerse en
cuenta en el desarrollo de la argumentacion oral, asi como el buen uso de herramientas y soportes técnicos que
deben apoyar esta practica educativa, teniendo especial relevancia la adecuacion a la realidad sociocultural de los
potenciales receptores del discurso.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1, STEM2, STEM4, CD2,
CD3, CPSAA1, CPSAA4, CC3, CCEC3.

4, Estimular y desarrollar las capacidades expresivas, creativas y comunicativas propias de la oratoria en las
producciones argumentativas propias y ajenas, a través del trabajo individual y en equipo, conociendo las
intenciones comunicativas y utilizando lenguajes y cédigos de caracter comunicativo y gestual, asi como
estrategias que garanticen la construccion de un discurso veraz, fomentando la autoconfianza, la asertividad y
la empatia para promover la participacion del alumnado de manera respetuosa en la vida democratica.

La Oratoria es un conjunto de habilidades, conceptos, tacticas y practicas destinadas al desarrollo, por parte de cada
persona, de sus propias capacidades en la comunicacion oral, y son imprescindibles para el correcto desempefio
profesional en cualquier area de la actividad humana, tales como ensefiar, comunicar, liderar, motivar, negociar,
entre otras.

La oratoria o arte de hablar en publico permite fortalecer en el alumnado la autoestima, la confianza en uno mismo'y
el interés por comunicarse con otras personas para defender sus puntos de vista personales. En este sentido, el
desarrollo de capacidades y destrezas expresivas y comunicativas propias de la oratoria es una experiencia
comunicativa que se fundamenta en la interrelacion respetuosa con otras personas. A través de esta interaccion, es
posible la valoraciéon y el crecimiento de la persona en la sociedad, para conseguir de este modo una mejora de la
convivencia, aprendiendo a respetar y valorar los derechos y deberes que contribuyen a una participacion en la vida
democrética.

El desarrollo de esta competencia permite al alumnado abordar el empleo en el discurso de las estrategias de la
retdrica y la oratoria de manera ética y honesta, elaborando proyectos discursivos para la defensa legitima de los
derechos establecidos, reconociendo las debilidades del razonamiento propio y valorando las del razonamiento
ajeno, desarrollando asi habilidades asertivas para exponer las propias ideas con honestidad y respeto.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1, CCL5, STEM2,
CPSAA1, CPSAA3, CPSAA4, CC1, CC2, CC3, CCEC3.
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5. Participar y valorar la intervencion en debates académicos, reconociendo adecuadamente los distintos tipos
y gestionando las reglas de interaccion, los espacios y los tiempos, asi como los diversos roles propios del
debate educativo para valorarlo y disfrutarlo como una manifestacion argumentativa y persuasiva que forma
parte del acervo cultural y social de los pueblos, participando activamente en su mantenimiento, desarrollo y
proyeccion.

El debate es un proceso de construccién del conocimiento en el que son necesarias todas las voces participantes,
sean estas a favor o en contra de una misma idea. Es a través del pensamiento critico como se construye este
conocimiento. En el ambito del desarrollo del pensamiento, el debate favorece el despliegue de destrezas
argumentativas vinculadas a la capacidad de exponer ideas, opiniones, sentimientos, experiencias de forma
coherente y fundamentada, utilizando diversas formas de expresion.

La practica del debate en el aula pone de manifiesto la importancia de la competencia lingliistica, aunque también
implica otras competencias relacionadas con la adquisicion de responsabilidades, juicio critico y modelos de
comportamiento democratico. A través del debate se adquieren habilidades con las que las personas pueden hablar
correctamente de un modo organizado, aportando numerosos beneficios en el desarrollo del proceso de aprendizaje
como pueden ser la habilidad para organizar las ideas, establecer conexiones ldgicas, pensar y hablar de manera
resumida, hablar de forma convincente, entre otras.

Mediante esta competencia deben proporcionarse las destrezas basicas para que el alumnado, de forma individual o
en grupo, pueda intervenir en situaciones comunicativas orales dirigidas a la presentacion del discurso
argumentativo en publico, respetando las reglas de interaccidn, intervencion y cortesia que regulan la comunicacién
oral (turno de palabra, respeto al espacio, gesticulacion adecuada, escucha activa, uso de féormulas de saludo y
despedida), evitando el uso discriminatorio del lenguaje.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1, CCL3, CCL5,
CPSAA1, CPSAA3, CPSAAS5, CC1, CC3, CCEC1, CCEC3.

Saberes basicos de primer y segundo curso.

Saberes basicos 1°ESO

Saberes basicos 2°ESO

A. El discurso persuasivo y argumentativo.

OYD.1.A.L. El discurso y la argumentacion. La intencién
comunicativa.

OYD.1.A.2. Distintos estilos de discurso.

OYD.1.A.3. El discurso publico. Su uso formal e informal.
Caracteristicas.

OYD.1.A.4. Los aspectos esenciales de la puesta en escena
de los discursos orales.

B. Elaboracion del discurso persuasivo vy
argumentativo.

OYD.1.B.1. Concrecién de un mensaje persuasivo y
argumentativo. La sintesis y claridad como elementos
basicos de su elaboracién.

A. El discurso persuasivo y argumentativo.

OYD.2.A.1. Los tipos de discurso. La argumentacién y la
persuasion. Caracteristicas y estructura. La intencion
comunicativa.

OYD.2.A.2. La retdrica, su importancia y su relacién con la
oratoria.

0OYD.2.A.3. El discurso publico. Su uso formal e informal.
Distintas estrategias para hablar en pablico.

0OYD.2.A.4. Aspectos relacionados con la puesta en escena
de los discursos persuasivos orales. Estrategias de uso.

B. Elaboracion del discurso persuasivo y
argumentativo.
0YD.2.B.1. Los mensajes persuasivos y argumentativos.
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OYD.1.B.2. La importancia del contexto en la elaboracion
de discursos. Estrategias para captar la atencidn y el
interés.

OYD.1.B.3. Alfabetizacién digital y mediatica. La bisqueda
y seleccion de informacion en la elaboracién de discursos.
Estrategias de blsqueda de informacion. Deteccién de
noticias falsas y bulos.

OYD.1.B.4. Tipos de contenidos: l6gicos (datos, teorias,
citas) y emocionales (anécdotas, imagenes, videos).
Aplicacién al discurso.

OYD.1.B.5. La estructura del discurso: introduccion,
desarrollo 'y conclusién. Coherencia y cohesion.
Correccién lingistica.

C. La presentacion del discurso persuasivo y
argumentativo.

OYD.1.C.1.  Memorizacién  del  discurso.  Reglas
mnemotécnicas. Interiorizacién del discurso.

OYD.1.C.2. Gestiéon emocional para hablar en publico
(autoconfianza, seguridad, entusiasmo). Gestion de las
emociones negativas.

0YD.1.C.3. Uso de aspectos relacionados con la diccidn
como pronunciacion, ritmo, volumen, intensidad, pausas
y silencios.

0YD.1.C.4. Comunicacidn corporal y gestion del espacio
escénico.

0YD.1.C.5. Uso de Soportes audiovisuales e informaticos
de apoyo al discurso.

D. Oratoria, valores y educacién emocional.

OYD.1.D.1. Oratoria para la construccién de la veracidad
del discurso.

OYD.1.D.2. Oratoria para la participacion activa en la
democracia.

0YD.1.D.3. Representacion de las habilidades personales y
sociales del discurso. Autoconfianza, empatia vy
asertividad.

OYD.1.D.4. Discursos persuasivos y argumentativos orales
en situaciones informales y formales (debates vy
presentaciones). Los tipos de discurso persuasivo y
argumentativo. Caracteristicas y estructura.

E. El debate.

OYD.1.E.1. El debate y sus tipos.

OYD.1.E.2. Valoracién del sentido global del debate. Las
normas basicas que regulan los debates.

OYD.1.E.3. Conocer la organizacién y estructura de un
debate. Entender las normas basicas que regulan la
participacion en un debate.

Caracteristicas y usos.

0YD.2.B.2. La importancia de la contextualizacion
discursiva. Adaptacion del discurso al tiempo y al canal de
comunicacion.

0YD.2.B.3. Documentacidn e investigacion. Alfabetizacion
mediatica. Tipos de fuentes documentales. Criterios de
seleccién de la informacién y deteccidn de noticias falsas y
bulos.

OYD.2.B.4. Tipos de contenidos: logicos (datos, teorias,
citas) y emocionales (anécdotas, imagenes, videos). Uso
de la informacién seleccionada en la elaboracién y
desarrollo de los discursos persuasivos y argumentativos.
OYD.2.B.5. Recursos argumentativos, premisas, tesis y
silogismos. La estructura del discurso: introduccion,
desarrollo 'y conclusiéon. Coherencia y cohesion.
Correccidn lingtiistica.

C. La presentacion del discurso persuasivo y
argumentativo.

OYD.2.C.1.  Memorizacién  del discurso. Reglas
mnemotécnicas. Interiorizacién del discurso.

0YD.2.C.2. Gestién emocional para hablar en publico
(autoconfianza, seguridad, entusiasmo). Gestién de las
emociones negativas.

0YD.2.C.3. Uso de aspectos relacionados con la diccidn
como pronunciacion, ritmo, volumen, intensidad, pausas
y silencios.

0YD.2.C.4. Comunicacidn corporal y gestién del espacio
escénico.

0YD.2.C.5. Uso de Soportes audiovisuales e informaticos
de apoyo al discurso.

D. Oratoria, valores y educacion emocional.

0YD.2.D.1. Oratoria para la construccién de la veracidad
del discurso.

0YD.2.D.2. Oratoria para la participacion activa en la
democracia.

0YD.2.D.3. Representacién de las habilidades personales y
sociales del discurso. Autoconfianza, empatia y
asertividad.

0YD.2.D.4. Discursos persuasivos y argumentativos orales
en situaciones informales y formales (debates vy
presentaciones). Los tipos de discurso persuasivo y
argumentativo. Caracteristicas y estructura. La intencién
comunicativa.

E. El debate.
OYD.2.E.1. El debate y sus tipos. El debate académico y sus
reglas.
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OYD.2.E.2.

OYD.2.E.3.
respetand

Observacién,

o las

reflexion,

basicas de

comprension y
valoracién del sentido global del debate, de la intencién
comunicativa de cada interlocutor, asi como de la
aplicacion de las normas basicas que los regulan.
Participacién en debates,
normas

observando vy
interaccién,
intervencidn y cortesia que regulan estas practicas orales.

Competencias

Oratoria y debate 1° de ESO

Oratoria y debate 2° de ESO

especificas Criterios de evaluacion Sa'b.eres Criterios de evaluacion Sa'b.eres
basicos basicos
1. Adquirir y conocer con | 1.1. Leer, comprender y | OYD.1.A.l. 1.1. Leer, comprender y [ OYD.2.A.1.
solidez y actitud critica los | escuchar discursos escuchar discursos
conceptos basicos del discurso | persuasivos sencillos. persuasivos sencillos de
persuasivo y argumentativo, distinto tipo,
identificando las principales identificando sus
caracteristicas de los diferentes principales
tipos de discurso y sus diversas caracteristicas, asi como
posibilidades de sus intenciones
representacién, asi como sus comunicativas.
intenciones comunicativas,
potenciando y valorando el uso | 1.2. Identificar y valorar los | OYD.1.A.2. 1.2. Identificar, valorar y | OYD.2.A.2.
de la argumentacién a través | diferentes estilos | OYD.1.A.3. utilizar los diferentes | OYD.2.A.3.
del conocimiento y empleo de | argumentativos. estilos argumentativos y
estrategias necesarias para el producciones
desarrollo de la expresién oral argumentativas.
en publico, y analizando las
diversas manifestaciones, | 1.3. Reconocer y valorar los | OYD.1.A.3. 1.3. Valorar y utilizar los | OYD.2.A.3.
estilos y expresiones | elementos propios de la | OYD.1.A4. elementos propios de la | OYD.2.A.4.
discursivas de su entorno | puesta en escena de los puesta en escena de los
sociocultural. discursos persuasivos discursos persuasivos
orales. orales, adaptandose a la
CCL1, CCL2, CPSAAl, CPSAA3, finalidad especifica del
CC3, CCEC3. discurso.
2. Conocer vy utilizar las | 2.1. Reconocer en un texto | OYD.1.B.1. 2.1. Elaborar un mensaje | OYD.2.B.1.
diferentes técnicas que faciliten | breve el nicleo del breve 'y claro que
la elaboracién del discurso | discurso, la tesis. funcione como nicleo
argumentativo y persuasivo, del discurso, la tesis.
adaptandolo a las necesidades
argumentativas, mediante el [ 2.2. Adaptar las | OYD.1.B.2. 2.2. Adaptar, crear vy | OYD.2.B.2.

uso de diferentes técnicas de
documentacién e investigacion,

caracteristicas del discurso
al contexto comunicativo.

disefiar las caracteristicas
del discurso al contexto
comunicativo.
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atendiendo a la correccién | 2.3. Conocer las diferentes | OYD.1.A.3. 2.3. Conocer las | OYD.2.A.3.
lingliistica, asi como a la | estrategias para captar la | OYD.1.B.3. diferentes estrategias | OYD.2.B.3.
coherencia y cohesién del | atencidn de la audiencia. para captar la atencidn
mismo y al uso adecuado de de la audiencia y adaptar
figuras retdricas propias de la el discurso al contexto en
disciplina. el que se desarrolla la
argumentacion.
CCL1, CCL2, CCL3, CCL5, STEM2,
CD1, CD2, CD3, CPSAAL, | 2.4. Conocer las técnicas | OYD.1.B.3. 2.4. Conocer e identificar | OYD.2.B.3.
CPSAA5, CC1, CC3, CCEC3. de  documentacion e adecuadamente las
investigacidn para plantear técnicas de
el discurso argumentativo. documentacion e
investigacion para
plantear el discurso
argumentativo.
2.5. Seleccionar las ideas | OYD.1.B.2. 2.5. Seleccionar las ideas | OYD.2.B.2.
mas adecuadas y | OYD.1.B.4. mas adecuadas y | OYD.2.B.4.
organizadas  en una organizadas en una
estructura textual estructura ordenada y
ordenada. eficaz, conociendo las
diferentes opciones que
proporcionan las
estructuras textuales
argumentativas.
2.6. Conocer los recursos | OYD.1.B.5. 2.6. Conocer y realizar la | OYD.2.B.5.
propios de la argumentacion del
argumentacion con discurso, empleando los
correccidn linglistica. recursos propios de la
argumentacion con
correccién  lingistica,
atendiendo a la
coherencia y cohesidn
del mismo.
3. Desarrollar las habilidades, | 3.1. Conocer distintas | OYD.1.B.5. 3.1. Conocer y desarrollar | OYD.2.B.5.
capacidades y destrezas para | estrategias OYD.1.C.1. estrategias 0oYD.2.C.1.
facilitar la  recreaciéon y | mnemotécnicas en el mnemotécnicas en el
presentacion de las diferentes | discurso persuasivo. discurso persuasivo,
producciones argumentativas, memorizando los
tanto desde el punto de vista elementos clave.
comunicativo como gestual, a
través del empleo adecuado de | 3.2. Gestionar las | OYD.1.B.2. 3.2 Gestionar las | OYD.2.B.2.
diversas herramientas y | emociones  positivas y | OYD.1.C.2. emociones positivas y | OYD.2.C.2.
soportes técnicos propios de la | negativas para la negativas para la

comunicacién  corporal y

exposicion de las ideas y
opiniones en publico.

exposicion de las ideas y
opiniones en publico.
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manejo del espacio escénico.

CCL1, STEM2, STEM4, CD2, CD3,
CPSAAL, CPSAA4, CC3, CCEC3.

4. Estimular y desarrollar las
capacidades expresivas,
creativas y  comunicativas
propias de la oratoria en las
producciones argumentativas
propias y ajenas, a través del
trabajo individual y en equipo,
conociendo las intenciones
comunicativas y utilizando
lenguajes y codigos de caracter
comunicativo y gestual, asi
como estrategias que
garanticen la construccion de
un discurso veraz, fomentando
la autoconfianza, la asertividad
y la empatia para promover la
participacion del alumnado de
manera respetuosa en la vida
democrética.

CCL1, CCL5, STEM2, CPSAAL,
CPSAA3, CPSAA4, CC1, CC2,
CC3, CCEC3.

5. Participar y valorar la
intervencién en debates
académicos, reconociendo
adecuadamente los distintos
tipos y gestionando las reglas
de interaccion, los espacios y
los tiempos, asi como los
diversos roles propios del

3.3. Pronunciar el discurso | OYD.1.C.3. 3.3. Pronunciar el | OYD.2.C.3.
con correccién y claridad. 0YD.1.C.4. discurso con correccién, | OYD.2.C.4.
claridad y expresividad.
Conociendo las claves de
uso del lenguaje
corporal.
34. Usar de manera | OYD.1.B.2. 3.4. Usar de manera | OYD.2.B.2.
adecuada soportes | OYD.1.C.5. adecuada soportes | OYD.2.C.5.
técnicos para apoyar el técnicos para apoyar el
discurso y mantener la discurso y mantener la
atencién del interlocutor. atencion del interlocutor.
4.1. Usar la oratoria como | OYD.1.D.1. 4.1. Usar la oratoria como | OYD.2.D.1.
instrumento ético para la instrumento ético para la
construccion o construccion o
aproximacion a la verdad. aproximacién a la
verdad.
4.2. Aprender a elaborar | OYD.1.B.2. 4.2. Elaborar textos | OYD.2.B.2.
textos relacionados con | OYD.1.D.2. relacionados con | OYD.2.D.2.
diversos  ambitos  de diversos  ambitos de
participacién social, participacidn social,
identificando y conociendo respetando las normas
las normas basicas de de convivencia y la
convivencia. busqueda de la
resolucién pacifica de los
conflictos.
4.3. Entender como valor | OYD.1.D.3. 4.3. Desenvolverse en las | OYD.2.D.3.
positivo para las relaciones relaciones
interpersonales el uso interpersonales gracias al
civico de la palabra. uso civico de la palabra.
4.4. Conocer los elementos | OYD.1.D.4. 4.4. Utilizar de manera | OYD.2.D.4.
propios del lenguaje adecuada los elementos
gestual que garanticen la propios del lenguaje
atencién del interlocutor. gestual que garanticen la
atencién del interlocutor.
5.1. Conocer la estructura | OYD.1.D.4. 5.1. Participar | OYD.2.D.4.
del debate, conociendo y | OYD.1.E.1. activamente en debates | OYD.2.E.1.

valorando las reglas de
interaccion, intervencion y
cortesia para participar
activamente en debates
escolares.

escolares, identificando
los  diferentes tipos,
conociendo, valorando y
respetando las reglas de
interaccién, intervencion
y cortesia.
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debate educativo para valorarlo | 5.2. Aprender a gestionar | OYD.1.E.2. 5.2. Gestionar de manera | OYD.2.E.2.

y disfrutarlo como una [ de manera apropiada los apropiada los tiempos y

manifestacion argumentativa y | tiempos y espacios del espacios del debate

persuasiva que forma parte del | debate académico, asi académico, identificando

acervo cultural y social de los | como a identificarlas. los  diferentes  roles

pueblos, participando propios de este.

activamente en su

mantenimiento, desarrollo y | 5.3. Conocer, valorar y | OYD.1.E.3. 5.3. Conocer, valorar y | OYD.2.E.3.

proyeccidn. disfrutar el debate como | OYD.1.D.2. disfrutar el debate como | OYD.2.D.2.
manifestacion cultural y manifestacion cultural y

CCL1, CCL3, CCL5, CPSAA1l, | socialde los pueblos. social de los pueblos.

CPSAA3, CPSAA5, CCl, CC3,

CCEC1, CCEC3.

Saberes basicos de tercer curso.

A. El discurso persuasivo y argumentativo.

OYD.3.A.1. Los tipos de discurso persuasivo y argumentativo: orales y escritos en situaciones formales e informales.
Caracteristicas y estructura. La intencién comunicativa.

0YD.3.A.2. Procedimientos retéricos y caracteristicas estilisticas.

0YD.3.A.3. Conocimiento, uso y aplicacidn de las estrategias necesarias para hablar en pUblico tales como planificacion
del discurso y practicas orales formales e informales.

0YD.3.A.4. Aspectos relacionados con la puesta en escena de los discursos persuasivos orales como pronunciacion, voz,
mirada, lenguaje corporal y presencia escénica.

B. Elaboracion del discurso persuasivo y argumentativo.

OYD.3.B.1. Concrecién de un mensaje persuasivo y argumentativo. Caracteristicas del mensaje persuasivo y
argumentativo. Claridad y brevedad.

0YD.3.B.2. Adaptacion del discurso al contexto. Estrategias para captar la atencion y el interés de la audiencia.
Adaptacién del discurso al modelo textual o género elegido. Adaptacién del discurso al tiempo y al canal de
comunicacion.

OYD.3.B.3. Documentacién e investigacion. Alfabetizacién mediatica. Tipos de fuentes documentales. Criterios de
seleccidn. Estrategias de bisqueda. Lucha activa contra las noticias falsas y bulos.

OYD.3.B.4. Gestién de la informacidn. Seleccion de ideas. Tipos de contenidos: l6gicos (datos, teorias, citas) y
emocionales (anécdotas, imagenes, videos).

OYD.3.B.5. Recursos argumentativos, premisas, tesis y silogismos. Estructura del discurso tales como introduccién,
desarrollo y conclusién. Disposicion de las ideas. Textualizacion del discurso. Coherencia y cohesion. Correccién
lingiistica. Proceso de revision. Uso de correctores. Figuras retdricas como paralelismos, metéforas, antitesis,
interrogacidn retérica.

C. La presentacion del discurso persuasivo y argumentativo.

0YD.3.C.1. Memorizacién del discurso. Reglas mnemotécnicas. Interiorizacin del discurso.

0YD.3.C.2. Gestion emocional para hablar en piblico (autoconfianza, seguridad, entusiasmo). Gestion de las emociones
negativas. Naturalidad frente a artificiosidad. Conocer y detectar los errores mas comunes al presentar un discurso en
publico.

0YD.3.C.3. Uso de aspectos relacionados con la diccién como pronunciacién, ritmo, volumen, intensidad, pausas y
silencios.
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0YD.3.C.4. Comunicacion corporal y gestion del espacio escénico.
0YD.3.C.5. Uso de Soportes audiovisuales e informaticos de apoyo al discurso.

D. Oratoria, valores y educacién emocional.

0YD.3.D.1. Oratoria para la construccién de la veracidad del discurso.

0YD.3.D.2. Oratoria para la participacién activa en la democracia.

0YD.3.D.3. Representacion de las habilidades personales y sociales del discurso. Autoconfianza, empatia y asertividad.
OYD.3.D.4. Discursos persuasivos y argumentativos orales en situaciones informales y formales (debates vy
presentaciones). Los tipos de discurso persuasivo y argumentativo. Caracteristicas y estructura. La intencién
comunicativa. Procedimientos retdricos y caracteristicas estilisticas. Aspectos relacionados con la puesta en escena de
los discursos persuasivos orales tales como pronunciacién, voz, mirada, lenguaje corporal y presencia escénica.

E. El debate.

OYD.3.E.1. El debate y sus tipos. El debate académico y sus reglas. Normas de estilo y utilizacién de espacios y tiempos
en el debate académico. Equipos y roles.

OYD.3.E.2. Observacidn, reflexion, comprensidn y valoracién del sentido global del debate, de la intencién comunicativa
de cada interlocutor, asi como de la aplicacion de las normas basicas que los regulan.

OYD.3.E.3. Participacién en debates, observando y respetando las normas basicas de interaccién, intervencién y cortesia
que regulan estas practicas orales. Organizacién y defensa del discurso, claridad expositiva y busqueda de acuerdo.

Oratoria y Debate 3° ESO
. o I .o Saberes
Competencias especificas Criterios de evaluacion ..
basicos

1. Adquirir y conocer con solidez y actitud critica los | 1.1. Leer, comprender y escuchar discursos | OYD.3.A.1.
conceptos basicos del discurso persuasivo vy | persuasivos sencillos de distinto tipo,
argumentativo, identificando las principales | identificando sus principales caracteristicas, asi
caracteristicas de los diferentes tipos de discurso y sus | como sus intenciones comunicativas y estilos.
diversas posibilidades de representacién, asi como sus
intenciones comunicativas, potenciando y valorando el | 1.2. Identificar, valorar y utilizar los diferentes | OYD.3.A.2.
uso de la argumentacidn a través del conocimiento y | estilos  argumentativos y  producciones | OYD.3.A.3.
empleo de estrategias necesarias para el desarrollo de | argumentativas, utilizando un vocabulario
la expresidn oral en publico, y analizando las diversas | especificoy adecuado.
manifestaciones, estilos y expresiones discursivas de su
entorno sociocultural. 1.3. Valorar y utilizar los elementos propios de | OYD.3.A.3.

la puesta en escena de los discursos | OYD.3.A4.
CCL1, CCL2, CPSAA1, CPSAA3, CC3, CCEC3. persuasivos orales, adaptandose a la finalidad

especifica del discurso.
2. Conocer y utilizar las diferentes técnicas que faciliten | 2.1. Elaborar un mensaje breve y claro que | OYD.3.B.1.
la elaboracién del discurso argumentativo y persuasivo, | funcione como nucleo del discurso, la tesis. Asi
adaptandolo a las necesidades argumentativas, | como sus ideas secundarias.
mediante el uso de diferentes técnicas de
documentacién e investigacién, atendiendo a la | 2.2. Adaptar, crear y disefiar las caracteristicas | OYD.3.B.2.
correccién lingtiistica, asi como a la coherencia y | del discurso al contexto comunicativo dotando

de coherencia al conjunto del discurso.
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cohesién del mismo y al uso adecuado de figuras
retdricas propias de la disciplina.

CCL1, CCL2, CCL3, CCL5, STEM2, CD1, CD2, CD3, CPSAAL,
CPSAAS5, CC1, CC3, CCEC3.

2.3. Conocer y utilizar las diferentes estrategias
para captar la atencién de la audiencia y
adaptar el discurso al contexto en el que se
desarrolla la argumentacion y al tiempo
disponible para su ejecucion.

OYD.3.A.3.
OYD.3.B.3.

2.4. Identificar y utilizar adecuadamente las
técnicas de documentacién e investigacion
para plantear el discurso argumentativo.

OYD.3.B.3.

2.5. Seleccionar las ideas mas adecuadas y
organizadas en una estructura ordenada vy
eficaz, conociendo las diferentes opciones que
proporcionan las  estructuras  textuales
argumentativas y sus figuras retdricas propias.

OYD.3.B.2.
OYD.3.B.4.

2.6. Realizar la argumentacién del discurso,
empleando los recursos propios de la
argumentacién con correccidén linguistica,
atendiendo a la coherencia y cohesién del
mismo y utilizando de forma adecuada y con
propiedad las figuras retéricas propias de la
disciplina como analogias y metéforas.

OYD.3.B.5.

3. Desarrollar las habilidades, capacidades y destrezas
para facilitar la recreacion y presentacion de las
diferentes producciones argumentativas, tanto desde el
punto de vista comunicativo como gestual, a través del
empleo adecuado de diversas herramientas y soportes
técnicos propios de la comunicacién corporal y manejo
del espacio escénico.

CCL1, STEM2, STEM4, CD2, CD3, CPSAA1, CPSAA4, CC3,
CCEC3.

3.1. Desarrollar estrategias mnemotécnicas en
el discurso persuasivo, memorizando los
elementos clave, dejando espacio para la
improvisacion y la espontaneidad.

OYD.3.B.5.
OYD.3.C.1.

3.2. Gestionar las emociones positivas y
negativas para la exposicion de las ideas y
opiniones en publico.

0YD.3.B.2.
0YD.3.C.2.

3.3. Pronunciar el discurso con correccion,
claridad y expresividad, comprendiendo vy
empleando el lenguaje corporal para la puesta
en escena como un cddigo comunicativo.

0YD.3.C.3.
0YD.3.C.4.

3.4. Usar de manera adecuada soportes
técnicos para apoyar el discurso y mantener la
atencién del interlocutor.

0YD.3.B.2.
0YD.3.C.5.

4. Estimular y desarrollar las capacidades expresivas,
creativas y comunicativas propias de la oratoria en las
producciones argumentativas propias y ajenas, a través
del trabajo individual y en equipo, conociendo las
intenciones comunicativas y utilizando lenguajes y
c6digos de caracter comunicativo y gestual, asi como

4.1. Usar la oratoria como instrumento ético
para la construccién o aproximacién a la
verdad.

0YD.3.D.1.

4.2. Elaborar textos relacionados con diversos
ambitos de participacién social, respetando las
normas de convivencia y la bisqueda de la

0YD.3.B.2.
0YD.3.D.2.
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estrategias que garanticen la construccién de un
discurso veraz, fomentando la autoconfianza, la
asertividad y la empatia para promover la participacién
del alumnado de manera respetuosa en la vida

resolucién  pacifica de los conflictos,
relacionando estos con una forma de vida
democratica.

democritica. 4.3. Desenvolverse en las relaciones | OYD.3.D.3.
interpersonales gracias al uso civico de la

CCL1, CCL5, STEM2, CPSAAL, CPSAA3, CPSAA4, CC1, CC2, | palabra.

CC3, CCEC3.
4.4. Utilizar de manera adecuada los elementos | OYD.3.D.4.
propios del lenguaje gestual que garanticen la
atencién del interlocutor.

5. Participar y valorar la intervencion en debates | 5.1. Participar activamente en debates | OYD.3.D.4.

académicos, reconociendo adecuadamente los distintos | escolares, identificando los diferentes tipos, | OYD.3.E.1.

tipos y gestionando las reglas de interaccién, los | conociendo, valorando y respetando las reglas

espacios y los tiempos, asi como los diversos roles | de interaccién, intervencién y cortesia,

propios del debate educativo para valorarlo y disfrutarlo | manifestando sus opiniones y respetando las

como una manifestacion argumentativa y persuasiva | opiniones de los demas.

que forma parte del acervo cultural y social de los

pueblos, participando activamente en su | 5.2. Gestionar de manera apropiada los | OYD.3.E.2.

mantenimiento, desarrollo y proyeccion.

CCL1, CCL3, CCL5, CPSAAL, CPSAA3, CPSAAS5, CC1, CC3,

tiempos y espacios del debate académico,
identificando los diferentes roles propios de
este.

CCEC1, CCEC3.

5.3. Conocer, valorar y disfrutar el debate como | OYD.3.E.3.
manifestacion cultural y social de los pueblos. OYD.3.D.2.

Proyecto de Educacion Plastica y Audiovisual.

Las artes plasticas tienen como objetivo comln la adquisicion y desarrollo de un pensamiento creativo que se
concreta mediante acciones y producciones de caracter artistico. Este tipo de pensamiento posee la capacidad de
generar respuestas a través de propuestas originales y personales que son las que vehiculan el pensamiento critico y
creativo con la finalidad de satisfacer las necesidades del individuo.

El objetivo principal de la materia es facilitar al alumnado un encuentro con la expresidn y la creacidn, con la
finalidad de impulsar el atrevimiento de mirar, actuar y hacer de otra manera, estimulando una conducta creativa
que parta de recursos propios y referentes culturales y artisticos, implicandolo emocionalmente en el arte.

La materia da continuidad a los aprendizajes anteriores y profundiza en ellos, contribuyendo a que el alumnado siga
desarrollando el aprecio y la valoracidén critica por las distintas manifestaciones plasticas, asi como por la
comprension de sus lenguajes, a través de su puesta en practica en la realizacién de diversas clases de producciones.
Ademas, dado que la expresion personal se nutre de las aportaciones que se han realizado a lo largo de la historia,
favorece la educacion en el respeto y la puesta en valor del patrimonio cultural y artistico de la Comunidad
Auténoma de Andalucia.
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La materia Proyecto de Educacion Plastica y Audiovisual se ordena en varios ejes fundamentales: conocimiento de
las principales técnicas artisticas, desarrollo de la capacidad expresiva y de la creatividad, del pensamiento
heterogéneo, de la experimentacion y de la innovacion.

Los contenidos se estructuran en tres bloques. En el primero, “Técnicas grafico-plasticas”, se realizard una primera
toma de contacto e iniciacion en diferentes técnicas artisticas, para que, a posteriori, el alumnado pueda seleccionar
aquellas que le resulten mas interesantes o mas Utiles para sus propdsitos expresivos: las técnicas mas habituales en
el dibujo, la ilustracion y la pintura, tanto secas (carboncillo, lapiz de grafito, lapiz compuesto, lapices de colores,
ceras, pastel, boligrafos o rotuladores) como himedas (tinta china, acuarela o gouache), técnicas alternativas y
mixtas (collage, frottage, grattage, de calcomania, objet trouvé, dripping, assemblage), técnicas basicas de
estampacion, técnicas de modelado y de volumen.

En el segundo bloque, “Disefio y publicidad”, se incidira en el proceso de creacion, en el disefio de proyectos, asi
como en el andlisis critico del lenguaje publicitario.

El tercer bloque, “Fotografia, lenguaje audiovisual y multimedia”, se afianzaran conocimientos impartidos en la
materia de Educacion Plastica, Visual y Audiovisual relacionados con lenguaje narrativo y audiovisual. Al igual que en
el primer bloque, se iniciara al alumnado en algunas de las técnicas basicas que se emplean en fotografia y video en
sus multiples formatos, para después poder seleccionar las mas adecuadas en la realizacion de producciones
concretas, teniendo en cuenta el medio de difusion al que van destinadas.

Competencias especificas.

1. Analizar manifestaciones artisticas, contextualizandolas, describiendo sus aspectos esenciales y valorando
el proceso de creacion y el resultado final, para educar la mirada, alimentar el imaginario, reforzar la confianza
y ampliar las posibilidades de disfrute del patrimonio cultural y artistico.

Con esta competencia se espera que el alumno desarrolle un criterio estético y una mirada personal por medio del
analisis critico e informado de diferentes producciones que lo ayuden a descubrir la multiplicidad, la riqueza y la
complejidad de diferentes manifestaciones artisticas. La contextualizacion de las producciones analizadas hara
posible su adecuada valoraciéon como productos de una época y un contexto social determinados. Ademas de acudir
a los diferentes géneros y estilos que forman parte del canon occidental, conviene prestar atencion a producciones
de otras culturas y también a aquellas que conforman los imaginarios del alumnado. Esta comparacién ha de
contribuir al desarrollo de una actitud critica y reflexiva sobre los diferentes referentes artisticos, y a enriquecer el
repertorio visual al que los alumnos tienen acceso, desarrollando asi su gusto por el arte y la percepcion del mismo
como fuente de disfrute y enriquecimiento personal.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL2, CCL3, CPSAAL,
CPSAA3, CC1, CCEC1, CCEC2.

2. Explorar las posibilidades expresivas de diferentes técnicas grafico-plasticas, empleando distintos medios,
soportes, herramientas y lenguajes, para incorporarlas al repertorio personal de recursos y desarrollar el
criterio de seleccion de las mas adecuadas a cada necesidad o intencion.

El momento actual se caracteriza por la multiplicidad de técnicas que posibilitan la expresion grafico-plastica, desde
las mas tradicionales, como la pintura al dleo hasta las mas actuales, como la amplisima paleta de recursos digitales.
Explorar estas técnicas, tanto de forma libre como pautada, permitira al alumnado descubrir las herramientas, los
medios, los soportes y los lenguajes asociados con ellas, y entenderlos a través de la practica, enriqueciendo asi su
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repertorio personal de recursos expresivos. Se debera distinguir entre la elaboracién de imagenes personales, con
fines expresivos y emocionales propios, y la creacion de producciones que tengan unos propdsitos comunicativos
concretos e impliquen un mensaje y un publico destinatario previamente definido. En ambos casos, se prestara
especial atencion al fomento de la creatividad y la espontaneidad en la exteriorizacion de las ideas, sentimientos y
emociones, asi como a la activacion de los aprendizajes derivados del analisis de diversas manifestaciones artisticas.
La utilizacion creativa de las distintas técnicas grafico-plasticas en el marco de un proyecto artistico ofrecera al
alumnado un contexto real en el que aprender a seleccionar y a aplicar las mas adecuadas a cada necesidad o
intencion.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CD2, CPSAA1, CC1, CC3,
CCEC3, CCEC4.

3. Explorar las posibilidades expresivas de diferentes medios, técnicas y formatos audiovisuales,
decodificando sus lenguajes, identificando las herramientas y distinguiendo sus fines, para incorporarlos al
repertorio personal de recursos y desarrollar el criterio de seleccion de los mas adecuados a cada necesidad o
intencién.

El presente no se puede explicar sin hacer referencia a la sobreabundancia de mensajes audiovisuales transmitidos
en toda clase de formatos y por todo tipo de medios. La adquisicion de esta competencia, a través de la exploracion
libre o pautada, conlleva conocer esos formatos, reconocer los lenguajes empleados e identificar las herramientas
que se emplean en su elaboracién, ademas de distinguir sus distintos fines, pues no es lo mismo un video creado y
difundido a través de las redes sociales que una noticia en un informativo televisivo, una pieza de videoarte o una
pelicula de autor de vocacidn minoritaria y exigente en su aspecto formal. Se debera distinguir entre las
producciones con fines expresivos propios y aquellas que impliquen un mensaje y un publico concreto, y fomentar la
activacion de los aprendizajes derivados del andlisis de diversas manifestaciones artisticas. La utilizacion creativa de
los diferentes medios, técnicas y formatos audiovisuales en el marco de un proyecto artistico ofrecera al alumnado
un contexto real en el que aprender a seleccionary a aplicar los mas adecuados a cada necesidad o intencion.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CD5, CPSAAL, CPSAA3,
CCEC3, CCEC4.

4, Crear producciones artisticas, realizadas con diferentes técnicas y herramientas a partir de un motivo o
intencién previos, adaptando el disefio y el proceso a las necesidades e indicaciones de realizacién y teniendo
en cuenta las caracteristicas del publico destinatario, para compartirlas y valorar las oportunidades que
puedan derivarse de esta actividad.

La obra artistica alcanza todo su sentido y potencialidad cuando llega al publico y produce un efecto sobre él. En este
sentido, el alumnado ha de comprender la existencia de publicos diversos y, en consecuencia, la posibilidad de
dirigirse a unos u otros de manera diferenciada. Debe entender que la eleccién del publico al que se dirige ha de
guiar todas las fases del proceso creativo desde su misma génesis. Asimismo, es importante hacer ver que la
emocién forma parte ineludible de este proceso, pues dificilmente se conseguira ninguna reaccién del publico si el
propio alumnado no muestra una implicacién personal. Se pretende que el alumnado genere producciones
artisticas, rigiéndose por las pautas que se hayan establecido, identificando y valorando correctamente sus
intenciones previas, adaptando su trabajo a las caracteristicas del publico destinatario, y empleando las capacidades
expresivas, afectivas e intelectuales que se promueven mediante el trabajo artistico. Es importante que el alumnado
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comparta, de diversas formas y por distintos medios, las producciones que realice y que aproveche esta experiencia
para identificar y valorar distintas oportunidades de desarrollo personal, social, académico o profesional
relacionadas con el ambito artistico.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1, STEM3, CD3,
CPSAA3, CPSAA5, CE3, CCECA4.

Saberes basicos.

A. Técnicas grafico-plasticas.

PEPA.2.A.1. Los efectos del gesto y del instrumento: herramientas, medios y soportes. Cualidades plasticas y efectos visuales.
PEPA.2.A.2. Técnicas de dibujo, ilustracion y pintura. Técnicas secas: lapices, carboncillo, pastel. Fijadores. Técnicas himedas: tinta,
rotulador, acuarela, acrilico, témpera. Seleccién del soporte adecuado en funcién de la técnica empleada.

PEPA.2.A.3. Técnicas mixtas y alternativas de las vanguardias artisticas. Posibilidades expresivas y contexto histérico.

PEPA.2.A.4. Técnicas de estampacion. Mononotipia plana. Procedimientos directos, aditivos, sustractivos y mixtos. El grabado,
contexto histérico: Durero, Mantegna y Rembrant (s.XVI) Piranesi y Goya (s.XVIll), Toulouse-Lautrec (s.XIX), Matisse, Picasso y Joan
Miré (s.XX), entre otros.

PEPA.2.A.5. Pintura mural. Desde las pinturas rupestres a los murales de Diego Ribera.

PEPA.2.A.6. E| Graffiti como elemento de expresidn artistica: Keith Haring, Jean Michel Basquiat y Banksy, entre otros.

PEPA.2.A.7. Ejemplos de aplicacion de técnicas grafico-plasticas en diferentes manifestaciones artisticas y en el ambito del disefio.
PEPA.2.A.8. Técnicas basicas de modelado de volimenes. Generar un volumen por adicidn o sustraccién de material. El molde y el
vaciado. Modelado a mano. El torno.

PEPA.2.A.9. El arte del reciclaje. Productos ecoldgicos, sostenibles e innovadores en la practica artistica. Arte y naturaleza.
PEPA.2.A.10. Seguridad, toxicidad e impacto de los diferentes materiales artisticos en técnicas grafico plasticas. Prevencion y gestion
responsable de los residuos.

B. Disefio y publicidad.

PEPA.2.B.1. El proceso de creacion. Fases de realizacion y seguimiento. Identificacion del objetivo. Seleccidén y recopilacion de
informacidn. Fuentes de informacion. Experimentacion y aproximacién mediante la elaboracién de bocetos. Concrecién del guion o
proyecto. Presentacién final y evaluacién (autorreflexién, autoevaluacidn y evaluacién colectiva).

PEPA.2.B.2. La forma bidimensional y tridimensional. Geometria aplicada al disefio.

PEPA.2.B.3. Aplicacion de los sistemas de representacion en el disefio (sistemas diédrico, axonométrico y conico).

PEPA.2.B.4. Elementos y principios basicos del lenguaje visual y de la percepcion: color y composicion.

PEPA.2.B.5. Campos y ramas del disefio: grafico, de producto, moda, interiores, escenografia. Iniciacion al disefio inclusivo.
PEPA.2.B.6. Publicidad. Recursos formales, lingiiisticos y persuasivos. Funcionesy tipologia de la publicidad.

C. Fotografia, lenguaje audiovisual y multimedia.

PEPA.2.C.1. Narrativa de la imagen fija. Encuadre y planificacién, puntos de vista y angulacion. La imagen secuenciada: el comicy la
fotonovela.

PEPA.2.C.2. Fotografia analdgica: cdmara oscura. Fotografia sin cdmara (fotogramas).

PEPA.2.C.3. Técnicas fotograficas experimentales: cianotipia o antotipia.

PEPA.2.C.4. Fotografia digital. El fotomontaje digital y tradicional.

PEPA.2.C.5. La imagen secuenciada.

PEPA.2.C.6. Seguridad, toxicidad e impacto medioambiental de los diferentes materiales artisticos en la

fotografia. Prevencion y gestion responsable de los residuos.

PEPA.2.C.7. Narrativa audiovisual. Fotograma, secuencia, escena, toma, plano y montaje. El guion y el story-board. Técnicas basicas
de animacién: stop-motion.

PEPA.2.C.8. Recursos digitales para la realizacion de proyectos de video-arte.
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Proyecto de Educacion Plastica y Audiovisual

Competencias especificas

Criterios de evaluacién

Saberes
basicos

1. Analizar manifestaciones artisticas,
contextualizandolas, describiendo sus
aspectos esenciales y valorando el
proceso de creacién y el resultado final,
para educar la mirada, alimentar el
imaginario, reforzar la confianza y
ampliar las posibilidades de disfrute del
patrimonio cultural y artistico.

CCL2, CCL3, CPSAAL, CPSAA3, CC1,
CCEC1, CCEC2.

1.1. Analizar manifestaciones artisticas de diferentes épocas
y culturas, contextualizandolas, describiendo sus aspectos
esenciales, valorando el proceso de creacion del resultado
final, y evidenciando una actitud de apertura, interés y
respeto en su recepcion.

PEPA.2.A.4.
PEPA.2.A.5.
PEPA.2.A.6.

1.2. Valorar criticamente los habitos, los gustos y los
referentes artisticos de diferentes épocas y culturas,
reflexionando sobre su evolucién y sobre su relacién con los
del presente.

PEPA.2.A.1.
PEPA.2.A.4.
PEPA.2.A.5.
PEPA.2.A.6.

2. Explorar las posibilidades expresivas
de diferentes técnicas grafico-plasticas,
empleando distintos medios, soportes,
herramientas y  lenguajes, para
incorporarlas al repertorio personal de
recursos y desarrollar el criterio de
seleccién de las mas adecuadas a cada
necesidad o intencién.

CD2, CPSAAL, CC1, CC3, CCEC3, CCEC4.

2.1. Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la
exploracién de diferentes técnicas grafico-plasticas,
empleando herramientas, medios, soportes y lenguajes.

PEPA.2.A.2.
PEPA.2.A.3.
PEPA.2.AT.
PEPA.2.A.8.

2.2. Elaborar producciones grafico-plasticas de forma
creativa, determinando las intenciones expresivas y
seleccionando con correcciéon las herramientas, medios,
soportes y lenguajes mas adecuados de entre los que
conforman el repertorio personal de recursos.

PEPA.2.A.L.
PEPA.2.A.T.
PEPA.2.B.3.
PEPA.2.C.1.
PEPA.2.C.3.
PEPA.2.C.7.

3. Explorar las posibilidades expresivas
de diferentes medios, técnicas vy
formatos audiovisuales, decodificando
sus lenguajes, identificando las
herramientas y distinguiendo sus fines,
para incorporarlos al repertorio
personal de recursos y desarrollar el
criterio de seleccion de los mas
adecuados a cada necesidad o
intencion.

CD5, CPSAAL, CPSAA3, CCEC3, CCEC4.

3.1. Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la
exploracién de diferentes medios, técnicas y formatos
audiovisuales, decodificando sus lenguajes, identificando
las herramientas y distinguiendo sus fines.

PEPA.2.B.5.
PEPA.2.B.6.
PEPA.2.C.2.
PEPA.2.C.3.
PEPA.2.C.4.
PEPA.2.C.5.

3.2. Realizar producciones audiovisuales, individuales o
colaborativas, asumiendo diferentes funciones;
incorporando el uso de las tecnologias digitales con una
intencién expresiva; buscando un resultado final ajustado al
proyecto preparado previamente; y seleccionando y
empleando, con correccion y de forma creativa, las
herramientas y medios disponibles mas

adecuados.

PEPA.2.A.9.
PEPA.2.A.10.
PEPA.2.B.1.
PEPA.2.B.4.
PEPA.2.C.8.

4. Crear producciones artisticas,
realizadas con diferentes técnicas y
herramientas a partir de un motivo o

4.1. Crear un producto artistico, disefiando las fases del
proceso y seleccionando las técnicas y herramientas mas
adecuadas para conseguir un resultado adaptado a una

PEPA.2.B.1
PEPA.2.B.2
PEPA.2.B.3
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intencion previos, adaptando el disefio | intenciény a un publico determinados. PEPA.2.B.4.
y el proceso a las necesidades e PEPA.2.C.8
indicaciones de realizacién y teniendo
en cuenta las caracteristicas del publico | 4.2. Exponer el resultado final de la creacién de un producto | PEPA.2.B.1.
destinatario, para compartirlas y valorar | artistico, individual o grupal, poniendo en comin y | PEPA.2.C8.
las oportunidades que puedan | valorando criticamente el desarrollo de su elaboracién, las

derivarse de esta actividad. dificultades encontradas, los procesos realizados y los logros
alcanzados.

CCL1, STEM3, CD3, CPSAA3, CPSAAS5,

CE3, CCECA4. 4.3. Identificar oportunidades relacionadas con el dmbito | PEPA.2.A.9.
artistico, comprendiendo su valor afiadido y expresando la | PEPA.2.B.5.
opinidn personal de forma razonada y respetuosa. PEPA.2.B.6.

PEPA.2.C.6.
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